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Witajcie w swiecie Infinity the Game! Ta mtodziutka na tle innych systemow gra bitewna rozpoczynata
swa kariere bardzo niesmiato, ledwie z paroma figurkami i szczatkowymi zasadami startowymi do
Sciagniecia z internetu, okoto dwa lata temu. Jej twércami sg maniacy z hiszpanskiej firmy Cor-

vus Belli. Osadzona w konwencji czystej science fiction, utrzymana w japonskiej estetyce mangi gra
zainteresowata niewielkg jeszcze, ale wcigz powiekszajacq sie grupe fanow. Do tej grupy nalezymy i my
- redaktorzy e-zine’a “Maya Network News”, oczywiscie poswieconego temu systemowii.

Infinity zdobywa coraz wiecej zwolennikéw dzieki rewelacyjnie wyrzezbionym figurkom, interesujacym i
oryginalnym zasadom jak réwniez przepieknemu podrecznikowi ktéry po dtugim oczekiwaniu wreszcie
ujrzat Swiatto dzienne, na razie tylko w jezykach hiszpanskim i francuskim. Edycja angielska ma ukazac¢
sie na przetomie grudnia i stycznia 2006/2007, czyli w momencie gdy czytacie ten wstepniak angielski
rulebook jest juz na sklepowych potkach. By¢ moze ten rok bedzie w swiatku maniakoéw gier bitewnych
rokiem Infinity.

W numerze 0 MNN znajdziecie opisy i poréwnanie dwdch pierwszych nacji Infinity - poteznej, indoeu-
ropejskiej Pan-Oceanii oraz tajemniczego, orientalnego Yu-Jing. Opisujemy rowniez nasze sposoby
malowania i konwersji modeli Infinity.

Pozdrawiamy i liczymy na to ze nasz “Maya Network News” zyska Wasze uznanie.

Polecamy nastepujace adresy:

www.infinitythegame.com - oficjalna strona Infinity,

www.jotte.istore.pl - Sklep JAMA - dystrybutor systemu Infinity w Polsce,
www.jotte.com.pl/index.php - WARsztat - modelarstwo, figury etc.,
www.deviantart.com - znajdziecie tam mndstwo inspiracji dla waszych armii...

Akhad aka Aeth
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Felietonik

Infinity nie jest gra science fiction takg jak na przyktad Warhammer 40000. Aby zaczg¢ nie trzeba mie¢ 10 kilograméw
najdrozszego plastiku. Wystarczy 6 rewelacyjnie wyrzezbionych i odlanych metalowych figur z pudetka podstawowe-
go ktorejs z armii Infinity. Ten typ gier bitewnych nosi po angielsku nazwe SKIRMISH. Ach - no i nie trzeba mie¢ blatu
wielkosci boiska do kosza aby wystawi¢ na przyktad sredniej wielkosci armie Tyranidow. Wystarczy pét kuchennego
stotu. Nawet okrojone zasady startowe Infinity dajg mozliwos¢ stosowania i obmyslania taktyki przez duze T. Sg na
tyle proste i logicznie skonstruowane Zze mozna je opanowac bez bélu glowy wywotanego rozterkg “co tfurca Smith
chciat powiedzie¢ przez” a jednoczesnie na tyle skomplikowane ze pierwszy lepszy 10-latek nie “rozstrzela” nas swoi-
mi Megamarinesami, majgcymi na sobie wiecej czaszek niz amunicji. Nie musimy sie gtowi¢ ile k6 save’a dostanie
wielomackowy, Sluzowato ‘eavymetalowato pomazany ksigze demonoéw za swoéj Mark of Megaevil. Musimy natomist
bra¢ pod uwage to, ze wrogi hacker pozdejmuje z naszych spadochroniarzy cyfrowy kamuflaz.
Taak...
Zauwazyliscie pewnie ze przestatem darzy¢ sympatig angielskg dume narodowg produkowang przez
duze G Workshop... Wole Corvus Belli. A zwtaszcza Hiszpanki. Drodzy Anglicy - bez urazy, to taki skrét myslowy :P.

Akhad aka Aeth

Jest rok 2175. Ludzkos¢, pomimo wielu wojen grozacych zniszczeniem gatunku ludzkiego, nadal istnieje.
Jednak jak dtugo jeszcze?

Ludzkosc¢ siegneta gwiazd. Poprzez tunele czasoprzestrzenne pomiedzy systemami gwiezdnymi podrézujg
ogromne statki handlowe zwane Circularami. Circulary sg kontrolowane przez O-12, miedzynarodowy twor
bedacy Organizacjg Narodéw Zjednoczonych nowej ery, ale z duzo wiekszg mozliwoscig podejmowania
oraz egzekwowania decyzji przy pomocy wtasnej armii.

Bardzo potezna i skomplikowana Sztuczna Inteligencja (A.l.) jest obecna w catej Ludzkiej Sferze, stanowi
ona niezbedng pomoc dla wielkich poteg, wspierajac O-12 w zachowaniu kruchej réwnowagi pomiedzy
rywalizujgcymi panstwami.

Stare nacje potaczyty sie w ogromne miedzynarodowe federacje i rozdzielity pomiedzy siebie nadajace
sie do zamieszkania systemy gwiezdne. Te nowe potegi kierujg sie w dalszym ciggu starymi zgdzami
ludzkosci: potrzeba posiadania przestrzeni zyciowej, zasobéw oraz wtadzy. Wszystkie chcg tego samego,
wiec konflikty pomiedzy nimi sg nieuniknione. Starcia i walki sg norma, niewazne czy sg one otwarte czy
tez pozostajg w cieniu, na duzg czy na mata skale, trwajg lata czy minuty... Bycie zotnierzem w tych cza-
sach jest dalekie od nudy.

www.jotte.com.pl



raiN-OCealNia
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Pan-Oceania jest najwiekszg potegq w catej Ludzkiej Sferze. Posiada najwiekszg liczbe planet,
najsilniejszg gospodarke i najnowoczesniejszg technologie. Pragmatyczna i wspaniatomys$ina,
Pan-Oceania jest mieszankg réznych kultur, dziedziczkg najlepszych demokratycznych i socjal-
nych dokonan zachodu. Dumna z siebie i troche wtadcza, moze sie chetpi¢ tym, ze ma najbardziej
zaawansowane technologicznie spoteczenstwo.

Dotychczas do armii Pan-Oceanii wydano nastepujace figury:
PanOceania Starter Pack (6 szt. w pudetku - 4x Fuisiliers, ORC troop, Croc Man) 280201-0005
Orc Troop (HMG) (blister) 280202-0006
Armoured Cavalry (TAG) (pudetko) 280203-0007
Akalis, Sikh Commandos (combi rifle, HMG) (2 szt. w blisterze) 280204-0013
Dronbot Remotes (REM) (2 szt. w pudetku) 280205-0014
Orc Troop (Multi rifle) 280206-0015
Fusilier (Hacker) (blister) 280207-0020
Knight Hospitaller (Sword) (blister) 280208-0021
. Fusiliers (Combi Rifle) (3 szt. w blisterze) 280209-0027
. Fusilier (HMG) (blister) 280210-0028
~ Bagh Mari Unit (Combi Rifle) (blister) 280211-0037
Croc Man (Sniper) (blister) 280212-0045
- Jeanne D’Arc - Special Character, Recreation from Aleph (AP CCW, Multi Rifle) (blister) 280213-0061
W Aquila Guard (blister)

D
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“Oficjalne” malowanie figur: A. Giraldez F‘ODZEJE JEDNOS-.rEI(
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Garnizon Garnizon Garnizon Garnizon
Acontecimento Earth Svalarheima Varuna

sJaljisng

Fizylierzy sg zotnierzami lekkiej piechoty, rozlokowanymi na planetach Acontecimento, Varuna, Svalarheima i
oczywiscie Ziemi.Wszyscy z nich sg zawodowymi Zotnierzami wyszkolonymi do zmierzenia sie z przeréznymi
sytuacjami podczas walki. Fizylierzy stanowig szkielet armii Pan-Oceanii, majac do dyspozycji bogaty wachlarz
wyposazenia. Sg gotowi w kazdej chwili wzig¢ udziat czy to w lokalnych konfliktach czy tez Swiatowych wojnach w
warunkach wykorzystywania najbardziej zaawansowanego technologicznie sprzetu.

Fizylierzy sa najlepszym korpusem armii, to oni wykonujg rzeczywistg prace, gdy inne formacje istniejg wtasciwie
tylko, aby wspierac fizylieréw. Pomijajac technologie i Sity Specjalne, Armia to wiasnie Fizylierzy...

W oddziatach fizylieréw stuzg hakerzy (Hackers), paramedycy (Paramedics). Odziatem dowodzi lejtnant (Lieuten-
ant). Fizylierzy moga mie¢ na wyposazeniu Urzadzenia hakujgce (Hacking Device), Zestawy medyczne (MediKit),
broh taka jak: Combi Rifle, HMG, Light Grenade Launcher, Missaile Launcher, Multi Sniper Rifle, bro do walki
wrecz - Pistol, Knife.

Zadaniem tych elitarnych jednostek mo-
bilnych jest wykonywanie niespodzie-
wanych uderzen poza liniami wroga,
dezorganizowanie jego sit poprzez ata-
kowanie najbardziej czutych punktow.
Zomierze Regimentu Commando

Akal sg w petni wyszkoleni, aby

btyskawicznie zajmowac i utrzymywac wyznaczony obszar $cisle wedtug rozkazéw. Sg wykwalifikowani zaréwno,
aby dokonywaé desantu lotniczego jak tez wykonywaé operacje typowo naziemne, neutralizujac sity wroga i
przejmujac kluczowe punkty strategiczne i instalacje. Komandosi Akal rekrutujg swoich Zzotnierzy tylko sposréd na-
jlepszych wojownikéw Sikhow, grupy etnicznej z Indii.

Nazwa Akalis (liczba pojedyncza Akal) w ttumaczeniu znaczy Bezczasowi, Wieczni. Cho¢ znane jest takze
okres$lenie “Dzieci Boga NieSmiertelnoSci”.

SOpUBWIWOD YNIS Si[eqy

www.jotte.istore.pl



Amoured Cavalry TAG

ORC Heavy Tactical Group

Kawaleria Pancerna to bojowe, zdalnie sterowane jednostki opancerzone, ogdlnie znane w Ludzkiej Sferze jako
TAG (Tactical Armoured Gear). Armia Pan-Oceanii uzywa skrajnie zaawansowanej technologii, aby uzyskac opty-
malne rezultaty, wliczajac w to pancerz, site ognia i mobilno$¢. Jednostki nalezgce do Kawalerii Pancernej sg na-
jbardziej wyrafinowanymi technicznie zotnierzami Pan-Oceanii i symbolem jej technologicznej przewagi nad innymi
nacjami. Operujac w grupach bojowych i wspierajac sie nawzajem zastugujg na miano najdoskonalszych zotnierzy.
Kazda bojowa jednostka TAG nosi wygrawerowane na pancerzu motto: Ultima ratio Pan-Oceaniam - czyli “Ostatec-
zny argument Pan-Oceanii”.

| bez watpienia, Kawaleria Pancerna jest najdoskonalszym instrumentem perswazji tego panstwa...

Tylko najlepsi mogg ubiegacé sie o przydzielenie do jednostek ciezkiej piechoty, tworzacych Ciezkie Grupy Taktyc-
zne, lepiej znane jako “zotnierze Orc”. Skrét Orc pochodzi od nazwy firmy, ktéra opracowata i produkuje pancerz
bojowy ciezkiej piechoty - ORC Corp. (Omnia Research Creation Corporation). Zotnierze Orc sg znani dzieki repu-
tacji weteranow biorgcych udziat w najbardziej krwawych zmaganiach.

Ciezka piechota wysytana jest na pierwsza linie najzacieklejszych bitew, aby nie tylko wesprzeé stabnace odcinki
obrony, ale takze przeprowadzi¢ kontratak i zmiazdzy¢ atakujacego przeciwnika.

www.infinitythegame.com
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Krokodyli Ludzie sg zwiadowcami - weteranami wywodzacymi sie z rejondw najtrudniejszych walk na Paradise.
Mimo ze w chwili obecnej nie sg rekrutowani juz tylko sposréd Maoryséw, ich regiment nadal kultywuje stary plem-
ienny zwyczaj wojennych tatuazy i ozdabiania skory, Krokodyli Ludzie specjalizujg sie w skrytych atakach, zwiadzie
oraz misjach typu Search&Destroy na terenach zajetych przez wroga. Pojawiajg sie niespodziewanie, uderzajg z
dzikg wsciektoscig i rozptywajg sie w mroku nim ktokolwiek zdgzy zareagowac

Dronbot Dronbot Dronbot Dronbot
Pathfinder Sierra Clipper Fugazi

100}y duo.(] djoway

Dronbot
Pathfinder

g
Dronebot jest akronimem nazwy Drone Robot. Sg to czesciowo samodzielne, pomocnicze roboty projektowane do
wykonywania réznorakich, cho¢ specjalistycznych zadan. | tak na przyktad Dronbot Pathfinder naszpikowany jest
wrecz wyposazeniem elektronicznym, na ktére sktada sie zespét zaawansowanych krétko i daleko zasiegowych
sensoréw, anten, radioodbiornikéw, nadajnikéw i modemow dajacych tej maszynie petng kontrole elektroniczng na
obszarze jej dziatania. Natomiast Dronbot Clippers uzbrojone sg w baterie rakietowych pociskow sterowanych, dzieki
ktérym spuszczajg na gtowy wrogich zotnierzy deszcz ognia i zniszczenia.

www.jotte.com.pl 7



Bagh Mari

LB The Sacred Order

Bagh-Mari sg klanem starozytnych mysliwych, zawodowcow przemierzajgcych niegdys Indie i polujacych na wielkie
drapiezne koty dla pieniedzy. Obecnie ta nazwa oznacza jednostke Pan-Oceanii specjalizujaca sie w walce w
dzungli. Bagh-Mari sg specjalistami, weteranami i profesjonalistami. Tak jak dla starozytnych zabdéjcow tygrysow
tak i dla dzisiejszych Bagh-Mari dzungla jest ich. domem i sprzymierzericem. Ich umiejetnosci czynig z nich perfek-
cyjnych bojownikow wiwojnach na Paradise jaﬁxy/ W Zamieszkach Handlowych z Ariadna.

Oddziaty Bagh-Mari‘zdobyly swa straszliwg stawe: LoWédzqc tajne operacje Search&Destroy, w ktorych zresztg sie
specjalizuja. "

of Knights Hospitallers

Zakon Rycerzy Szpitalnikéw Swietego Jana ze Skovorodino, czyli w skrécie Szpitalnicy jest bractwem zbrojnych
zakonnikow, stawnych dzieki swemu religijnemu zapatowi, czynigcego ich niepokonanymi w walce. Wierni swym
pierwotnym zatozeniom stuzg pomocg medyczng wszystkim cierpigcym pielgrzymom oraz specjalizujg sie w na-
jryzykowniejszych akcjach ratowniczych, niosgc pomoc ranionym lub uwiezionym towarzyszom. Rycerze Szpital-
nicy wiedza, ze ich powotanie jest instrumentem zbawienia, chronigcym ich od ograniczonego i podtego egoizmu,
zadzy stawy czy débr materialnych. Szpitalnicy catg swojg odwage i zdolnosci poswiecaja stuzbie Pan-Oceanii,
Kosciotowi i swoim towarzyszom.

www.akhadsite.fxsystem.pl




pienc ejinby

“In omnibus princeps” (Pierwszy we wszystkim) Motto Gwardii Aquilionskiej.

Gwardia Aquilionska to elitarne regimenty pochodzace z prestizowych
Akademii Wojskowych Aquili.

Stanowi je najdoskonalsza, oficerska smietanka sit zbrojnych Pan-Ocea-

nii. Posréd cztonkéw Gwardii znajdujg sie najlepsi stratedzy i taktycy Armii.
Znakomita historia Gwardii wigczona zostata do podrecznikéw wojskowosci
i stanowi niesplamiony przyktad dla kazdej nowej generacji kadetow. Akad-
emie wojskowe Aquili dumne sg z wpajania swym wychowankom starozytnej

zasady ,bycia zawsze na czele swych podkomendnych” i wedle tejze tradyciji oficer z Aquili musi zawsze by¢ na
pierwszej linii ognia z zotnierzami, ktérymi dowodzi.

Aquilionczycy doskonale wykonujg misje o podwyzszonym ryzyku, nazywane specjalistycznie Misjami Wyszukiwan-
ia, Walki i Likwidacji. Stuzg takze jako osobista ochrona dygnitarzy i najwyzszych oficeréw Pan-Oceanii, najscislej
chronionych instalacji objetych Czerwonym Kodem oraz $cisle tajnych dokumentéw wojskowych.

Aby méc efektywnie wykonywac tego rodzaju misje cztonkowie Gwardii Aquilioniskiej posiadajg pewnego stop-

nia immunitet dyplomatyczny, wyposazeni sg w najwyzszej jakosci wyposazenie, ktérym potrafig sie doskonale
postugiwac.

Pojawienie sie Gwardii Aquilionskiej na polu walki oznacza, ze sztab generalny uwaza sytuacje za tak bardzo
powazng by ryzykowac zyciem najlepszych wsrdd najlepszych, aby osiggnaé zamierzone cele.

21y JO ueor

Joanna d’Arc (1412-1431), francuska Swigta i bohaterka, zastyneta pod-
~ czas francusko-angielskiej Wojny Stuletniej. Zostata schwytana przez
Anglikow, oskarzona o czary i herezje i w koncu spalona na stosie. W
roku 1929 zostata uznana Swieta.

Projekt ,Dziewicy Orleanskiej” zostat podjety przez Pan-Oceanie w
celu stworzenia przywoédcy wojskowego zdolnego do inspirowania i
podtrzymujgcego morale Zotnierzy w najbardziej ciezkich i trudnych
bojach. Kogos tak charyzmatycznego, kto bedzie zdolny odwrécié

losy bitwy w najczarniejszej chwili, z nieludzka odwaga, wsciektoscig

i zacietoscig. Wystarczy jedynie pogtoska o przybyciu Joanny na pole
walki, aby zacheci¢ Zotnierzy do podjecia najbardziej niemozliwych
misji. Pod jej dowédztwem ludzie bedg walczy¢ do Smierci bez stra-

chu w sercu. Obecnos¢ Joanny w bitwie jest rownoznaczne ze
zwyciestwem. Joanna z Arc zostata haznaczona przez Boga. Jej oczy
sq jak dwa ptongce wegle a jej gtos jak burza. Jej sylwetka odzwiercied-
la chrzescijanskie wyobrazenie o stusznosci i sile. Joanna jest matka-
wojowniczka wszystkich zotnierzy Pan-Oceanii, ktorg kobiety podziwiajg
a mezczyzni kochaja.

www.jotte.istore.pl



Pan Oceania, najwieksza technologiczna i militarna potega Ludzkiej Sfery... Po takim wstepie
czes¢ graczy (zwlaszcza tych starszych weterandéw gier GW) oczekuje zapewne mega armii, zmiatajacej
ze stotu wszystko i wszystkich ;) Faktycznie jest to armia silna, z wieloma ciekawymi opcjami i
mozliwosciami, ale na cate szczescie jest przy okazji bardzo wywazona. Wymaga takze odpowied-
niego podejscia, bo chwila nieuwagi lub brawury i twoi zotnierze dostang mnéstwo medali za odwage
w obliczu wroga - tyle, ze posmiertnie... Jak kazda armia w ItG, tak i ta wymaga sporo uwagi w prow-
adzeniu i wezucia sie w jej klimat i specyfike. Chciatbym aby ten artykut pomaogt przysztym (i obecnym)
dowédcom Pan Oceanii lepiej pozna¢ mocne i stabe strony tej nacji oraz sposoby wykorzystywania tych
pierwszych i minimalizowania tych drugich. Takze zwolennicy np. Ariadny bedg mogli dowiedziec sie jak
wykorzystywagé stabe strony armii kumpla wystawiajgcego Pan-Oceanig i przechyli¢ szale zwyciestwa na
swojg strone. Oczywiscie nie jest to wyczerpujacy opis taktyk i mozliwosci jakie niesie za sobg granie tg
armig. Jest to tylko podstawowy i skrocony opis. Jest to takze tylko moje subiektywne spojrzenie na Pan
Oceanie i zapewne niektérzy mogg nie zgodzic sie z takim a nie innym punktem widzenia.
| bardzo dobrze, bo gdyby wszyscy grali tak samo, bytoby nieskonczenie nudno :P
Zeby juz nie przynudzaé nadmiernie przejde do konkretéw. Dla wiekszej czytelno$ci podzielitem artykut
na cztery czesci: zalety, wady, opis jednostek i podsumowanie. W dwéch pierwszych czesciach streszcze
silne i stabe strony tej armii, w trzeciej opisze jednostki i ich wyposazenie, w ostatniej zas podsumuje
wszystkie informacje i podziele sie swoimi przemysleniami. Zapraszam zatem do czytania!

Zalety
Najwiekszg zaletg jest to, ze jest to armia bardzo uniwersalna i mozna gra¢ skutecznie zaréwno na
duze jak i na mate punkty. Duza réznorodnos¢ jednostek daje nam wielkie pole do manewru oraz spore
mozliwosci taktyczne: 2 typy lekkiej piechoty, 3 sredniej, 5 rodzajow ciezkiej piechoty w pancerzach
wspomaganych (wliczajgc w to ich bohatera) oraz 4 rodzaje TAG-6w, dajg naprawde spore pole do
popisu. Jest to wyjatek wsrdd reszty armii, ktére zazwyczaj obstawiajg jeden rodzaj jednostek jako
swojg domene (np. ciezka piechota w przypadku Yu-Jing). Dodatkowo, stosunek jako$é/koszt jest w
tym przypadku bardzo korzystny. Jednostki sg bowiem tanie (no, z wyjatkiem TAG-6w rzecz jasna), z
bardzo porzadnymi charakterystykami i wyposazeniem oraz przede wszystkim wysokim BS-em (czyli
umiejetnosciami strzeleckimi). To druga bardzo wazna zaleta taj nacji, gdyz dzieki temu nasi zotnierze
trafiajg czesciej, a skuteczna wymiana ognia z dobrze okopang Pan Oceanig to sprawa dos¢ problematy-
czna. Ewentualny szturm przeciwnika tez moze sie zakonczy¢ szybko i bolesnie. Trzecig wazng zaletg
jest spora ilos¢ dobrego sprzetu. W koncu to technologia wygrywa wojny (no, moze nie zawsze - ale na
pewno pomaga). Jako jedyna nacja ludzka PO ma dostep do kilku naprawde ciekawych i pomocnych
zabawek, ktére mogg dawac sporg przewage taktyczna. Jako przyktad moze postuzy¢ fakt, ze Pan-
Oceania jest jedyng ludzka armig majgca dostep do Multispectral visor L3, co pozwala posiadaczowi
strzela¢ do zamaskowanych jednostek bez potrzeby ich wczesniejszego wykrycia, oraz do 4 (CZTER-
ECH!) réznych TAG-6w z ktérych chyba kazdy jest klasg sama w sobie (z wyjatkiem podstawowego
TAG-a, ktoéry nie rézni sie zanadto od jego odpowiednikéw w innych armiach). Wszystkie one posiadajg
umiejetnos¢ Remote presence, ktéra powoduje ze automatycznie zdajg WIP-a w rzutach na morale i
moga zosta¢ zreperowane, nawet po degradacji do kupy ztomu! Tak, tak, jesli juz rozwalicie TAG-a Pan-
Oceanii, to uwazaijcie, zeby przez przypadek nie zostat zreperowany przez przeciwnika, bo zabawa sie
zacznie od poczatku...
Przejdzmy teraz do kolejnej czesci, ktérg sa:

Wady
Najwiekszg jest niski WIP czyli zdolnosci przywddcze i ogélne morale jednostek ( w koncu to rozpasani
kapitalizmem, rozbestwieni technologig paskudni imperialisci... ) Niski WIP znaczy niestety, ze hak-
erzy, lekarze polowi, inzynierowie, obserwatorzy i dowédcy sg nieco gorsi od reszty konkurenciji. Takze
wszelkie rzuty na te zdolnos¢, takie jak wykrywanie ukrytych jednostek czy morale po ostrzale, sg nieco
bardziej ryzykowne. Nie méwie, ze wszyscy bedg od razu wia¢ gdzie pieprz rosnie, ale jest na to wieksza
szansa i nalezy bra¢ to pod uwage. Kolejng wadg jest technologia. Tu sie na pewno co poniektorzy
zdziwig, sam przeciez pisatem, ze jest to ich gtdwna zaleta, wiec o co chodzi? Ano oto, ze jej ilos¢ pow-
oduje wrazliwos¢ Pan Oceanii na bron elektromagnetyczng i hakerow, ktdrzy mogg sporo namieszac.
A kiedy trafisz na kogo$ kto ma tego badziewia pod dostatkiem (np. Nomadéw) to trzeba sie mocno
spina¢, bo inaczej moze by¢ krucho. Te dwie wady dotycza jednak wtasciwie kazdej armii (nie liczac
Ariadny i po czesci Haqqgislamu), wiec nie sg tak tragiczne jak mogtoby sie wydawaé. Ale o tym potem.
Wreszcie ostatnig wadg Pan Oceanii jest brak specjalistow do walki wrecz (a co za tym idzie kompletny
brak granatéw dymnych). Nie jest to moze zbyt duza wada, ale czasem przydatoby sie porzadne ostrze.
Zwilaszcza gdy przeciwnik ma ich duzo. W koncu na co ci najlepsza giwera we wszechswiecie, skoro twoj
przeciwnik rozwala twéj teb kamieniem...
Moze teraz sprawdzmy to co tygryski lubig najbardziej, to znaczy zbrojownie...
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Jednostki

Fizylier — Solidna jednostka podstawowa, tania i z dobrym BS-em. Porzadna ,zapchajdziura”
gdy zostato nam troche punktow a potrzebujemy rozkazow. Nadajg sie swietnie do wsparcia ciezszych
jednostek i specjalistow, zwtaszcza wyposazeni w HMG, karabin snajperski lub wyrzutnie rakiet. Jesli
chcemy sie pobawi¢ w wojne elektroniczng mogg zosta¢ hakerami lub obserwatorami artylerii, ale nie
polecam tej opcji ze wzgledu na niskiego WIP-a (12) chyba ze macie naprawde mato punktow. Mozna
takze mianowac¢ jednego Fizyliera na porucznika, ale z powodow opisanych wyzej ta opcja tez nie jest
zbyt ciekawa. Oprocz wyzej wymienionych mogq tez dosta¢ granatnik do broni podstawowej, co jest
ciekawag opcja, zwtaszcza jesli macie jakis obserwatorow. Ale nawet bez nich opcja ta jest catkiem przy-
datna (mozna strzela¢ do kogos kto nie moze oddac, czegdz chcie¢ wiecej?) Mozna takze mianowac ich
paramedykami, co jest przydatne, jesli skonczyty nam sie SWC i nie mamy za co wykupi¢ Trauma-Doc’a.
Ale chyba tylko wtedy, bo obaj kosztujg tyle samo i majg te same statystyki.

Kamau — Swietna jednostka liniowa. BS 13, WIP 13 i -6 BTS za 16 punktéw w wersji podsta-
wowej. Najlepszy jest jako haker (niezty WIP oraz wysoki BTS sprawiajg, ze jest Swietnym hakerem
defensywnym) lub z granatnikiem/karabinem snajperskim (obie opcje posiadajg X visor). Ewentualnie
mozna wyposazy¢ ich w HMG, co jest nieztym rozwigzaniem, jesli nie mamy innych opcji do wziecia tej
broni, a uwazamy, ze jest nam potrzebna. Jeden z nich moze takze zostaé porucznikiem co jest dos¢
ciekawa opcja. Takze ranga jednostki liniowej jest bardzo przydatna, gdyz nie ogranicza ich ilo$ci w sce-
nariuszach.

Bagh-mari — Porzadna srednia piechota, posiada multispectral visor L1, co czyni go bardzo
skutecznymi na wszelkiego rodzaju jednostki z mimetyzmem oraz kamuflazem, multiterrain co znacznie
utatwia poruszanie sie w trudnym terenie oraz mimetyzm, co powoduje, ze jest trudniejszy do ustrzele-
nia. Moze zostac¢ hakerem, paramedykiem, porucznikiem lub dosta¢ HMG. Wszystkie te opcje sg warte
rozpatrzenia; jesli gramy na mniejsze punkty jest to bardzo przydatna jednostka nawet w wersji podsta-
wowej, ma bowiem combi rifle + lekki shotgun, co daje mu przewage w walce na krotki dystans z wiekszg
iloScig przeciwnikow.

Akalis — Komandos z Combat Jumpem. | to wiasciwie tyle o nim. Jesli chcecie sprawi¢ komus
wredny numer i wyj$¢ zza plecéw, to jest odpowiedni gosc. Jesli nie, lepiej zastanowi¢ sie nad innymi
jednostkami sredniej piechoty, sg lepsze. Moze dosta¢ HMG (przydatne jesli korzystamy z Airborne
deployment L2 a nie Combat Jumpa), karabin snajperski (jak wyzej), Boarding shotgun (tu z kolei na
odwrét, bardzo dobry podczas zrzutu blisko przeciwnika) oraz moze zosta¢ hakerem (uzycie jak wyzej,
blisko przeciwnika) lub porucznikiem (raczej nie brac, chyba ze dla klimatu — jesli skorzystamy z CJ,
bedziemy mie¢ dwa rozkazy péki nie pojawi sie na stole, co jest bolesne. Jesli zas go nie zrzucimy, to
marnujemy CJ, a jest sporo innych i fajniejszych jednostek ktére mogg by¢ porucznikami). Jeden duzy
minus to taki, ze nie mogg zosta¢ paramedykami, co przydaje sie, gdy operujg poza gtdwnymi sitami na
tytach przeciwnika.

Nisses — BARDZO fajny go$¢. Multispectral visor L2, pancerz 3, dobre staty, mimetyzm i multiter-
rain za 31 punktéw w wersji podstawowej z combi rifle+lekki shotgun, a mozna da¢ mu HMG, karabin
snajperski, mianowac¢ hakerem, porucznikem lub paramedykiem. Najbardziej optacalny jest oczywiscie
HMG, karabin snajperski tez jest nie do pogardzenia. Mianowanie go porucznikiem jest dobrym
rozwigzaniem, mimo ze blokuje mu dostep do HMG. Zawsze mozna na niego poswieci¢ jeden rozkaz
wiecej i przemiesci¢ w lepsza pozycje.

ORC Trooper — Pierwszy ciezki pancerz na naszej liscie. Podstawowy pancerz bojowy, nie rozni
sie za bardzo od swoich odpowiednikéw, spotykanych w innych armiach. Na plus liczy mu sie wiekszy
BS i cena, na minus nizszy WIP. Ma dostep do HMG, Boarding shotguna oraz opcji porucznika, jednak
co do tej ostatniej opcji mam takie same zastrzezenia jak do Fizylierow: 12 WIP-a. W opcji podstawowej
ma Multi rifle, niezta bron ze wzgledu na mozliwos¢ strzelania pociskami AP i Shock.

Knight Hospitaller — Ten jest juz ciezszg wersjg ORC-a, lepszy BTS (-6 a nie —=3), bron do walki
wrecz typu AP, dostep do broni typu EXP, opcja lekarza polowego (!) i oczywiscie HMG i porucznika.
Jest on ciut drozszy (8 punktow od ORC-a), ale za to bardziej konkretny. Szkoda, ze mozna miec¢ tylko
jednego... Dobrg opcjg jest awansowanie go na lekarza polowego, z WIP 13 jest lepszy od Trauma-Doc’a
a przy okazji twardszy i ogolnie bardziej przydatny. Posiada umiejetnos¢ Martial Arts L2 oraz Sixth Sense
L1, co razem z CC 16 czyni z niego twardego przeciwnika w walce na krotki dystans i w zwarciu. Trzeba
tylko uwazac, gdyz zdolnosc¢ Frenzy (szat), moze obrocic sie przeciwko nam (po zabiciu kogo$ w walce
wrecz staje sie Impetuous, czyli musi biec na przeciwnika. Moze sie to dla niego zle skonczy¢) Miatbym
pewne opory przed mianowaniem go porucznikiem, jest sporo ciekawszych opcji dla niego.

Aquila Guard - Kolejny ciezki pancerz, jak dla mnie, mazenie. Jest tani (59 punktow jak na to
co robi to bardzo tanio) ma BS 15 i Multispectral visor L3 (!). Mozna go wystawia¢ ,gotego” z Multirifle,
dodac¢ mu E/M grenade launcher albo da¢ HMG. Moze tez zostac¢ porucznikiem co jest bardzo klimaty-
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czne (w ich fluffie stoi, ze po to sg szkoleni) i skuteczne. Ewentualnie mozna da¢ mu HMG i polowac¢
na kamuflaze. Grantatnik E/M tez jest przydatny, ale trzeba sie na co$ zdecydowaé, mozna miec tylko
jednego...

Swiss Guard — Hehehe... Ciezki pancerz z kamuflazem termo-optycznym, pancerzem 5, BS 15
i mozliwoscig wziecia wyrzutni rakiet... Chyba wiecej nie trzeba, co nie? Jest drogi (70 punktéw jako
podstawka), ale diablo skuteczny. Mozna obnizy¢ koszt dajagc mu HMG (spada do 67 punktow), albo
mianowac go hakerem za 82 punkty. Ostatnia opcja jest niezta, gdyz ma on BTS -6, ale od czego mamy
Kamau, co nie? Najlepiej da¢ mu wyrzutnie rakiet albo HMG i robi¢ rozwatke. Nie warto mianowac go
porucznikiem, sg lepsze opcje, a on bedzie na pierwszej linii, wiec lepiej nie wystawac sie tak bardzo.

Armoured Cavalry — Przechodzimy do specjalnosci Pan Oceanii, jakg sg TAG-i. Ten jest
podstawowg wersjg TAG-a, prawie kazda nacja ma jego odpowiednik, mniej lub bardziej zmodyfikow-
any. Jest najtanszy z ich TAG-6w, ma do wyboru Multi HMG z ciezkim miotaczem ognia lub ciezkim
granatnikiem. Wybér zalezy od osobistych preferencji, ja wole miotacz. Szczerze powiedziawszy, raczej
go nie uswiadczycie, reszta TAG-6w jest tak fajna, ze ten odpada w przedbiegach, nie ma po prostu nic
ciekawego do zaoferowania. Za to inne...

Dragoes - Przechodzimy do tych ,innych”. Pierwszym jest wtasnie Dragoes. Ma Hyperrapid mag-
netic cannon (w skrocie HMC) i ciezki miotacz ognia i na tym wiasciwie moge ten opis zakonczy¢, juz
samo to (jak i jego cena: 94 punkty) powinno zachecac. Staty identyczne jak AC opisywane wyzej.

Cutters — Kolejny TAG w pefni zastuguje na miano wrednego skurczybyka: ma kamuflaz termo-
optyczny. Jest przez to najdrozszy, ale tym chyba sie nikt nie przejmuje prawda? Jego bron to Multi HMG
i ciezki miotacz ognia.

Jotums — Jesli Dragoes jest chodzacg destrukcja, to Jotums twierdzg. Pancerz 10 i -9 BTS
czynig go niemal nie do ruszenia, nie wazne z ktérej strony. Dodawszy do tego Multi HMG i ciezki granat-
nik, mamy goscia, ktéry potrafi ukgsié (i to bolesnie) i ktéry sam nie musi sie obawia¢ ostrzatu nieprzy-
jaciela. Brrr...

Croc Man — Alias ,brzydal”. Fakt, figurka nie najciekawsza (zwtaszcza twarz). Ale mimo wszystko
sie przydaje. Posiada kamuflaz termo-optyczny, infiltracje, x-visor, miny przeciwpiechotne i caty arsenat
do swojej dyspozycji. Karabin snajperski, Boarding shotgun, combi rifle + lekki shotgun oraz opcja ob-
serwatora artylerii + przenosne repeatery, hakera i porucznika. Wszystko to za 33 punkty w wersiji pod-
stawowe;j. Jest sie nad czym zastanowi¢, cho¢ opcja porucznika jest chyba najstabsza. Najfajniejszy (i
najtanszy) jest moim zdaniem z Boarding shotgunem (29 punktow).

“Trauma-Doc” — Lekarz polowy, staty i koszt Fizyliera medyka. Nic doda¢, nic ujgé lekarz sie
zawsze przyda.

Machinist — Inzynier polowy. Zawsze przydatny, jesli bierzemy TAG-i lub stajemy przeciwko No-
madom a mamy duzo elektroniki.

Dronboty — Dla wygody opisze je wszystkie razem. Sa cztery wersje:

Pathfinder - Podstawowa, z combi rifle, sensorem, obserwatorem artylerii i repeaterem. Przy-
datna ze wzgledu na sensor (wykrywa jednostki bez minusoéw, niestety tylko na 8 cali). Moze zaznaczac¢
cele nie widzac ich, inaczej niz reszta obserwatoréw. To czy wezmiesz czy nie zalezy tylko od koncepcji
armii, jest dobry kiedy masz duzo granatnikéw ew. wyrzutnie rakiet kierowanych.

Sierra — HMG, Total reaction, 360 visor i miny przeciwpiechotne/monofilament lub granatnik E/M.
Warto jesli boimy sie zrzutéw, lub gramy defensywnie. Ofensywnie przydajq sie jako wsparcie. Wiec
ogoélnie: przydajq sie, warto brac.

Clipper — Wyrzutnia rakiet kierowanych. Jesli masz obserwatoréw artylerii, jest niezastgpiony.
Jedli nie, coz, jest drozszy niz Fizylier z wyrzutnig rakiet, mozna go zhakowac¢ lub unieruchomi¢ E/M i ma
nizszego BS ale jest nieco szybszy. Wybdr nalezy do ciebie.

Fugazi — Okrojona wersja podstawowego Dronbota. Szybszy, duzo tanszy i z mimetyzmem. Stuzy jako
szybki repeater lub generator rozkazéw. Jak masz hakera, mozesz sie zastanowié, w innych przypad-
kach jego uzycie jest mocno ograniczone, cho¢ jest pare sposobow...

Do wystawienia Dronbotéw jest wymagany haker lub TAG.

Joann of Arc — Czyli po naszemu Joanna D’Arc. Ostatnia jednostka na ich liscie, wcale nie
znaczy, ze najgorsza. Wrecz przeciwnie, za 80 punktéw zyskujemy swietnego porucznika (WIP 15, +2 do
SWC), ktory jest bardzo twardy (pancerz 5, No wound Incapacitation) oraz swietny ofensywnie (BS 15,
CC18, bron AP do walki wrecz, Martial Arts L3, Nanopulser i Multi rifle). Jesli cie na nig stac to bierz bez
wahania. Jest w stanie duzo zepsuc i jeszcze wiecej wytrzymac. Wsparta inzynierem lub lekarzem/me-
dykiem jest nie do zatrzymania (prawie). W koncu co bohater to bohater, nie?
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Podsumowanie

Zalety i wady wymienione, jednostki przyblizone, najwyzszy czas je podsumowac. Wiec z czym to sie
je? Przede wszystkim nalezy odpowiednio ztozy¢ rozpiske. Wiem, ze brzmi to moze trywialnie, ale warto
sie chwile nad tym zastanowi¢. Wybér jednostek jest naprawde spory, a kazda kusi... Czasem jednak
trzeba z paru rzeczy zrezygnowac. Jesli gramy na wieksze punkty i chcemy wystawi¢ TAG-a lub ciezkg
piechote, warto zainwestowaé w dobrego hakera (polecam Kamau, 13 WIP-a daje mu mniej w iecej
réwne szanse, BTS -6 powoduje, ze w defensywie ten haker jest lepszy od hakeréw Nomadzkich i jest
relatywnie tani. No i jest lekkg piechotg liniowa, niezaleznie od scenariusza, mozna go wystawié!) Jesli
na mniejsze, Pan Oceania ma spory wybor bardzo porzadnej sredniej piechoty (Nisses z pancerzem 3

i multispectral visior L2) i jednostek wsparcia jak np. Croc men z kamuflazem termo-optycznym. Jesli
chodzi o sama gre, to wazne jest trzymanie wroga na dystans i pozbycie sie w miare szybko jego spec-
jalistéw od walki wrecz. Prawie zawsze sg to jednostki typu irregular, czyli bedg zmuszone na nas biec,
co utatwia sprawe (nie trzeba ich szukac¢, sami przychodzg). Granaty dymne nie powinny stanowic
problemu jesli mamy Nisses’a lub Aquila Guard’a (ktory jest niedrogi w stosunku do jego mozliwosci).
Daje nam to mozliwo$¢ w miare spokojnej walki na dystans i wykorzystanie znacznej przewagi tech-
nologicznej. Mozna takze zabezpieczy¢ sie nieco przed takimi atakami, wystawiajgc ciezkg piechote z
bronig biatg typu AP lub Shock (Knight Hospitaller, Aquila Guard, Swiss Guard, Joanna D’Arc). Nie sg
moze mega wymiatajgcy w zwarciu (z wyjatkiem tej ostatniej...), ale wysoka warto$¢ pancerza, dwie rany
i dobra broh moga zatrzymac tych kilku desperatow, ktérzy przedrg sie jako$ przez naszg obrone. Mozna
ich takze uzy¢ w ofensywie, ale nalezy by¢ ostroznym i uwazaé na hakerow i bronie E/M. Do ofensy-
wnych dziatah polecam Swiss Guard, ma kamuflaz termo-optyczny, wysoki pancerz i Swietny wybor broni
(wyrzutnia rakiet!). Wsparty odpowiednimi jednostkami sieje $mier€ i zniszczenie. To bardzo wazne w tej
armii (z resztg w innych tez, cho¢ w mniejszym stopniu), poszczegélne jednostki muszg sie nawzajem
wspieraé. A do tego typu zadan doskonale nadaje sie wtasnie Croc men.

Przechodzac do problemu WIP-a, mozna go oming¢ wystawiajac jako porucznika wspomniang Joanne
D’Arc (bohater). Daje nam to WIP 15, co jest wazne w rzutach na rozpoczecie i wystawianie. Dodatkowo
dzieki temu zyskujemy Swietnego, uniwersalnego i twardego zotnierza (CC18 BS15 PH15 Martial Arts L3
i No wound Incapacitation). Niestety, raczej na wieksze punkty. Na mniejsze, céz, pozostaje nam ktos z
WIP-em 13. Ale nie ma co rozpaczag, taki WIP to raczej norma. Tak naprawde, to problem WIP-a nie jest
zbyt duzy, jedyne kto na tym cierpi to Inzynier, Lekarz polowy, ciezka piechota ORC i piechota podsta-
wowa czyli Fizylierzy. Cata reszta radzi sobie catkiem dobrze.

Jak wiec widag, zalety tej armii (jakosc¢ i ilos¢ jednostek, BS, technologia) znacznie przewyzszajg jej
wady (brak specjalistow od walki wrecz, WIP). Jest to bardzo wywazona armia, uniwersalna i dobrze po-
prowadzona moze by¢ trudnym przeciwnikiem. Idealna dla wszystkich, ktérzy lubig normalne armie, bez
jakichs udziwnien, a takze dla tych ktérzy lubig mie¢ duzo mozliwosci taktycznych do wykorzystania.

>
POP aka Drake
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<SU-JING

Kolejng wielkg potega, wiecznym wrogiem Pan-Oceanii, nieustajgcym w spiskach

i intrygach majagcych doprowadzi¢ do upadku swego przeciwnika, jest Yu-Jing

(czyt. Ju-Czing) - Azjatycki Gigant.

Caty Daleki Wschoéd zjednoczyt sie pod flagg tego co niegdys byto Chinami, a ter-

az stato sie jedng, jakkolwiek wewnetrznie zr6znicowang, orientalng kulturg, skupiajaca w sobie
to co najlepsze z tradycji Chin, Japoni, Korei i wielu innych starozytnych panstw wschodniej Azji.
Efekt wielkiego uprzemystowienia, rozwoju technologicznego oraz silnej, rozwijajgcej sie gospo-
darki, Yu-Jing jest zdeterminowane by osiggng¢ dominujacg pozycje na ktorg zastuguje.

Dotychczas do armii Yu-Jing wydano nastepujace figury:

Yu Jing Starter Pack (6 szt. w pudetku - 3x Zhanshis, Shaolin Monk, Ninja, Hsien Warrior) 280301-0008
Invincible (HMG) (2 szt. w blisterze) 280302-0009

Yaokong Remotes (REM) (2 szt. w pudetku) 280303-0010

Tiger Soldiers (combi rifle, HMG) (2 szt. w blisterze) 280304-0016

Guijia (TAG) (pudetko) 280305-0017

Invincible (Multi Rifle) (2 szt. w blisterze) 280306-0022

Zhanshi (Hacker) (blister) 280307-0023

Ninja (CCW Shock) (blister) 280308-0024

Zhanshi (Combi Rifle) (3 szt. w blisterze) 280309-0025

Zhanshi (HMG) (blister) 280310-0026

Shaolin Warrior Monks (Combi Rifle,Chain Rifle) (2 szt. w blisterze) 280311-0035
Guilang (Ghost Wolves) (Combi Rifle) (blister) 280312-0039

Ko Dali - Special Character (Combi Rifle) (blister) 280313-0046

Ninja (Sniper) (blister) 280314-0053

Hac Tao (Multi Rifle, Light Shotgun, Shock CCW) (blister) 280315-0064

Jednostki ktére nie maja jeszcze odwzorowania w figurach:

- KEISOTSU Butai

Regular Line Troops, Not Impetuous, No Cube, V: Courage

Combi Rifle, HMG, Combi Rifle+ Light GL, MULTI Sniper Rifle, Missile Launcher,
Hacking Device, Forward Observer, MediKit

- WU MING “Those Without A Name”

Regular Line Troops, Not Impetuous, No Cube

MULTI Rifle+ Light GL, HMG, Boarding Shotgun and Grenades, Pistol, CCW
- DAOFEI, Tactical Reconnaissance Section

Regular Veteran Troops, Not Impetuous, Cube, CH:Camouflage, Infiltration
> MULTI Rifle, HMG, Boarding Shotgun, Hacking Device, Pistol, Shock CCW
- Zhanshi YISHENG (Doctor)

Regular Support Troops, Not Impetuous, Cube, Doctor
Combi Rifle

- MECH-ENGINEER (Zhanshi Gongchéng )

Regular Support Troops, Not Impetuous, Cube, Engineer
Combi Rifle, D-Charges
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“Oficjalne” malowanie figur: A. Giraldez HODZEJE JEDNOS-.rEI(

Iysueyz

W dyspozycji Ministra Obrony Yu-Jing pozostaje osiem armii, rozlokowanych na catym terytorium panstwa,

armii z ktérych kazda posiada indywidualne standardy dzieki ktdrym jest identyfikowana. Z tego tez powodu wszyst-
kie te armie znane sg ogélnie jako Zhanshi Qizhi - Zotnierze Standardowi.

Zhanshi sg filarem armii, podstawowymi jednostkami ogdlnego zastosowania. Tworzg garnizony obronne miast i
zatogi granicznych fortéw. Jedng z cech charakterystycznych Zhanshi jest to ze treningom walki wrecz poswiecaja
po wielokro¢ wiecej czasu niz podobne formacje armii innych panstw.

Hsien (Niesmiertelni) stanowig elitarng, osobistg gwardie Cesarza. Sg wybranymi, najlepszymi sposréd wyselekc-
jonowanych wojownikéw, bezgranicznie oddanymi Cesarzowi az do smierci. Specjalizujg sie w zintensyfikowanych
dziataniach bojowych, gdzie czesto przeprowadzajg potezne ataki i kontrataki, miazdzac przeciwnika swa sitg ognia
i umiejetnosciami w walce wrecz. Niesmiertelni sg Cesarskimi Agentami, wysytanymi gdziekolwiek wymaga tego
wola Cesarza. Przerazajacy i wzbudzajacy szacunek posiadajg kompetencje by podejmowaé wszelkie decyzje aby
wypefni¢ Jego rozkazy. Gdy zadanie zostaje wypetnione, NieSmiertelni znikajg bez stowa...
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Shaolin Warrior Monks

incibles

Inv

Mnisi - Wojownicy z Shaolin sg praktykujgcymi Zen buddystami i mistrzami sztk walki. Trenujg w warunkach
klasztornych ktére nie dajg im zbyt duzych umiejetnosci postugiwania sie bronig palng jednak w walce wrecz
mnisi z Shaolin sg niepokonani. Scista dyscyplina i rygorystyczne szkolenie w cieniu $wiatyni czyni z nich piekiel-
nie szybkich i $miercionosnych wojownikéw. Armia Yu-Jing wykorzystuje Mnichow jako lekkie jednostki bojowe,
poprzedzajace atak wiasciwych sit poprzez przetamanie formacji przeciwnika. Zadania te Mnisi wykonujg

z wyjatkowo $miertelng precyzja.

W Chang Sheng Chun czyli w Niezwyciezonej Armii lezy potega, moc sit zbrojnych Yu-Jing. Moc pozwalajaca
wysyta¢ do walki liczne ciezkozbrojne jednostki bojowe. Niezwyciezona Armia powstata podzczas reformy sit zbro-
jnych przeprowadzonej przez Ministra Tseng Huana. Chciat on zmieni¢ dotychczasowq doktryne armii, bazujaca na
wielkiej liczbie kiepsko wyszkolonych zotnierzy lekkiej piechoty, na model bardziej odpowiadajgcy obecnym cza-
som, wymagajacym zaawansowanych technologii i efektywnosci. Wojskowe osrodki badawcze zaczety pracowaé
nad opracowaniem nowoczesnego uzbrojenia. Do produkcji skierowane zostaty silniejsze i ciezsze pancerze
wspomagane. Wybudowano wiele nowych obozéw i centrow szkoleniowych, obsadzonych kadrg najzdolniejszych
instruktoréw wojskowych Ludzkiej Sfery. W krétkim czasie Yu-Jing posiadato bardzo silne, zdyscyplinowane i
wyszkolone wojsko, potrafiace przeprowadza¢ najbardziej skomplikowane manewry taktyczne. Dzis Niezwyciezeni
stanowig rewelacyjng site uderzeniowa i chociaz szkoleni sg przez cudzoziemskich instruktoréw nigdy:nie zapom-
nieli swych rodzimych, chinskich korzeni. Dzieki temu pozostajg niepokonanymi w walce wrecz i na krotkich dys-
tansach. Ich precyzja, zdyscyplinowanie i umiejetnosci bojowe sg wyjatkowe i oszatamiajgce. Stosownie do swego
wygladu i reputacji sg oni rzeczywiscie niezwyciezeni w boju.
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“Z Guijia, najlepszg lekkg maszyng bojowa ktérg nasza zaawansowana technologia moze zaoferowac, zwykty
zotnierz moze przemierzaé nawet najbardziej piekielne pole bitwy bez strachu w sercu, pomagajac osiggna¢ Yu-
Jing jego przeznaczenie. [...] Eskadry Guijia byly rzeczywistymi twércami wspaniatych zwyciestw podczas Nowych
Wojen Kolonialnych [...] Towarzysze, wasze dzieci stang sie bohaterami Cesarstwa Yu-Jing, wasze wysitki stanowig
prawdziwg podstawe .. “ (Cytaty z materiatéw propagandowych Ministerstwa Informacji)

Ninja nie istniejg. Klany i rodziny Ninja zniknety na poczatku XX wieku, podczas trwania ery Meiji- Ninja sg cieniami
w ludzkiej formie, mistrzami niewidzialnosci i infiltracji, kiérzy do perfekcji opanowali wszelkie techniki zabijania,
zaréwno przy pomocy broni jak i gotymi rekami. Cesarstwo nie zezwala Japonczylkom na chodowle tak groznych
egzekutorow. Oczywiscie o ile nie pracujg oni dla Cesarstwa. Cesarstwo nie uznaje istnienia Ninja. Plotki o super
zabojcach, ktérzy wykonujg najmroczniejsze misje dla Cesarstwa to tylko plotki. Ninja NIGDY nie zostali schwytani

zywcem...
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Guilang

The Guilang Scouts (Wicze Duchy albo Duchy - Wilki) - specjalny oddziat arktyczny Armii Yu-Jing. By zostaé
Guilang kandydaci muszg przej$¢ osmiomiesieczny kurs w odseparowanym od swiata zakatku Huangdi Peninsula,
w skrajnie trudnych warunkach pogodowych. Ich trening odpowiada w catosci profilowi zadan wykonywanych przez
ich jednostke. Guilang wykonujg misje wymagajace operowania pod i nad woda, misje powietrznodesantowe,
obsugujg wysuniete punkty kierowania artyleria, wszystko to w trudnym i arktycznym terenie, choéby w straszliwych
warunkach burz Fimbul na Svalarheimie. Tylko Guilang traktujg to mrozne piekto po prostu rutynowo.

Yaokong Drone Robot

Yaokong
HUSONG
(Escort)

P?P D

Yaokong Yaokong Yaokong
WEIBING HUSONG SON-BAE CHAIYI
(Guardian) (Escort) (Messenger)

Yaokong
WEIBING
(Guardian)

Yaokongi sg robotami ktére Yu-Jing wykorzystuje do
wspierania swoich zotnierzy, cho¢ takze jako “oczy

i uszy” armii oraz rownie efektywnie jako maszyny
siejagce smier¢ i zniszczenie. Yaokong Weibing (Ro-
bot Strazniczy) wyposazony jest w baterie sensoréw,
pozwalajgce mu na wykrywanie ukrytych jednostek
wroga, zwiekszac¢ zasieg operacyjny hakeréw oraz
koordynowac ogien artylerii. Yaokong Husong (Robot
Eskortujacy) posiada wielolufowy, wielkokalibrowy
karabin maszynowy oraz stawiacz min. Uzywany jest
najczesciej jako ruchoma platforma bojowa ostaniajaca
i strzezgca dany obszar, zatrzymujgca atakujgcego
przeciwnika morderczymi seriami ze swego miniguna.

www.infinitythegame.com



slJalpjos 1961

W chinskiej tradycji tygrys jest najpotezniejszym stworzeniem, tuz za smokiem ktéry jest utozsamiany z Cesarzem.
Zotnierze Tygrysa lub Tygrysi Zotnierze sg elitarna, aeromobilng jednostkg Panstwa Yu-Jing. Z tego tez powodu sg
desantowani w najgoretszych miejscach bitew. Charakteryzuje ich przeprowadzanie morderczych, btyskawicznych
atakow i cieszg sie szczerg stawg za swa zaciektosc.Ich zadania operacyjne obejmujg dziatania w obecnos$ci wro-
ga, nawigzywanie z nim kontaktu ogniowego, dokonywanie zasadzek, zwiad. Jako sity podlegajace Departamen-
towi Tajnych Operacji Specjalnych, Tiger Soldiers przechodzg najtwardszy i najsurowszy trening sposrod formac;i
Armii Yu-Jing.

lled oM

“Moge opowiedzie¢ ci bardzo wiele o Ko Dali. Ale wszystkie
informacje o niej s scisle tajne... Byta najlepszym i najskutec-
zniejszym operatorem ktérego mieliSmy w Yanjing... Wyglada na
mitg i przyjacielskg ale naprawde jest niczym néz w jedwabne;j
pochwie... Jesli po opuszczeniu stuzby nie pozostanie nadal po
naszej stronie, bedziemy musieli jg ... zlikwidowac.”

Fragment wywiadu z oficerem, weteranem Wywiadu Wojskowe-

go. Pozostate informacje stanowig tajne dossier sierzant Ko Dali.
Ko Dali jest bytym agentem Wywiadu. Zruinowata swa kariere gdy mszczac smier¢ ojca, rowniez oficera Yanjing,

naduzyta swych kompetenc;ji i zmalwersowata rowniez w tym celu wojskowe fundusze. Po odbyciu krotkiej kary
wiezienia, zgtosita sie do Departamentu Operacji Specjalnych i dzieki swym umiejetnosciom stata sie legendq posrod
Zotnierzy Tygrysa. Wyglad zewnetrzny Ko Dali jest wprost stworzony dla przeprowadzania misji w przebraniu. Nie
wyglada jak typowy, wypakowany zotdak - o nie! Jest perfekcyjnie piekna, ma wzbudzajacy dreszcze pozadania
mruczacy gtos, porusza sie miekko i elegancko niczym kot. Ale uwazaijcie - i pamietajcie - jej zwierzecym totemem jest
tygrys...

W przeciwienstwie do jej wygladu jej styl walki jest szybki, “brudny” i brutalny, charakterystyczny dla agentéw Wywi-
adu Wojskowego, wypetniajacych najbardziej niebezpieczne i parszywe zadania.
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Hac Tao
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Nazwa Hac Tao - Specjalnej Jednostki Interwencyjnej
oznacza “Czarne Tao” lub “Czarna Magia”. Nazwa ta
zwigzana jest z technologig kamuflujgca i pochtaniajaca
emisje fal termooptycznych, wykorzystywang przez ich
pancerz.

Odwazni, lojalni i zaufani Hac Tao charakteryzujg sie
miekkimi i cichymi ruchami oraz stawa cholernie twardych
zawodnikéw. Ich zadaniem jest zwigzanie sit przeciwnika
w walce, jednoczesnie zadajgc mu jak najdotkliwsze straty.
Specjalizujg sie w misjach nekajacych i niszczycielskich.
Motto Hac Tao, ich bojowa filozofia zostato wziete ze Sztuki
Wojny Sun Tzu:

Badz niewidoczny
Badz tajemnicg ciszy.
A przeznaczenie twego wroga stanie sie twojg wtasnoscig.

W ramach wstepu podziele sie wspomnieniami z nie tak odlegtych (lub bardzo odlegtych, zalezy jak na to
patrzec) czasow, kiedy to po raz pierwszy pojawity sie QS do Infinity oraz pierwsze arty i figurki. Wtedy myslatem
o0 wyborze Nomadow (gtdwnie ze wzgledu na rysunek Salamandry) lub wtasnie Yu-Jing. Diugo nie mogtem sie
zdecydowac (jak zawsze zresztq). | tak byto dopoki nie rzucitem okiem na listy armii z QS-6w i nie znalaztem
tam jednostki ktéra zadecydowata o wyborze. Byt to Ninja Yu-Jing, jednostka ktéra spodobata mi sie od razu i to
tak bardzo, ze wystawiatem jg zawsze. Potem czas ptynat, wychodzity nowosci, uzupetniano listy, a ja patrzytem
jak wszystkie po kolei armie dostajg ré6zne naprawde ciekawe zabawki a Yu-Jing nic. Myslatem, ze jednak i oni
dostang cos naprawde fajnego, co w jakis sposéb wyrdzni tg armie. Ale wyszty petne listy i... nic. Bardzo sie wt-
edy rozczarowatem, gdy poréwnatem listy armii i wyszto na to, ze poza moze 3 jednostkami, Yu-Jing to totalna
zrzynka z Pan Oceanii, zeby nie powiedzie¢ ubogi kuzyn. Wtasnie dlatego podczas pisania tego artykutu bedg
we mnie walczyty dwa uczucia: z jednej strony naprawde duzy sentyment i sympatia do tej armii (a wtasciwie do
Ninja i mnichéw Shaolin), z drugiej ztos¢ i rozczarowanie, ze potraktowano te armie ,po macoszemu”. Wiem, ze sie
rozpisatem za bardzo, ale chciatem wyttumaczy¢ potencjalnie duzy emocjonalny wydzwiek tego artykutu. Moze juz
wiec wezme sie w gars¢ i zaczne méwi¢ na temat:

Zalety
Pierwszym co sie rzuca w oczy to wyzsze niz srednia umiejetnosci walki wrecz (CC) oraz duza ilo$¢ zotnierzy
uzbrojonych pod tym katem. Wiekszo$¢ zotnierzy ma bron do walki wrecz (CC Weapon) zamiast zwyktych nozy
(Knife) To jest wtasnie charakterystyczna cecha Yu-Jing: ukierunkowanie na walke wrecz i na krétkie dystanse.
Maija takze dwoch Swietnych specjalistéw do walki wrecz: Ninja oraz mnisi Shaolin, ktérzy naprawde potrafig
nakopac (nie gorzej niz Chuck Norris) Widac¢ takze, ze posiadajg duzo ciezkich pancerzy (6 ré6znych typéw). Do
pluséw nalezy takze zaliczy¢ dos¢ wysokie umiejetnosci przywédcze (WIP), ktéry wynosi zazwyczaj 14, oraz
swietnych porucznikéw (Ko-Dali oraz Hsien ktérzy dajg +1 do SWC, gdy sa porucznikami). Mogg wiec dos¢ tatwo
wystawi¢ wieksze ilosci ciezkiego sprzetu niz reszta armii. Takze ich jednostki zwiadowcze sg bardzo dobre (Gui-
lang oraz Ninja sg klasa samg w sobie)
Wady
| tu pierwsze tyzki dziegciu: Yu-Jing jest drogi. Bardzo drogi. Niestety, brak u nich jednostek wsparcia za jakies
rozsgdne punkty, wszystko to specjalisci albo zwykta piechota. Maja tylko 1 srednig piechote (fakt, ze chyba
najlepsza), oraz dwa rodzaje lekkiej piechoty (Zhanshi, czyli zwykli zotnierze oraz Butai, ktérych mozna nazwaé
chyba mianem ,poborowych”. Jedyng ich zaletg jest niska cena oraz niewielka ilos¢ SWC wydawanych na ich
uzbrojenie). Reszta to juz ciezka piechota, a kazdy wie (lub sie domysla) ile ona kosztuje. Tak wysoka cena jest
zapewne uwarunkowana podniesieniem CC oraz wyposazeniem w lepszg bron do walki wrecz, jednak w kilku przy-
padkach jest to niepotrzebny wydatek (Zhanshi, Butai, Tiger tak dla przyktadu). Dodatkowo, armia ta moze cierpie¢
na brak Multispectral Visor L2, gdyz jedyng jednostka, ktdra moze go miec jest Hsien. A on kosztuje 60 punktéw
i moze by¢ problem z wystawieniem go na mniejsze punkty. Oczywiscie, mozna gra¢ skutecznie i bez tego, ale
reszta armii ma ten sprzet na w miare tanich i skutecznych jednostkach sredniej piechoty. Ma wiec te przewage,
ze moze je wystawic czesciej i tatwiej. | w reszcie ostatnie co dopetnia czare goryczy (przynajmniej u mnie): ilos¢
ciezkiej piechoty. Pan Oceania ma 5 rodzajow, w tym swietnego bohatera. Yu-Jing ma 6, z czego 4 to kalki jed-
nostek Pan Oceanii (z drobng zmiang WIP-a, CC i BS). A bohater Yu-Jinga to naprawde wielka porazka. Z reszta,
zobaczycie dalej.
Przejdzmy zatem do list armii:
Jednostki

Keisotsu Butai — Zapchajdziura. Autentyczna zapchajdziura, lepszej nie znajdziecie. Jest bardzo tania, jej
opcje uzbrojenia (HMG, wyrzutnia rakiet, karabin snajperski, granatnik, haker, obserwator artylerii i paramedyk) sg
0 0,5 SWC tansze niz u normalne;j liniowej piechoty (paramedyk w ogdle nie zabiera SWC! | kosztuje 12 punktow!).
Ceng za to jest niski WIP (12, co w sumie nie jest takie zte, u Pan Oceanii wiekszos¢ zotnierzy ma takiego WIP’a)
oraz BS ktéry wynosi 10. Na ostode dostajg V:Courage (Odwaga), dzieki czemu przynajmniej nie uciekna. Jak ktos
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lubi iS¢ w mase, albo ma troche punktéw to moze rozwazy¢ ich wystawienie, w sumie to sie optaca. Warto zwrdcic

uwage na mozliwos¢ wziecia obserwatora artylerii, jest bowiem bardzo tani (tylko ten WIP troche psuje). Haker jest
optacalny tylko jesli zamierzasz wystawi¢ REM-y, inaczej lepiej zainwestowac co z wiekszym WIP-em. Podobnie z

opcja porucznika, niski WIP raczej go dyskwalifikuje, zwtaszcza, ze kosztuje 2 SWC. Mata ciekawostka: mozna za

ich pomocg wystawi¢ 12 HMG za 216 punktow (Auc!).

Zhanshi — Typowa jednostka liniowa. Kosztuje 11 punktéw (nieco wiecej niz np. Fuzylier, wszystko przez
14 CC), i wiekszos¢ zwyktych opcji dla piechoty (HMG, wyrzutnia rakiet, karabin snajperski, haker, paramedyk,
porucznik, granatnik). Niestety brak mozliwosci zrobienia z nich obserwatora artylerii. Dziwne. Ogdlnie nie jest to
zfa piechota, tylko ta 14 CC jest tutaj psu na bude potrzebna. Niby ma nadawac¢ klimat tej armii, ale to tylko podraza
koszt tej jednostki (niby o 1 punkt, ale czasem tego punktu wiasnie brakuje) i jest zupetnie bez sensu. Jak Zhanshi
wejdzie do walki wrecz to znaczy, ze masz spore ktopoty, bo przeciwnik przebit ci sie na tyly. | nawet 14 CC ci juz
nie pomoze.

Tiger Soldier — Chyba najlepszy komandos. Ma Combi Rifle z lekkim miotaczem ognia w zestawie, staty-
styki swietne, mimetyzm, moze albo zosta¢ zrzucony (Combat Jump) albo po prostu tazi¢ po polu bitwy (zamiast
Combat Jumpa mozna wzig¢ Multiterrain). Ale najbardziej optaca sie go zrzucié¢ lub wystawic¢ z krawedzi. Dwdch
takich i przeciwnik ma DUZY problem. Niestety, trzeba za to zaptaci¢ swoje. W wersji bazowej kosztujg 27 punktow,
a ich dodatkowy sprzet jest horrendalnie drogi. No ale c6z, za jakosc sie ptaci. Moga zosta¢ wyposazeni w HMG,
karabin snajperski, boarding shotgun, lub zosta¢ paramedykiem, porucznikiem lub hakerem. Opcja hakera jest
bardzo necaca, zwtaszcza z WIP-em 14. Paramedyk takze jest niczego sobie (w sumie jest on jedng z tylko trzech
jednostek ktdre moga nim zostaé, wiec mozna sie zastanowi¢) Osobiscie Tigeroéw preferuje w parach HMG i haker/
paramedyk. Dzieki temu zachowuje ich miotacze ognia (BARDZO przydatne, zwtaszcza z granatami dymnymi lub
na jednostki z kamuflazem termo-optycznym). Nie radze mianowac¢ ich porucznikiem, chyba ze nie sg zrzucani. Ale
to juz marnowanie Combat Jump...

Invincible — Pierwsza ciezka piechota na liscie. Od ORC Troopers Pan Oceanii roznig sie tylko ceng (sa
drozsi), wyzszym CC (16), nizszym BS (13) oraz wyzszym WIP-em (13) i posiadaniem CC Weapon. W sumie
zastosowanie ma takie samo, nigdy jakos$ nie udato mi sie walczyé nim w walce wrecz. Sg na to troche za wolni i
nie majg zadnych zdolnosci ktére pozwalajg im sie zblizy¢ w miare bezpiecznie do przeciwnika. Wbrew nazwie, sg
pokonywalni, trzeba na nich uwazaé. Mogg mie¢ HMG lub boarding shotguna, lub zostaé porucznikiem. To ostatnie
tylko w ostatecznosci, sg lepsi na to stanowisko. Wybor pozostatych opcji zostawiam osobistym preferencjom grac-
zy. Plusem jest takze mozliwos$¢ wziecia 4 na raz oraz to ze sg jednostka liniowa, co jest wazne w scenariuszach.
Ale sprébuj wystawic ich tylu...

Wu-Ming - Invincible z granatnikiem. Nic dodac¢ nic ujg¢. 5 punktéw wiecej za wersje podstawowa. Wersja
z boarding shotgunem jest 2 punkty drozsza od zwyktego Invincible i ma granaty reczne. To jest ciekawa jednostka,
chyba duzo lepsza od Invincible a przy tym niewiele drozsza. Nie moze zosta¢ porucznikiem i ma inny ciekawy
bonus: brak Cube (przynajmniej kosmici ich nie przejma)

Daofei — Invincible, tym razem z kamuflazem i infiltracja! Z dodatkowych opcji, moze zosta¢ hakerem, ma
takze bron do walki wrecz typu Shock. To jest naprawde ciekawa jednostka, moze by¢ najgorszym koszmarem
twojego przeciwnika, zaraz po Ninja i Hac-Tao. Niestety, kosztuje 60 w wersji podstawowej. Drogo. Jako haker jest
niezty (WIP 13 i —3 BTS) ale kosztuje 72 punkty i 2 SWC. Osobiscie wole go z HMG lub boarding shotgunem. Po-
tem infiltracja i sianie zniszczenia i destrukcji. Mozna go wiasciwie nazwa¢ mtodszym bratem Hac-Tao. Problem jest
jednak taki, ze Hac-Tao jest o 10 punktow drozszy i jednoczesnie ze 2x lepszy. Wiec raczej nie jest taki super.

Hac-Tao — Co6z, tak jak Invincible jest kalkg ORC’a, tak Hac-Tao jest kalka Swiss Guard. Rdznig sie troche
statystykami (SG ma wiekszego BS, nizszego WIP-a i CC oraz bron reczng AP zamiast Shock) ale zastosowanie
identyczne. Troche szkoda.

Hsien — Cos pomiedzy Aquilla Guard a Knight Hospitaller. Ma takie same opcje wyposazenia jak ten
pierwszy (boarding shotgun, HMG, granatnik E/M) ale daje +1 SWC gdy zostaje porucznikiem. Ma takze Multi-
spectral Visior L2 a nie L3. Mozna ich jednak wystawi¢ dwéch (tylko co z tego. Sprobujcie, ciekawe co z tego wam
wyjdzie...)Ogdlnie jest to bardzo dobry wybér na porucznika, ale drogi (60 punktéw) i dos¢ mocno ogranicza wybor
innych jednostek ciezkiej piechoty.

Guijia — Pierwszy i jak na razie jedyny TAG Yu-Jing. Witasciwie jest to kolejna kopia jednostki Pan Ocea-
nii — Armoured Cavalery. Ten jest jednak pilotowany (brak Remote Presence) ma wyzszego WIP’a, nizszego BS i
wyzsze CC (czyli standard) oraz jako jeden z dwoch TAG-6w ma bron do walki wrecz (w tym wypadku AP). Opcje
i uzbrojenie nie roéznig sie poza tym od TAG-a Pan Oceanii. Mozna wystawi¢ dwoch (tylko co z tego? Wystawisz
dwoch?)

Guilang — Bardzo dobry zwiadowca. Ma niezte statystyki (WIP 14) oraz Multispectral Visor L1, co
pomaga w walce z jego odpowiednikami z innych armii. Niestety, ma bardzo duzo ciekawych opcji uzbrojenia, a
mozna wzig¢ tylko jednego (pewnie zauwazyliscie te bolagczke Yu-Jing: koniecznosé podejmowania drastycznych
wyboréw). Ma na wyposazeniu miny przeciwpiechotne oraz do wyboru: boarding shotgun, karabin snajperski, tytut
hakera lub obserwatora artylerii z mozliwoscig stawiania Repeateréw. No i moze zostac porucznikiem. Oczywiscie
fabrycznie ma kamuflaz i infiltracje. Wszystkie opcje sg bardzo ciekawe (moze z wyjatkiem ostatniej) i wybor
naprawde zalezy od tego czego w danej chwili potrzebujecie. Nie jest to takze tani zwiadowca (25 punktow). Ale
jest tego wart.

Ninja — Wreszcie! M6j ulubiony Zotnierz, obowigzkowy w kazdej rozpisce. Kamuflaz termo-optyczny,
infiltracja, Martial Arts L3. Ma mozliwo$¢ uzbrojenia w bron do walki wrecz typu Shock, AP, lub EXP (méj ulubiony
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wybor), lub zostania hakerem albo snajperem. Ostatnia opcja jest delikatnie méwigc kretynska. Ptacisz 50 punktow
za specjaliste do walki wrecz (CC 17 to sporo), ktéry moze zabija¢ w walce wrecz na setki réznych sposoboéw a on
dostaje karabin snajperski, zeby na pewno do tej wali nie doszedt. Gdyby chociaz miat dobrego BS, mozna by to
przeboleé. Ale on ma BS 11. Zgroza. Poza tym jednym zgrzytem, ten gos¢ jest naprawde super. A mozna mie¢ ich
dwaéch.

Shaolin Monks — Bardzo dobra jednostka do walki wrecz. Martial Arts L3, granaty dymne i CC 19! Mozna
ich wyposazy¢ w bron do walki wrecz typu AP, Shock lub EXP oraz boarding shotguna, granatnik dymny lub chain
rifle. O ile dawanie im jakiejkolwiek broni strzeleckiej jest nie na miejscu (BS 9!) bo predzej sie sami trafig, to chain
rifle jest dobrg rzeczg. Kosztuje on wtedy 5 punktéw, wali duzym plackiem, z WIP-em 14 moze tatwo robi¢ strze-
lanie instynktowne przez dym (ktéry sam moze wytworzy¢) lub do jednostek zakamuflowanych. W sumie to zalety
wszystkich warbands, ale tylko oni majg MA L3 i sg tak tani! Niestety jest irregular i impetuos, wiec trzeba na nich
uwazac.

Yisheng — Czyli Zhanshi ze statusem lekarza polowego. Tak jak w przypadku Pan Oceanii tak i tutaj jest
przydatny.

Mech-Engineer — Zhanshi inzynier. Nawet bardziej przydatny niz w przypadku Pan Oceanii, ze wzgledy na
duze ilosci ciezkiej piechoty.

Yaokongi - (odpowiednik Dronbotéw Pan Oceanii)

Nie roéznig sie tak naprawde niczym od swoich odpowiednikéw w Pan Oceanii. Zastosowanie jest identyczne.

Ko-Dali — Pierwszy bohater na liscie. Ulepszona wersja Tiger Soldier (lepsze statystyki, posiada takze
Multispectral Visor L1). Ma takze bron do walki wrecz typu Shock. Kosztuje 40 punktéw i gdy jest porucznikiem daje
+1 SWC. Dobry porucznik, ale niestety tracimy mozliwos¢ zrzucenia jej na pole bitwy (chyba ze ktos sie uprze).
Dodatkowo mam wrazenie, ze nie spetnia sie ani w roli porucznika (ciezko bedzie skorzysta¢ z Shock CCW, jej
podstawowe uzbrojenie takze sprawdza sie gtéwnie na krotki dystans, a jej szybkos¢ jest ograniczona) ani spado-
chroniarza (za droga i zbyt cenna aby jg tak stracic¢, lepiej wzigé zwyktego Tigera). Ale moze to juz kwestia oso-
bistych preferenciji.

Sun-Tze — Drugi bohater. Miat by¢ chyba odpowiednikiem Joanny D’Arc w sitach Pan Oceanii, ale... Troche
nie wyszto. Poza WIP-em 17 jest zdecydowanie gorszy od Joanny. Niby daje +2SWC gdy jest porucznikiem i ma
odpornosé¢ na wszystko (Total immunity), ale jest tylko 2 punkty tanszy, ma staty powiedzmy sobie srednie, uzbro-
jenie podobne do Joanny... Nie optaca sie. Jako porucznik jest za drogi w stosunku do tego co moze nam da¢ w za-
mian ( 17 WIP-a na poczatku i tyle. Potem prawie sie z niego nie korzysta). Jest niby twardy itd. ale jego mozliwosci
ofensywne sg stabe, defensywa jest niebezpieczna a strata bardzo boli. Jesli nie jest porucznikiem w ogdle sie nie
optaca.

Posumowanie

No, pouzywatem sobie troche, od razu lepiej. Podsumowujac wiec, Yu-Jing jest chyba najbardziej zaniedbang
armig w Infinity. Miata duzy potencjat, ale zostat on w czesci zmarnowany kilkoma idiotycznymi posunieciami,
a w pozostatej czesci jest trudny do wydobycia. Nie jest to jednak armia kiepska lub zta. Mozna nimi gra¢, o
czym swiadczy fakt, ze jest bardzo popularna. Wymaga zupetnie innego podejscia niz reszta armii (a na pewno
Pan Oceania). Nie wiem czy to byto zamierzone, czy wyszto przypadkiem, ale nad tg armig trzeba bardzo diugo
posiedziec¢ i sktadac ja wg. konkretnego planu. Majg bowiem duzo ciekawych opcji, sg one jednak mocno ogranic-
zone (cena, mozliwos¢ wystawienia). Przygotujcie sie na to, ze z duzej czesci sprzetu i jednostek bedziecie musieli
zrezygnowac na rzecz stworzenia rozpiski ktdra w jakis sposéb bedzie dziatata. Ta armia przeznaczona jest rac-
zej dla ludzi, ktérzy potrafig dokonaé drastycznych wyborow, stworzy¢ plan gry i trzymacé sie go. No i chcg troche
pokombinowaé. Wszystkie jednostki to specjalisci, nalezy umie¢ zgraé¢ ich umiejetnosci ze sobg i wykorzystac¢ dla
wygranej. Dodatkowo, ze wzgledu na ukierunkowanie na walke wrecz, nalezy nie ba¢ sie zblizy¢ do przeciwnika (do
tego trzeba mie¢ takze troche treningu, inaczej zotnierze pozostang na srodku pola bitwy w pozycji ,wymuszonej
horyzontalnej”). /

POP aka Drake
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INEW S 15.12.2006 - 15.01.2007

- Figurka do ItG - Yu Jing Ninja Sniper otrzymata tytut 2006 Reader’s Choice Best Sci-fi
Miniature w rankingu serwisu internetowego www.tabletopgamingnews.com, natomiast samo
Infinity zostato Reader’s Choice Best New Tabletop Game oraz Ogre’s Choice awards for
2006 Best Miniatures Game (http://www.ogrecave.com/ogres_choice/awards_2006.shtml).

- Na oficjalnej stronie ItG - http://www.infinitythegame.com w dziale Download mozecie juz
znalez¢ petne listy wszystkich armii wraz z listg Najemnikéw (Mercenaries) oraz uzupetniong
tabele broni. To samo zresztg znajdziecie w rulebooku :).

- Niedawno zakonczyta sie dwunastoodcinkowa, telewizyjna seria anime “Innocent Venus”.
Niedaleka przysztos¢, postapokaliptyczne realia, intryga w ktérej biate okazuje sie czarne i na
odwrot. Zauwazalny jest gteboki ukton tworcéw wzgledem takigo klasyka jak Akira. Coz jeszc-
ze - oczywiscie to co tygrysy lubig najbardziej czyli mechy. Duzo mechéw. Wszystkie odcinki
mozna znalez¢ na torrentach jako funsuby lub zwrdci¢ sie z prosbg do Rednacza :]

- Nowosci figurkowe:

Combined Army -

PIONEER CORPS “THE SHROUDED” - Shasvastii
Pioneers, blister z jedng figurg. Dziwni zwiadowcy
wyposazeni w mimetyzm. Sculpt i oficjalne malowanie
majg w sobie cos... owadziego.

MORAT VANGUARD INFANTRY w/HMG, blister z
jedng figurg. “Matpi” zotnierz z wielkg giwera.

Ariadna -

1er Régiment de Para-Commandos,

blister z jedna figurg. Zerska odmiana Para-Comman-
do w/Rifle. Zgrabniutka i zadziorna blondi z wakocza-
mi. Nie tylko mnie na jej widok przypomina sie pewna
brytyjska archeolozka z zamitowaniem do broni.

Nomadzi -

DER MORLOCK GRUPPE,

blister z dwiema figurami. Chmm, oficjalne malowanie
i sculpt na pierwszy rzut oka przywotujg w pamieci
pewng rase ze Star Wars. Wedle opisu ci narwancy
zazywajg meta-chemiczne serum podwyzszajgce ich
zdolnosci bojowe. Sg specjalistami w walce wrecz
i pochodzg ze statku Bakunin. Dzielg sie na kilka
gtdwnych grup, m.in.: Morlock Aufstand (Rebellion)
Gruppe, Morlock Chaos Gruppe, Morlock Schaden
(Damage) Gruppe...
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- Wydanie angielskiej edycji rulebooka Infinity the Game (na co wszyscy czekaliSmy

z niecierpliwo$ci obgryzajgc paznokcie :P) pojawito sie juz w ofercie oficjalnego e-sklepu

Corvus Belli. Wedle recenzji edyciji francuskiej (za Fictional Reality nr 26) jest to jedna z
najpiekniejszych ksigzek - zbioréw zasad jakie zostaty wydane do gier bitewnych. Twarda
oktadka, full kolor, wspaniate ilustracje - czeg6z chcie¢ wiecej... Ha - oczywiscie chcie¢ postawic
ja w koncu na potce :D (Na zdjeciach Yogu/ Corvus Belli).

- Jeden z naszych redaktoréw - MROQ, z powoddw osobistych zawiesit swoéj udziat w red-
agowaniu MNN na czas nieokreslony. Miejmy nadzieje, ze bedzie to czas takze niedtugi.
Pozdrawiamy Mroqga i zyczymy mu powodzenia!




BOLOGRRD REF: BEOR | 2-0085

Pan-Oceania - Croc Man Sniper

recenzuje: Akhad/Aeth

Figura sktada sie z 5 czesci - korpus, lewe ramie,
sniper rifle z prawg dtonig i dwie anteny mocowane
na plecach. W blisterze znajduje sie rowniez czarna,
plastikowa podstawka 2,5 cm oraz karta pogladowa,
mogaca stuzy¢ za wzor przy montazu i malow-

aniu. Figura jest odlana bardzo doktadnie i nie ma
wiasciwie nadlewek czy tez widocznych lini podziatu
form. CrocMan uzbrojony jest w Multi Sniper Ri-

fle - niestety kolba broni jest troche za krétka lub
tez strzelec trzyma karabin zbyt “gteboko” i nie
mierzy przez lunete lecz nad nig. Aby to naprawic
nalezatoby odcig¢ lunete i przesunaé jg 0 5 mm w
kierunku lufy. Mozna napinowa¢ ramiona i tutow,
jednak nie jest to konieczne. Snajper stoi w pozycji
jakby strzelat “z marszu”, zza jakiejs ostony, byc¢
moze murku lub barierki. Mozna o tym pomysleé
projektujac wykonczenie podstawki.

| WOUOCRAD AeF: E80E13-0041

l

Jeanne D'Arc

AP CCW & Multi Rifle

Pan-Oceania - Joan of Arc
recenzuje: Akhad/Aeth

Nasza atrakcyjna bohaterka jest jedng z najnowszych fig-
ur w Infinity - mimo to czeka nas troche pracy z nozykiem
i pilnikiem przy oczyszczaniu z nadlewow. Nie ma ich
jednak tak duzo a mold lines sg prawie niewidoczne.
Figura sktada sie z 4 czesci - korpus, prawe ramie, lewe

z mieczem, Multirifle plus 2,5 cm podstawka oraz karta
pogladowa. Multirifle zostat dotgczony opcjonalnie, mozna
go powiesi¢ naszej pannie na plecach lub, co wymaga juz
doktadnosci i delikatnosci, pokusi¢ sie o konwersje, czy to
zamieniajgc miecz na giwere czy tez umiejscawiajgc Mul-
tirifle w prawej, pustej dtoni. Wedtug mnie jednak najlep-
szym rozwigzaniem jest z green stuffu albo kawatka starej
tasmy magnetofonowej lub cienkiej blaszki wycia¢ pasek

i powiesi¢ na nim karabin, na plecach Joasi.

To stusznych rozmiarow giwera i trzymana przez dos¢
filigranowa kobietke w jednej rece wyglada raczej niereal-
nie. No i w przypadku umieszczenia karabinu w ktorejkol-
wiek z dtoni niezbedne bedzie pinowanie ramion i tutowia.
Joasia nosi pancerne botki na obcasie - w jej przypadku
jest to jeszcze do zaakceptowania - w koricu bohaterka
zagrzewajgca do walki musi by¢ elegancka. Jednak w
przypadku np. zotnierki ORC z HMG, ktéra podobnie
biega po polu bitwy na 10 centymetrowych obcasikach
wyglada taki luksus raczej karykaturalnie.

.
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IMaRDWanRE SERVICE
7 , Pan-Oceania by: '

W
Akhad/Aeth

Mojq pierwsza, i szczerze
przyznam, niezbyt udang
figurg pomalowang z In-
finity byta fizylierka Pan-
Oceanii. Nie miatem jeszcze
doktadnie przemyslanej kon-
cepcji kolorow jak tez niez-
byt dobrze wyszta mi twarz
tej pani. Podstawke figury
wykonanatem od podstaw
ale aby ujednolici¢ w miare
wyglad armii, wszystkie
nastepne beda staty na pod-
stawkach od Hashmallum.

Moja drugg skonczong (cho¢ przy kazdym
modelu mam chec ciggtego “poprawiania”)
figurkg Pan-Oceanii jest Bagh-Mari. Tutaj
wykorzystatem juz podstawke od Hasha,
znalaztem juz palete koloréw dla mojej armii -
pancerz: Space Wolves Grey (GW) “washow-
any”, “podkreslany” mocno rozcienczonym
ciemnoniebieskim np. Enchanted Blue (GW),
elementy kombinezonu: Dark Green (MC
Vallejo) rozjasniany Snot Green (GW) .

W przypadku Bagh-Mari sprobowatem tez
wykonac “efekt Predatora” - uchwycenie
zotnierza gdy zmienia barwy pancerza i kom-
binezonu ze standardowych na kamuflaz.

www.infinitythegame.com



Pan-Oceania Armoured Cavalry by Akhad/Aeth

Pierwszym mechem jaki pojawit sie w Infinity (listopad 2005 roku) byt 1
TAG Pan-Oceanii. Jest bardzo “humanoidalny” jak na mecha - wydaje
mi sie ze rzezbiarz “zapatrzyt’ sie na Briareosa z Appleseed. Jestem
bardzo ciekawy jak bedg wyglada¢ pozostate TAGi Pan-Oceanii

- DRAGOE, CUTTER i JOTUM. To ze jest to pierwszy mech w Infin-
ity da sie zauwazy¢ choéby przez lekkie zuzycie form - sg juz na nim
widoczne tzw. mold lines - linie podziatu formy, trzeba tez oczysci¢
model z nadlewek i sladéw po wyraznych wlewach metalu. Sama
figura ma dos¢ “posagowq” poze i jest raczej pozbawiona, ze tak
powiem, “akcji” (porownaijcie str. 6). Dlatego zdecydowatem sie na
Srednig konwersje figury. Postanowitem ze swéj Multi HMG bedzie m6j  glement do dorobienia
mech trzymat tylko w jednej “rece”. W oryginale lewa dton jest odlana _°
razem z prawym ramieniem i karabinem - trzyma gorny uchwyt karab-
inu, zaznaczony na czerwono na zdjeciu 1. Odcigtem te dton razem z
uchwytem, usunatem uchwyt (bedzie dorobiony z kawatka plastiku) - tu
trzeba by¢ ostroznym i doktadnym aby zanadto nie uszkodzi¢ palcéw
mecha, no i czeka tutaj troche pracy z nozykiem i drobnoziarnistym
papierem $ciernym w celu usuniecia z odcietej dtoni resztek uchwytu.
Najwazniejsza jednak modyfikacja dotyczy nég a wiasciwie jed-

nej - prawej nogi. Nie chciatem catkiem oddziela¢ jej od korpusu

wiec odcigtem jg tylko pod kolanem i nadcigtem w tydce - tam

trzeba wypetni¢ ubytek green stuffem (zdj, 2). Teraz zabratem sie

za podstawke - zamierzatem uzy¢ zywicznej od Hasha ale w koncu
zdecydowatem sie na wykonanie wtasnej. Uzytem do niej zestawu
ruinki i cegietek z Italeri, paru odcinkéw grubej struny gitarowej, 3
milimetrowej ptytki polistyrenowej i najdrobniejszej posypki (zdj. 3).

Po zakohczeniu radosnej tworczosci z podstawka mogtem zaczaé
przymierzac i “ustawiac” figure. Oczywiscie “tydke” z kolanem
napinowatem i potgczytem przy pomocy odcinka drutu ze spinacza.

Po paru kombinacjach model nabrat w koncu troche “zycia” i TAG
“spaceruje” sobie teraz po ruinach, by¢é moze patrolujgc pole bitwy,
wypatrujac potencjalne cele, gotowy do natychmiastowego otwarcia
ognia.

Green stuff

Akhad aka Aeth

drut i green stuff
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IMatuWareE SseEviCe

Yu Jing Tiger Soldier by Przemo |

Jako ze tematem gtéwnym numeru sg armie Ju-jing i PanOceania to pokusitem sie o napisanie kroétkiego artyku-
liku o tym jak to malowatem figurki do armii Ju-Jing. Figurki malowane byly na zaméwienie - doktadniej - dla Lehto.
Poprosit mnie zastosowanie stonowanej kolorystyki, taczacacej zielenie, biele, btekity i szarosci. Oczywiscie metale
miaty by¢ malowane technikg NMM, podstawki natomiast w stylu Urban w odcieniach szarosci. No wiec do roboty!

1. Krok pierwszy - opitowatem wszystkie linie odlewéw (moldlines), skleitem figurke, zatatatem wszelkie ubytki masa
modelarska (green stuff), przykleitem do podstawki piasek i kawatek plasticardu (imitujgcy kawat blachy).

2. Natozytem podktad uzywajgc czarnej farby w sprayu. Figurka bedzie do$¢ ciemna wiec czern jest w tym wypadku
najlepszym wyborem. Wszelkie elementy kiorych nie pokryt spray poprawitem pedzelkiem.

3. Czas na malowanie szarosci. Wiekszos¢ pancerza oraz elementy metalowe bedg wtasnie w tym kolorze.

By pomalowac stréj, naktadatem coraz jasniejsze warstwy farby, zaczynajac od czerni. Elementy metalowe
pomalowatem na szaro, a miejsca w ktérych odbija sie swiatto mocno rozjasnitem dochodzgc prawie do czystej
bieli.

4. Nastepnie pomalowatem jasne elementy. Najpierw pomalowatem je catkowicie na biato, aby byty naprawde
jasne. Potem natozytem réwng warstwe Rotting Flesh. Rozjasniatem ja kolejnymi barwami:

- Bleached Bone

- Bleached Bone + Skull White (dodajac coraz wiecej Skull White do mieszanki)

- Skull White.

5. Pomalowatem zielenie. Uzytem nastepujacych kolorow:
- Dark Angels Green
- Dark Angels Green + Bleached Bone (dodajac coraz wiecej Bleached Bone do mieszanki)

6. Czas na szczegOty: btekity i brazy.
Brazy:

- Schorched Brown

- Bestial Brown

- Snakebite Leather

Btekity:
- Stormy Blue (z palety Vallejo Games color)
- Stormy Blue + Skull White (dodajac coraz wiecej Skull White do miesznaki)

7. Zostata mi do pomalowania jedynie podstawka. Malowatem jg szarosciami zaczynajac od Chaos Black i dodajac
coraz wiecej Skull White.

Fotografie nie sg najwyzszej jakosci bo zdjecia robitem na szybko, w czasie malwoania figurki. Jestem dopiero
poczatkujacym malarzem ale chetnie odpowiem na wszelkie pytania.
Prosze kierowac je na: przemek.walega@wp.pl




Yu Jing Tiger Soldiers, Ninja Sniper i Yaokongs by Przemo
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Inspiracje
L Przyktadowe tereny walk w Infinity. Tutaj zdjecia stotu ludzi z Hiszpani,
24 dzieki uprzejmosci Yasbira / Bibliotek Files - esp./eng. e-zine Infinity

30 www.infinitythegame.com



Inspiracje - www.deviantart.com

www.jotte.com.pl 31



o
S
Q
)
(2]
7))
&
(<)
—
2
©
©
L
=
©
S
S
S

Force Warrior - US Army project






Inspiracje - www.deviantart.com oraz serwisy o tematyce militarnej
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W nastepnym numerze m.in.:
HAQQISLAM, NOMADS, COMBINED ARMY, ARIADNA




