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Numer ktéry macie przed sobg, rodzit sie w wielkich bélach.
Jakos brakowato a to czasu, a to weny twoérczej bgdz tez materia-
tow i konceptu. Jak sami sie przekonacie zaszty pewne zmiany w
zawartosci - odszedtem od szczegdtowego prezentowania nowych
modeli Infinity, stwierdzitem ze szkoda miejsca na powtarzanie i to
najczesciej z duzym opoznieniem tego co juz i tak znacie, chociaz-
by ze strony oficjalnej. Poza tym nie chce juz aby MNN wygladat jak
katalog Corvus Belli. Oczywiscie bede prezentowat modele ItG ale

jako typowe recenzje zestawdw modelarskich.

Numer jest zdecydowanie ,chudy”. Nie bede ukrywat - bardzo, bar-

dzo chciatem go juz opublikowaé, nie miatem juz cierpliwosci aby czekaé na
jakies nowe artykuty czy arty. Podobnie tez z wydawaniem wersji angielsko
jezycznej - byé moze takowg ztoze, jednak nie wiem kiedy i co wazniejsze
czy bedzie mi sie jeszcze chciato...

Aktualny, 6 numer wyszedt mi nieco ,postapokaliptyczny” - recenzja filmu
,Chtopiec i jego pies”, sama ilustracja na ,oktadce” i inne, nie mniej atomowe
;) artykuty jak na przyktad malowanie rdzy autorstwa Maru.

Zapraszam do lektury!

Akhad / Aeth (Przemystaw Biegariski)

by Emma

http://maya- n“t.;work-news.blogspot com/



PanOceania - Kamau Haker Yu Jing - Invencible Shang Ji

Potezny Shang Ji - HI czyli ciezka piechota dla Yu Jing. Przepigkna rzezba Yannicka Hennebo. Niestety jak do tej
Kolejny haker w armii PanOceani. Tym razem panienka z ziemno-wodnej formacji Kamau. Do$¢ dziwna poza, tak || PO"Y dostepna tylko w nowym zestawie startowym Yu Jing.

jakby kobieta stata plecami do jakiejs$ ostony, sciany... Jak zwykle rewelacyjna, delikatna i petna szczegétéw rzezba
Jose Luis Roiga.
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PanOceania - Nisse Haqqislam - Asasyn Lasiq
Dtugo oczekiwana figura. Swietna rzezba Jose Luis Roiga, cho¢ nieco skomplikowana i trudna w montazu. Radze || Bardzo tadna figura zabdjcy. Dybamiczna poza, futurystyczny wyglad. Wiasnie pojawita sie kolejna figura tej
zaopatrzy¢ sie w dobrg szpachlowke. formacji - snajper.
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Ariadna - Starter (nowy): Kozacy Liniowi, Weteran Kozacki, 4 Regiment Sza-
seréw, 3 Szkocki Regiment “Szare Strzelby”

Nowy starter dla Ariadny. Nowe wzory starych Kozakéw Liniowych i Weterana Kozackiego oraz dwi, nowe jednostki
- ciezkozbrojny Szkot z 3rd Highlanders Grey Rifles oraz Francuz z 4éme de Chasseurs.

Przepiekne, szczegdtowe figury - Corvus Belli przejeto po Rackhamie palme pierwszenstwa w wydawaniu jednych
z najlepszych figur na Swiecie. Rzezby autorstwa Fernando Liste i Yannicka Hennebo (szaser).
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Warzone PL - pantera z ... ‘amazonka 1] 2 3 4 5 6 7 8 of (10 1| |
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Swietny polski rzezbiarz Jarek Smoéka popetnit fanowska figure teoretycznie przeznaczong dla polskiej wersji i [ I ‘ —+—
Warzone - UWZ PL lub tez Warzone 4.0. Zywiczng figure mozna zaméwi¢ u Jarka poprzez forum Wargamera | O . A | |
-> http://wargamer.pl/forum/viewtopic.php?t=7097. Cena jednej pantery 20 pIn, z wysytkg 26 pln. B |
Swietny model, z pewnoscig niekoniecznie do grania ale umiejetnie zmontowany i dobrze pomalowany przyozdobi +—T 1 kR _ 4 — 1
niejedng potke... ) ._ |
e 3 l‘ L
=
. L
uw |
2 i
~ |
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Rdza poprzez kolorowe Naloty i $niedzie nadal ptaskie ale kolorowe , az do okazatych babli, wzer i tupkéw jak to ma w

Maru zwyczaju zelazo i jego stopy.
Czym jest rdza ??
Ano rdza to efekt utleniania zelaza, a co z innymi metalami? One nie rdzewiejg one korodujg i tak naprawde Kolory ,,teczy”
napisze o korozji a nie tylko o rdzy. Tak — korozja moze wywota¢ cata game przebarwien na materii ktéra skorodowata ale nie na kazdym materiale —
zelazo zaprezentuje nam petna game zoétci czerwieni i brgzéw, kiedy miedz popisze sie zieleniami, btekitami i w
Teoria niektérych stopach wrecz czernig .

,Korozja rozpoczyna sie zwykle drobnymi zmianami zaatakowanej powierzchni wystepujgcymi najczesciej w
miejscach zagiecia materiatu, a nastepnie postepuje w gtab, niszczac substancje najbardziej podatne na korozje.
Produkty korozji tworza czasami warstwe pasywng chronigcg przed dalszym rozktadem, w innych za$ przypad-
kach mogg by¢ kolejnym czynnikiem powodujacym korozje.” - to z podrecznika i Wiki

Co to znaczy w kontekscie malowania ??

ano to ze jak umiescimy korozje na modelu ,bo tak” to efekt moze by¢ bezsensu — jesli koroduje to zgodnie z
fizyka i najczesciej nie w jednym miejscu a na kantach , zatomach i miejscach mozliwych do poobijania bgdz
wrecz obitych

Czynniki wplywajace na proces korozji:
obecnos¢ zanieczyszczen, odczyn srodowiska, zmiany temperatury i ci$nienia, naprezenie materiatu, struktura
krystaliczna materiatu* (to znowu z podrecznika chemii)

Co to powyzsze oznacza wzgledem malowania ??

nic sie nie dzieje bez powodu i kontekstu jesli malujemy model lub obraz i umieszczamy elementy skorodowane
to trzeba to jako$ uzasadni¢ (ceramiczne elementy nie rdzewiejg)** tak samo jak urzadzenia w sterylnym otocze-
niu badz nie narazone na uszkodzenia ani naprezenia

* tym nie bedziemy sie przejmowali to zagadnienie z materiatoznawstwa

** tak widziatem jak ludzie malowali korozje na elementach ktore takowej nie podlegaja w sposob mozliwy do
namalowania

Rodzaje korozji
Wyréznia sie w sumie 12 rodzai takowej z czego na potrzeby malowania wiekszos¢ z nich jest nie uzyteczna bo
wywotujg jg procesy czgsteczkowe i wewnetrzne i nie ma jak tego namalowac ;)

Korozja atmosferyczna:
To jest malowane najczesciej — czyli efekty wptywu szkodliwego otoczenia (fajnie wiedzie¢ w jakim otoczeniu
ustawimy model coby rodzaj korozji jaki namalujemy sie zgadzat)

Korozja chemiczna:

To jest korozja w obecnosci wilgoci ale bez udziatu pradu

tu typowym rodzajem jest Rdza — ale trzeba tez pamietac co by nie zardzewie¢ no powierzchni wykonanej z
mosigdzu czy innego materiatu reagujacego inaczej np. miedzi

Korozja elektrochemiczna:

A to jest fajny rodzaj korozji (fajny z punktu malowania) powstaje w wyniku przeptywu pradu — tak mozemy dzigki
niemu na czystym modelu w czysty srodowisku w miejscach gdzie ma kabelki, diodki, lampki bgdz urzadzenia
elektryczne z widocznymi stykami namalowac korozje ;)

Korozja jadrowa:

,Korozja jadrowa jest to korozja wywotana niszczacym dziataniem silnego promieniowania jadrowego (np. w
reaktorach jgdrowych).”

haico z tego ano ze promieniowanie ma rodzaj falowy :) co to znaczy dla malarza — ano w skrajnym przypad-
ku mozna namalowac korozje na zasadzie ,zrodta Swiatta” tylko zamiast od oswietlenia poprowadzi¢ Swiatto i
cenie po przeciwnej tu mozemy namalowac zniszczenia a po przeciwnej tam gdzie materiat nie byt narazony na
bezposrednie promieniowanie czysty materiat

Faktura
Jako ze korozja to efekt reakcji Chemicznych wytwarza rézne efekty poczgwszy od zupetnie nie efektowne-
go pokrycia po prostu innym kolorem po catosci jak w przypadku brazu i zatrzymaniu przez to dalszej reakgiji,
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MAXMINI

Figurki i akcesoria

Wywiad z Przemkiem ,,Przemasem” Jeske, szefem firmy MaxMini

SCENERy
&% ‘6,

- Kim jestes, jak diugo siedzisz w figurkowym swiecie? (takie wstepne blabla :P)

Czes¢, tu Przemek Jeske. Figurkami bawie sie od jakichs$ 15 lat. Zaczeto sie od gier rpg.
Traf chciat ze jeden z graczy w druzynie miat kilka figurek do Warhammera.
Ktéregos razu gdy z lekka znudzeni czekaliSmy na reszte ekipy zaczeliSmy mazac je farbg
i wpadtem.... Tydzien pdzniej bytem juz szczesliwym posiadaczem pudetka plastikowych
krasnali z ktérymi nie bardzo wiedziatem co zrobi¢ :D ... Do tej pory trzymam na pétce
moje pierwsze ,dzieto” - malowane jeszcze jakimi$ dziwnymi farbami dla plastykow.

- Historia twojej aktywnosci to kilka grup i stron, m.in Leprechaun, przybliz jak to
wygladato?

Kilka lat p6zniej gdy nabratem juz nieco wprawy zaczagtem malowa¢ dla znajomych.
Byt to wtedy niezly sposéb na podreperowanie kieszonkowego. Pazerna ze mnie bestia
i zaczatem sie zastanawiac jak wyciggnac¢ z tego wiecej i tak trafitem na e-bay.

Kurs dolara byt wtedy zacny, w okolicach 5zl, a ludzi oferujgcych przyzwoite figurki
niewiele.

Niestety szybko okazato sie ze w wielu tematach jesteSmy sto lat... za Amerykanami.
Ciezko sie bylo zarejestrowa¢, a systemy platnosci takie jak PayPal dla
przecietnego Polaka to byt kosmos. Stad tez pomyst zeby zmierzy¢ sie z tematem
w kilka oséb, na zasadzie: ,ja mam konto na e-bay, ty masz ciocie w Stanach,
ktéra mogtaby odbiera¢ ptatnosci” itd.
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Nie byto lekko - szybko okazato sie ze w grupie sg osoby o réznych temperamentach
i roznym poziomie ,ogarniecia”. Shit, w sumie to w tym okresie ja réwniez miatem
raczej mgliste pojecie jak dawa¢ sobie z tym wszystkim rade - stad rozpad poczatkowych
grup malarskich i przejscie do kolejnych. Pozytywne byto to ze na kazdym etapie mozna
byto nauczy¢ sie czego$ nowego, nie tylko o packaniu ludkéw farba. Problemem byto to,
ze atmosfera czasami robita sie Srednio przyjemna...

Po rozpadzie jednej z grup miatem dos¢ i powaznie rozwazatem danie sobie spokéj z malo-
waniem ,profesjonalnym”. Traf chciat ze w tym czasie do zaprzyjaznionego sklepu zgtosito
sie kilku malarzy ktorzy chcieli otworzy¢ wtasne studio, tylko nie bardzo wiedzieli jak. Szybko
sie skontaktowali$my i tak powstat... Leprechaun.

Byta to chyba najzabawniejsza grupa z jakg pracowatem. llos¢ nieprzespanych nocy
i imprezowego malowania, lekko zwariowanych pomystéw to byto to. Jednak z czasem
sukces zaczat nas przerastac i trzeba byto powazniej podejs¢ do tematu.
ZarejestrowaliSmy firme, znalezliSmy lokal, zaczeliSmy szkoli¢ nowych malarzy. Niestety
byt to tez okres kiedy kurs dolara zaczat gwattownie spadac¢, co w potgczeniu z osobistymi
problemami czesci ekipy doprowadzito do decyzji o zawieszeniu dziatalnosci.

Krétko méwigc - zaczeliSmy sie rozrasta¢ w bardzo ztym momencie.

- Jak narodzit sie pomyst MaxMini jako firmy? Czy ciezko byto zaczg¢?

MaxMini poczatkowo powstato jako zaplecze Leprechauna. Studio rozrosto sie do tego
stopnia, ze nie mogliSmy juz dalej dziata¢ jako grupa znajomych i pojawita sie potrzeba
zarejestrowania dziatalnosci gospodarczej Padto na mnie :D .

Gdy studio zakonczyto swojg dziatalnos¢ zaczatem mysle¢ - co dalej? Malowanie raczej
odpadato. Razem z przyjacielem stwierdziliSmy, ze sprobujemy produkcji akcesoriow do gier.
Nie bede czarowat - byto ciezko, po pierwsze obaj mieliSmy bardzo mgliste pojecie o tym jak
odlewac w zywicach poliuretanowych, a rzetelne informacje na ten temat okazaty sie trudno
dostepne. Do tego, od poczatku stawialiSmy na jakos¢ - nie zadowalat nas jako-taki odlew z
kilkoma bagblami powietrza. Chcielismy zeby wszystko byto ,perfect”.

Stad tez nasze pierwsze miesigce dostarczyly nam gtownie frustracji. Ponadto mocno prze-
czyscity nasze portfele. Do tego stopnia, ze zastanawialiSmy sie nad daniem sobie z tym
przedsiewzieciem spokoj, nawet mimo tego, ze w koncu osiggneliSmy upragniony poziom
odlewow.

Mysle, ze gdyby nie wsparcie ze strony Macka Zylewicza (twércy Pulp City) juz by nas nie
byto.

Rynek zaczat szybko weryfikowaé zapotrzebowanie na nasze produkty stgd nasze oferta
zaczeta sie zmieniac. Pojawity sie pierwsze figurki, czesci do konwersji (tu duza zastuga
Jarka Smoiki, Swietnego rzezbiarza i fantastycznego goscia).

Zaczelismy tez oferowaé ustugi odlewnicze.

- Jak wygladata sprawa zwiazania sie z twércami Pulp City? Czy moze MM i Pulp
City
tworza te same osoby?

Pulp City i MaxMini to catkowicie osobne projekty. Wspieramy sie jednak nawzajem, nie
tylko na ptaszczyznie czysto zawodowej. Prywatnie spotykamy sie zeby od czasu do czasu

D
\ http:// www.maxmini.eu/store/index.php

w co$ pograc, wymieniamy sie pomystami, kontaktami, oceniamy nasze wzajemne dziatania
(w tym nieraz dos¢ krytycznie ;) ). Mysle, ze taka forma wspotpracy oparta na szczerosci
i przyjaznej atmosferze nam sprzyja. Chyba najlepiej o tym swiadczy to, ze rozwijamy sie,
a jakosc caty czas rosnie.

- Jakie macie plany na przyszfo$¢?

Niewatpliwie bedziemy mocno pracowac¢ nad naszg linig czesci do konwersji. Praca nad nig
sprawia nam sporo satysfakcji. Rozbudowujemy tez naszg oferte dla firm chcacych aby ktos
zajat sie dla nich cyklem przedprodukcyjnym.

Osobiscie jestem tez ciekaw jak rozwinie sie nasz pomyst rzezbienia i odlewania pod
konkretne zlecenia graczy. W ostatnich tygodniach zaczeliSmy tez wspétprace z nowa
polskg firmg ,Kromlech” i narodzit sie pomyst projektu, ktdry umozliwitby jeszcze ciekawsze
wykorzystanie naszych gadzetéw - ale o tym na razie cicho-sza, gdyz nie ustalilismy jeszcze
zadnych szczegotow.

- Jakie cacka made by MM zobaczymy jeszcze?

W najblizszych tygodniach wydamy zestaw bardziej ,uniwersalnych” akcesoriow zawierajgcy
réznej masci ksiegi, zwoje, swieczki etc. Moge tez zdradzi¢ ze fani orkdow znajdg co$ dla
siebie. Pracujemy nad kilkoma zestawami specjalnie dla nich. Przyznam szczerze, Ze ja juz
nie moge sie doczekaé¢ zeby potozyc¢ tapska na czesci z nich.

- Czy macie zamiar produkowac wiecej figur - czy beda to raczej kolekcjonerskie ,,stand
alone” jak ‘Guardsman’, czy moze pokusicie sie o wydawanie jakich$ konkretnych
tematycznych linii?

Na razie bedziemy mieli gtéwnie modele ,stand alone” i to do tego dos$¢ sporadycznie.
Wydaje mi sie, ze to jeszcze nie jest dobry moment na inwestowanie w linie figurek.
Wydawanie modeli nie majgc wtasnej gry to wg mnie sredni pomyst. Stad tez w chwili
obecnej wydajemy figurki jedynie wtedy gdy co$ ciekawego wpadnie nam w rece,
lub mamy koncept, ktéremu nie mozemy sie oprze¢ , a akurat mamy nieco gotowki
do rozdysponowania.

Zobaczymy jednak jak sie wszystko potoczy. Nie wykluczam pojawienia sie serii figurek
pod koniec tego roku. Mozliwe tez, ze w koncu wydamy nasz pierwszy model historyczny w
wiekszej skali. PokonaliSmy juz wiasciwie wszystkie problemy, ktére uniemozliwiaty nam to
do tej pory i nic nie stoi na przeszkodzie, zeby sprébowac i tego :) .

Wiesz, nie chcemy zamykac¢ przed sobg zadnych furtek. Pomystéw mamy catg fure - ich
realizacja zalezy gtéwnie od (niestety) finanséw. Nie chcemy zabiera¢ sie za co$ czego
nie bedziemy w stanie dopig¢ do konca, czemu nie bedziemy w stanie poswieci¢ nalezytej
uwagi.

Pozytywne jest to, ze z kazdym miesigcem mamy nowe mozliwosci - stgd kio wie,
co przyniesie nadchodzacy rok?

Wywiad wymusit i spisat - A/A
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Rokugan 2000
Piotr , Yori” Cichy

Sprawg dla mnie niezwykle wazng jest klimat gry. Otoczka zbudowana wokét systemu, opisany $wiat przez
autoréw, jego historia, geografia czy mikroklimat sg czynnikiem dla mnie istotnym na réwni z mechanikg gdy czy
wzorami figurek. Co poczg¢ jednak w sytuacji w jakiej sie znalaztem gdy stangtem w obliczu systemu Infinity.
Pierwsze co mnie zainteresowato to spora grywalnos¢, a to wbrew pozorom jest istotne, gdyz tatwiej wowczas
znalez¢ przeciwnika. Drugim czynnikiem byty znakomite figurki. Nie tylko wyrzezbione w ciekawy, zeby nie rzec
lekki sposdéb , jesli poréwna¢ je do znanych i mrocznych systemoéw typu WH40K czy Warzone. W systemach tych
figurki sg ciezkie, uzbrojone w potezne pancerze i przerosniete bronie zaréwno dystansowe, jak i te przeznaczo-
ne do walki wrecz. W Infinity jest inaczej. Trzecim aspektem byt sam system. Jednak rzeczg niezwykle dla mnie
odpychajgcg byly propozycje malowanie i sam $wiat Infinity. Nie potrafie tego wyttumaczy¢, jak mawiali starozytni
— de gustibus non disputandum est, czyli o gustach nie nalezy rozmawia¢. Moze to byta kwestia kolorystyki? Moze
nieco mangowej konwencji w podreczniku, czego$ mi po prostu brakowato. Nie wiem czego. Dos¢ rzec, ze dos¢
diugo trzymatem sie od Infinity z daleka.

Jednak gdy odrzucitem zwyczaj ogladania pomalowanych figurek, wcigz nie mogtem sie oprze¢ ich urokowi.
Szczegolnie interesujgca wydata mi sie frakcja Yu Jing.

Przez kilka lat bytem hobbystycznie mocno zwigzany z uniwersum zwanym Rokuganem z systemu Legendy Pieciu
Kregéw (L5K). Gratem w gry oparte o ten swiat, zarébwno RPG, jak i wszelkiej masci bitewniaki od figurkowych do
karcianych. Byt to $wiat fantasy oparty na klimatach feudalnej Japonii oraz Panstwa Srodka. Jednoczesnie grupa
pasjonatéw tworzyta niszowy system RPG pt. ,Rokugan 2000”, czyli $wiat Rokuganu w przysztosci. Ogladajac
figurki do Yu Jing , zaczatem je sobie wyobraza¢ jako pomalowane w barwach réznych klanéw do L5K i zdaje sie,
ze odnalaziem 6w brakujgcy element. Wtedy postanowitem kupi¢ zestaw startowy do interesujgcej mnie frakgiji,
jednak pomalowa¢ go w konwencji Rokuganu 2000.

Na pierwszy ogien poszli Zhanshi. Skojarzenia zaprowadzity mnie do rodu Hiruma z klanu Kraba.
W tej konwenc;ji postanowitem pomalowaé swojg piechote. Klan Kraba w 15K uzywa ciezkich zbroi i broni, jednak Hiru-
ma jest ich pewnym przeciwienstwem. Bardziej niz na sile polegajg na sprycie i wytrzymatosci. Zbroje uzywajg lekkie
i preferujg bron dystansowg. Barwy Klanu Kraba s3 raczej ciemne, podstawowe kolory stosowane przez ten klan
to szaro$¢ i granat. | takich barw postanowitem uzy¢. Lekki pancerz na korpusie i przedramionach pomalowatem
na granatowo. Kombinezon na szaro, jednak pancerne ptytki na ramionach, udach i kolanach pomalowatem na
kolor purpurowy. Konkretnie uzytem purpury z Tyru, barwnika uzyskiwanego w starozytnosci z mieczakéw zyjgcych
w Morzu Srédziemnym. Doktadnie w takim kolorze s3 kraby $rédziemnomorskie. Czyz mozna znalezé bardziej sto-
sowny kolor? W Rokuganie cztonkowie rodu Hiruma nosili czerwone opaski na gtowie, wobec tego nakrycia gtowy
moich Zhanshi zostaty pomalowane w tej tonaciji.

Poczatkowo miatem zamiar malowa¢ figurki tylko w barwach Kraba, jednak obserwujac nowo powstate rzezby
do Yu Jing, by¢ moze pokusze sie o pomalowanie ich barwach takze innych klanéw. Wedtug schematu jeden typ
jednostki — jeden réod w L5K. Czas pokaze, na razie na wszelki wypadek nie bede malowat
mnichéw czy modelu Sun Tze, bo oni az sie prosza, aby ich pomalowa¢ w kolorach klanu Smoka.
Zobaczymy. Poki co na razie skoncentruje sie na Krabach.

HarRroWar€E SERVICE
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Otrzymatem niedawno zywiczny model opracowany na podstawie znanej z Ghost in the Shell Tachikomy, wersje
rzecz jasna roznigcg sie od oryginatu.

Model zaprojektowat Skoczek znany takze jako Zahor. Jesli kto$ bytby chetny na tego robocika niech skontaktuje
sie ze Skoczkiem

- mail: zahormarcin@interia.pl , koszt modelu ok. 10 euro (35 pIn) + wysytka.

Model sktada sie z 15 czesci (“odwiok”, “glowa”, 4 odndza, 2 ramiona manipulatoréw, 2 chwytaki manipulatoréw,
4 “stopy”, lufa miniguna) + 4 opcjonalnych (dwa alternatywne chwytaki i czesci sktadowe alternatywnego “granat-
nika”). Ja dostatem jeszcze dodatkowg “stopke” - przydatne gdyz ten element jest dos¢ kruchy.

=
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Czesci sg bardzo tadnie odlane, mold lines sg baaardzo delikatne, czesci fadnie oddziela sie od nadlewdw, nie
trzeba nawet pitki wiosowej - wystarczy lekko “zarysowac¢” w miejscu tgczenia z odlewem rysikiem i odtamac¢. Mimo
ze mold lines sg prawie niewidoczne przyda nam sie drobny papier scierny - 500/600. Précz papieru $ciernego
bedziemy potrzebowa¢ ostrego rysika, pilnikow “iglakow” i kleju cyjanoakrylowego.

Dwie najwieksze czesci korpusu - “gtowa” i “odwiok” nalezy potaczy¢ sztyftem, miejsce tgczenia jest niewielkie i nie
utrzyma ciezkiego “odwtoku”. Tak wiec - pinujemy...

Manipulatory i chwytaki. Mozna je potaczy¢ bez pinowania. Przy oddzielaniu chwytakéw od nadlewu trzeba byc
ostroznym - to drobne, delikatne czesci. Miejsce gdzie chwytak tgczy sie z nadlewem to wtasnie miejsce do ktérego
przyklejamy ramie manipulatora, nalezy je spitowa¢ na gtadko pilniczkiem.

Przy drugim manipulatorze zdecydowatem sie na dalszg zmiane wyglagdu Tachikomy - dodatem tam alternatywny
“granatnik”, wczesniej pinujac obydwie czesci.

Odnéza. W miejscach gdzie tgcza sie ze “stopami” nalezy wykonaé niewielki otwoér - wejdzie w nie przewidziany
w “stopach” bolec. Stopy sa tak samo delikatne jak chwytaki - trzeba uwazaé przy oddzielaniu ich od nadlewu.
Potrzebuja tez lekkiego “opitowania” papierem $ciernym ze zbednej zywicy.

Ze wzgledu na to, ze odwiok jest ciezki a model opiera sie na czterech delikatnych “nézkach” wklejanych z przodu
w “gtowe”, model bedzie “leciat na plecy”, przewazony “odwiokiem”. Dlatego niezbedne jest napinowaé korpus od
spodu i wklei¢ tam sztyft, ktérym przymocujemy model do podstawki. Sam sztyft powinien by¢ dtugi, przyda nam
sie do umocowania modelu przy ktadzeniu podktadu i samym malowaniu. Jako sztyfty uzywam réznej grubosci
spinaczy biurowych.

HarRroWwarE SERVICE



Zanim jednak zabierzemy sie za potozenie podkiadu, caty, gotowy model nalezy umy¢ letnia wodg z detergentem,
np. Ludwikiem aby odttusci¢ powierzchnie i usungé¢ pyt.
Osobiscie planuje “postawi¢” Tachikome na podstawce Industrial 40 mm z MaxMini, od Przemasa.
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Poradnik kilera czyli snajper by Fol
Piotr ,Fol” Foltyn

Poradnik ten postanowitem napisac¢ jako odpowiedzi i podpowiedzi dla tych ktérzy nie posiadajg jednostek do CC
ktore pojawiajg sie praktycznie pod wyznaczonymi jednostkami wroga.

Zasada nr. 1

Zycie jest jak szachy...

Pozycja. W Infnity nie jest to moze kwestia tak wazna jak w rzeczywistos¢ i jako strzelec wyborowy nie musisz
po 1-2 strzatach zmienia¢ pozycji ,aby unikng¢ wykrycia, jednak dobrze jest mie¢ kilka miejsc z ktérych mozemy
prowadzi¢ ostrzat.

Jesli nasz snajper ma TO i skorzystamy z pozostawienia go w HD musimy sie spodziewac¢ podejrzen przeciwni-
ka. Wieza koscielna zapewnia nam dobry widok i catkiem skuteczng ochrone przed CC zmuszajgc przeciwnika
do podjecia walki strzeleckiej. Jednak musimy pamieta¢ ,ze jesteSmy doskonale widoczni. Jak temu zapobiec??
Najlepiej sie po prostu potozy¢. Bedac w Prone automatycznie zyskujemy ostone wzgledem adwersarzy ,ktérzy
znajduja sie nizej niz my. Dodatkowo zmniejszamy potencjalng ilo$¢ przeciwnikéw nas widzacych. Jednak musi-
my by¢ swiadomi iz dowolny marker ustawiony na jakiej$ pozycji typu dach budynku itp. od razu bedzie podejrza-
ny za strzelca wyborowego.

Kolejne pytanie jak gteboko wejsé we wrogie terytorium. Wiekszos$¢ poczatkowych graczy mylnie pcha sie w
Srodek planszy, kiedy nalezy wykorzystac¢ kolejng zalete karabinka, Zasieg.

Efektywny wynosi 12”"-36”, co przy stole 48” i 8” strefie wystawienia oznacza iz mamy efektywny zasieg prak-
tycznie na catej planszy, gdzie zwykly Rafle ma zasieg do 16”. Wszystko wiadomo;]. Podsumowujgc strzelcow
ustawiamy w poblizu swojej strefy wystawienia, w punkcie w ktéorym majg najwiekszg widocznos¢.

Zasada nr 2

Jeden pocisk, jedna smier¢

Strzelanie. No i tu mamy caty przekroj sytuacji. Karabinek wyborowy na nasze potrzeby stanowi jak gdyby
potagczenie broni Fidaya i Speculo. | podobne taktyki musimy stosowaé. Poniewaz nasz strzelec przewaznie jest
wyposazony w Camo Ivl 2+ bedzie nam przystugiwac pierwsze uderzenie, stad musimy cele wybiera¢ ostroznie.
Otoz jesli cel przezyje atak to ma prawo oddac¢, a ze najczesciej strzelcy majg 1 W wytrzymatosc to moze sie to
Zle skonczy¢. Najlepiej tym atakiem uderzy¢ jakis cel wyposazony w Rifle, stanowiagcy lekkg piechote. Czemu.
Otoz LI najczesciej nie ma wiecej niz 2 ARM co daje efektywnie 5(za ostong). 50% szans na zestrzelenie osoby,

co przy amunicji DA daje nam prawie pewnos¢ 1 trafienie 1 trup. Dodatkowo jesli kosé nie potocza sie jak chcemy

to osoba bedzie strzela¢ z minusami za zasieg, ostone i kamuflaz. Mozemy tu doj$¢ nawet ze przeciwnik bedzie
strzelat z karg -15 (-9 to praktycznie standard) a to minimalizuje szanse na trafienie nas.

Co jednak kiedy cate tzw. Migso jest zamaskowane i pochowane po wszystkich dziurach??

Witedy zastosuj amunicje kombinowana jesli wrog jest w zasiegu efektywnym lub DA jesli poza. Staraj sie unika¢
walki z T.A.G’ami, poniewaz ich ARM 8 arm i 3 W wytrzymato$¢ moze napsu¢ krwi. Gdyby, jakim$ cudem nas
jednak taka jednostka przydusita ogniem wtedy mamy 2 rozwigzania.

- Ogien zaporowy z amunicji DA. Nawet w momencie inicjatywy mozemy takiego pana mocno przyszpili¢ ,a
nawet zmusi¢ do zmiany potozenia

- Drugim rozwianiem jest...

Zasada nr 3

Kupa mos¢ panowie Kupa.

Strzelec nie moze by¢ sam, umieszczony bez zadnego wsparcia. Juz dzisiejsze sity zbrojne wypuszczajg strzel-
cow w asystach po 2. Co prawda tutaj nie ma potrzeby podawania poprawek na wiatr, jednak ostanianie tytdw
jak najbardziej. Strzelec pozostawiony samotnie szybko znajdzie sie w ogniu krzyzowym i zostanie po prostu
zduszony ogniem wroga. Ciggle musimy pamieta¢ ,ze o $mier¢ tutaj wyjatkowo tatwo.

Moze to brzmie¢ chaotycznie ,ale strzelec wyborowy wymaga odrobiny uwagi przy wyborze celéw i ustawienia.
_

-
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S3 to drogie jednostki ,ale tatwo zauwazy¢ jak potezng sitg ognia dysponujg. Umiejetne zagrane gry raczej nie
zwycigzg, ale moga skutecznie opoznic jesli nie sparalizowac.

Wykaz kandydatéw na strzelcéw w armiach bez zabojcow:

- PanOceania: Przede wszystkim Croc. X-Visor, TO czego chcie¢ wiecej. Moze kusi¢ Nisses ze wzgledu na MSV
Ivl.2 ,ale w jej rekach lepiej mie¢ CKM

- Ariadna: Tutaj wybdr jest jasny - Scout i Foxtrot. Tanie jednostki powodujace ze mozna przeprowadzac regular-
ne ataki skoordynowane. Szczegélnie ,ze w sytuacji naprawde niekorzystnej mozna pokusi¢ sie o0 Smok’a i ogien
zaporowy przez niego. Na ciezko opancerzone cele (T.A.G'i) jak znalazt ;]

- Nomadzi: Przede wszystkim Spektr. Nie ze wzgledu na TO ,a dlatego ze ma BS 12. Dodatkowo genialnym
snajperem jest... Intruder - X-Visor, Camo i MSV Ivl.2. Prawdziwy potwor...

Joanna d’Arc by mokurai




WYKLADY SIERZANTA KRAMERA

Piotr ,Saper” Grula

Bacznosé! Spocznij!
Prosze sigs$¢ do baz dokujgcych i podigczy¢ swoje deki.

Dla tych z Panstwa, ktérzy jeszcze nie wiedzg nazywam sie sierzant Kramer. Jestem wyktadowca w naszej Alma
Mater od o$miu lat. Witam was jako studentéw pierwszego roku Taktyki Operacyjnej. Bedg miat niewatpliwg przy-
jemnos¢ prowadzi¢ panstwu wyktady ze Znajomosci uzbrojenia.

Stowem wstepu... Mam nadzieje, ze wszyscy sie juz zadokowali? Tak, wiec stowem wstepu, na moich zajeciach
poznajg Panstwo bron, z kidrej korzystajg wszystkie nacje O12. Zaréwno nowoczesny sprzet, jak i niezniszczalne
klasyki. Przejdziemy przez uzbrojenie podstawowe jak i specjalistyczne, a jak starzy czasu to oméwimy w tym
semestrze rowniez technike obcych, ktérg udato nam sie przechwyci¢. Prosze sie nie podniecaé Panie... Panskie
nazwisko? Panie Hokpins... Jak juz powiedziatem ,jak wystarczy czasu w tym semestrze” niestety sekretariat ob-
cigt mi kilka godzin, przez co musimy sie streszcza¢. Nie bede dtuzej strzepit jezyka po proznicy, prosze sciggnaé
pomoce i zaczynamy.

Na tym wyktadzie nie zaczniemy od broni podstawowej. Z doswiadczenia wiem, ze po pierwszych zajeciach na
strzelnicy, ktére zaktadam majg juz Panstwo za sobg? Tak tez sgdzitem. Po pierwszych zajeciach na strzelnicy
tracg Panstwo zainteresowanie tego typu uzbrojeniem, dlatego zaczniemy od broni o dziataniu obszarowym.

Teraz powinni Panstwo widzie¢ przed sobg podstawowe typy uzbrojenia wojsk O12. Zaczniemy od najprostszego
w uzyciu. Tak, wiec granaty dostepne dla piechoty mozemy podzieli¢ na trzy zasadnicze typy odtamkowy, dymny
i EMP. Czy kto$ wie, co oznacza skrét EMP? Moze Pan Hopkins? Nie, nie eksterminator morderczych poje...
paskud, ale blisko. Ktos inny? Pani..? Matchkowsky, dobrze ustyszatem? Dokfadnie, impuls elektro magnetyczny.
Granaty odtamkowe sg bronig miotang. Z powodu krétkiego zasiegu raczej nie nadajg sie do otwartej walki. W
bezposrednie konfrontacji ze zwyktym kombiakiem, ba nawet z AK-74 z zesztego milenium stajg sie bezuzyteczne.
Natomiast Swietnie sprawdzajg sie tam gdzie zawodzi bron konwencjonalna. Dajg one mozliwos¢ atakowania prze-
ciwnika, ktérego sie nie widzi. Dzigki temu doskonale sprawdzajg sie¢ w oczyszczaniu pomieszczen zamknietych
czy ciemnych zautkow w osrodkach miejskich. Ich gtéwng wadg jest celnosé. Nawet wyszkolony Zotnierz, taki,
jakim w przysztosci raczej nie zostanie Pan Hopkins, moze mie¢ problemy z celnym umieszczeniem tadunku na
odlegtosé przekraczajacg kilka metrow. Moze gtosniej Panie Hopkins, koledzy tez by sie z checig posmiali... Tak
tez sgdzitem... Zaletami s3 sita i obszar razenia. Raczej mato, kto wyjdzie na wtasnych nogach z pomieszczenia,
w ktérym eksplodowato takie malenstwo. Dajg one réwniez mozliwos¢ ataku ponad przeszkodami, co mimo po-
pularnosci tego typu uzbrojenia, ciggle potrafi by¢ niemita niespodzianka w warunkach bojowych. Granaty dymne
stuzg do wytworzenia ostony na przestrzeni otwartej. Jako ze pojawiajgca sie chmura dymu niejednokrotnie $cigga
ogien wroga mozna jg zastosowac réwniez jako odwrdcenie uwagi, ale w warunkach bojowych rzadko jest czas na
takie zabawy, ze nie wspomne o zuzyciu sprzetu, kiéry w innych sytuacjach moze okazac sie bardziej potrzebny.
Trzeba ponadto pamieta¢, ze o ile nie wida¢ nas w takie chmurze to w przypadku ostrzatu zaporowego z broni
maszynowej tylko utrudnia, trafienie nie zapewniajgc nam realnej ochrony. | ostatni drobiazdzek, o ktérym nalezy
pamietaé, z punktu widzenia technologicznego dym powoli odchodzi do lamusa. W tej chwili niektére elitarne jed-
nostki posiadajg odpowiedni sprzet optyczny pozwalajacy widzie¢ w dymie bez ograniczen. | ciekawostka, ostatnio
doszly nas stuchy z frontu, ze obcy opracowali granaty dymne nieprzeniknione dla naszej cyberoptyki. Ostatnim
typem granatéw, z ktérym mozecie sie spotka¢ w jednostkach liniowych jest, co Panie Hopkins? Brawo, jestem mile
zaskoczony. Tak, wiec tadunki uwalniajgce impuls elektromagnetyczny nie powodujg obrazen z pewnymi wyjatka-
mi, ale o tym pozniej. Ten typ broni stuzy do niszczenia elektroniki. Doktadnie tak, oznacza to, ze kazde urzadzenie
opierajgc swoje dziatanie na pradzie przestanie dziataé. Oczywisci wiekszo$¢ sprzetu, pozna najprostszymi urzg-
dzeniami, ma wspomaganie elektroniczne. Z tym, ze nie trzeba jeszcze panikowac, bo o ile granat taki wrzucony do
mieszkania Pana Hopkinasa zniszczytby mu ekspres do kawy, deck i elektryczne samochodziki, o tyle caty sprzet
wojskowy ma, chociaz podstawowe ostony. Pozwalajg one, niejednokrotnie, na ocalenie sprzetu nawet w obliczu
eksplozji. Co do wyjatku, niektére rasy obcych, a konkretnie Exrahowie, sg niezwykle wrazliwe na wytadowania
elektromagnetyczne przez co mozna ich rani¢ tego typu bronia.

TacTICS LOGS

Ludzkos¢ nie byta by sobg gdyby, po odkryciu tak interesujgcej broni nie wymyslitaby czegos, co pozwala na prze-
stanie jej na wieksza odlegtosé. Tak powstaty granatniki, kidére powinny sie teraz panstwu wizualizowaé. Mamy dwa
podstawowe typy tej broni lekki granatnik piechoty oraz ciezki granatnik montowany przewaznie na pojazdach i
TAG-ach. Pozwala on na wykorzystanie w ten sam sposéb granatéw, co normalnie z tym, ze na wiekszg odlegtos¢.
Na polu bitwy czesto uzywa sie ich do regularnego ostrzatu pozycji wroga. Mimo dyskusyjnej celnosci tego sprzetu
zawsze istnieje szansa trafienia kogo$ przy zmasowanym ostrzale. Ciezkie granatniki dzieki wadze pocisku, sg
mniej podatne na dziatania atmosferyczne, co zwigeksza celno$¢ na duze odlegtosci. Jednak, jako ze mocowane sg
na pojazdach, przewaznie sg uzywane jako bron wspomagajgca.

Kolejng ewolucjg sg wyrzutnie rakiet. Zaréwno bezposrednich jak i zdalnie naprowadzanych. Bron tak ma gtowice
HE, moze ktos$ rozwing¢ skrét? Pan Hopkins? Nie, nie cholernie efektywne, szczegdlnie, ze to sig¢ pisze przez ,ch”,
ale jesli tak to Pana bawi to moze nas Pan oswieci swojg madroscig w postaci... Pomysimy... Moze referatu? Tak
na dwadzie$cia stron. Doktadnie, tak na nastepne zajecia, ktére mamy, niech sprawdze... Za dwa tygodnie. Przy-
gotuje Pan referat pod tytutem ,historia i ewolucja broni niszczacej i HE” Licze na to, ze zacznie pan od katapult i
trebuszy. Wracajac do mojego pytania spéjrzmy na liste. Moze Pan Geofrey Regan. Tak, doktadnie. Pociski burzg-
ce stuzag do bezposredniego ostrzatu, celéw mocno opancerzonych. Mozna réwniez wykorzystac je tak jak granaty
odtamkowe, bo, mimo Ze nie zostaty stworzone do niszczenia celéw migkkich to i tak sie swietnie do tego nadaja.
Dobrze umieszczona rakieta potrafi zniszczy¢ Swietnie opancerzony pojazd, a zle potrafi zwali¢ nam na gtowe
budynek. Nalezy, wiec uzywaé ich z umiarem i po doktadnym przemysleniu. Uzbrojenie to jest o wiele celniejsze
niz dostepne dla piechoty lekkie granatniki, niestety duza sita pocisku uniemozliwia ostrzat posredni. Tak, wiec ma
to swoje wady i zalety. W celu zminimalizowania tych réznic opracowany zostat system zdalnego namierzania.
Wymaga on obserwatora, ktéry namierzy cel. Zdalne rakiety majg praktycznie stuprocentowg skutecznos¢, wiec
Swietnie nadajg sie do ostrzatu celéw silnie bronionych z duzej odlegtosci. Niestety system zdalnego namierzania
jest na tyle ciezki, ze uzywany jest zazwyczaj tylko na Dronkach. Wszyscy mam nadzieje wiedza, co to sg drony.
Mito to widzieé¢. Pan Hopkins réwniez? Swietnie.

Ostatnig bronig w miare powszechnego, niestety, zastosowania sg miny, ktérym to wiasnie zawdzieczam te urocze
stalowe koniczyny dolne. Tak jest ich cztery, wiec moze sig¢ Pani przesta¢ gapi¢. Tak jest wygodniej i daje wiele no-
wych mozliwosci. Prosze sie nie czerwieni¢ miatem na mysli zwigkszony udzwig i lepszg mobilno$¢ w terenie. Ech
studentki... Wracajgc do min jest kilka gatunkéw min a najpopularniejsze to przeciwpiechotne. Wiekszo$¢ min to
urzgdzenia wyposazone w Sl, dzieki czemu zagrazaja tylko wrogom, jednakowoz ciggle sg w uzyciu staromodne.
Ma to swoje plusy i minusy, minusem jest to ze, mozna dac sie zabi¢ koledze, a plusem ze po bombardowaniu EMP
ciggle dziatajg bo nie maja nic elektrycznego. Kolejnym uzywanym typem min s3 Monominy. Wyjatkowo wredne.
Niszczg kazdy pancerz i rozrywajg wszystko niezaleznie od tego czy jest sie krolikiem czy TAG-iem.

To tyle na temat teorii teraz wszystkich prosze podtaczy¢ sie do symulacji interaktywnej. Przypominam, ze nie jest
to zwykta gra VR tylko profesjonalny symulator walki. Prosze podejmowac rozsgdne decyzje i przypominam, ze jest
to éwiczenie na ocene, wiec prosze sie nie nakrecaé. Rozumiemy sie Panie Hopkins? Swietnie. To do zobaczenia
za chwilke w Raju.




»Chlopiec i jego pies”
Kamil ,Kynes” Kacperak

~Jesli sprawisz, ze ludzie pomysla, iz sg myslacy, to cie
pokochaja; ale jesli naprawde zmusisz ich do myslenia,
znienawidzg cie.”

Harlan Ellison

Wiegkszos$¢ z nas ma w pamieci kultowy juz dzis film ,Mad
Max”. Dodatkowo wielu z nas uwaza, ze ten film legenda
zapoczatkowat fale kina postapokaliptycznego. Niestety
wszyscy ktorzy tak myslg - mylg sie.

Wszystko zaczeto sie w 1969 roku. Znany amerykanski
pisarz, krytyk, wydawca i scenarzysta Harlan Jay Ellison
napisat opowiadanie ,,A Boy and His Dog”, za ktére otrzymat
nagrode Nebuli. Pomyst na film zrodzit sie po przypadko-
wym przeczytaniu tegoz opowiadania przez L.Q Jonesa,
ktorg polecit mu jego operator filmowy - John Morril. Opowia-
danie spodobato sie Jonesowi i zaowocowato filmem o tym
samym tytule, ktéry wszedt na ekrany kin w 1975 roku. Tym
samym film ukazat sie 4 lata wczes$niej od premiery ,Mad
Maxa” i dodatkowo byt inspiracjg dla George’a Millera - czyli
tworcy Mad Maxa.

Akcja filmu ,Chtopiec i jego pies” osadzona jest w Swiecie
wyniszczonym czwartg wojng nuklearng. Jest rok 2024,
wigkszos¢ ludzkich spotecznosci schronita sie pod ziemia,
tworzgc tam namiastke cywilizacji. Ludzie zyjgcy w Swiecie po katastrofie, reanimuja resztki po upadtej cywilizacji
i konstruujg osobliwg hybryde reliktéw zaawansowanych technologii i prymitywnych, technik przetrwania. Jednak
nie wszyscy ludzie mieszkajg w schronach. Czes¢ populacji ludzkiej wcigz zyje na powierzchni ziemi. Nie jest tu
tatwo przetrwac. Liczne gangi terroryzujg mieszkancow nielicznych osad. Najbardziej pozgdanym towarem w tym
wyniszczonym swiecie jest zywnos$¢, bron i... kobiety. Tak, wtasnie — kobieta, ktdra jest dla mezczyzn jedynym
zrodtem przyjemnosci jest traktowana jako bardzo rzadki, deficytowy towar. Gdy mezczyzni byli na froncie, prze-
ciwnik bombardowat miasta, zabijajgc cywiléw. Spowodowato to catkowitg zmiane proporcji pomiedzy liczebno-
$cig mezczyzn i kobiet.

Gtéwnym bohaterem filmu ,Chtopiec i jego pies” jest chtopak o imieniu Vic, w ktérego sie wcielit mtodziutki Don
Johnson. Nie miat wtedy wiekszego doswiadczenia aktorskiego. Role dostat po castingu, w ktérym uczestniczyto
blisko 600 oso6b. Dla dwczesnie nieznanego aktora film okazat sie przepustka do stawy. Po roli w ,,Chiopiec i jego
pies” przyszty propozycje do telewizyjnych produkcji, kiérych ukoronowaniem byt serial Policjanci z Miami (Miami
Vice). Vicowi podczas wedréwek po pustkowiach towarzyszy wierny przyjaciel — pies o imieniu Blood. Obydwoje
spedzaja cate dnie na przeszukiwaniu gruzéw starego $wiata, miejsca, gdzie kiedy$ znajdowato sie Phoenix.
Szukajg jedzenia, broni, a Vic poszukuje takze spetnienia swoich seksualnych potrzeb. Wspomniatem juz
wczesniej, ze $wiat z 2024 roku jest niezbyt mitym miejscem i dla osiemnastoletniego Vica miejscem zabdjczym.
Fakt, ze chtopakowi udaje sie przetrwac zalezne jest w gtdwnej mierze od wsparcia Blooda. Pies jest skutkiem
eksperymentéw genetycznych, ktére wyksztatcity inteligentne, zdolne do komunikacji, bynajmniej nie werbalnej,
stworzenia. Zwierzeta mogg porozumiec¢ sie jedynie z wtascicielem, z ktérym sg zwigzane telepatycznie. Blood
dzieki Swietnemu zmystowi wechu i stuchu pomaga Vicowi unika¢ niebezpieczenstw, utatwia takze odnajdywanie
tupow i oczywiscie kobiet.

Pozornie dos¢ prosta fabuta pozwolita na sugestywne ukazanie bardzo brutalnego obrazu postapokaliptyczne-
go swiata. Doskonale przedstawiono osade, w ktérej mezczyzni za puszke fasolki po bretoisku moga obejrze¢
stary film pornograficzny, a takze zycie w Topece — podziemnym miescie, ktdére pozornie przypomina $wiat z lat
piecdziesigtych. Wiadze sprawuje tu Rada Starszych, panujgca nad zyciem i $miercig kazdego mieszkanca. Jaki-
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kolwiek brak lojalnosci wzgledem rady konczy sie wizytg na farmie, a doktadniej w objeciach androida. Pozornie
groteskowe spoteczenstwo Topecki jest tylko ztudzeniem cywilizowanego spoteczenstwa. Tak naprawde zezwie-
rzecony $wiat na powierzchni nie jest ani gorszy ani lepszy od tego podziemnego. L.Q Jones ukazujac zycie w
tym zniszczonym $wiecie nie stara sie odpowiada¢ na pytanie, jaka jest moralno$¢ jego mieszkancow. Prébuje
raczej pokazac¢ nam, jak moze skonczy¢ ludzkosé. Robi to méwigc o przyjazni, mitosci i walce w Swiecie, ktory
stat sie dla nas niegoscinny po wojnie nuklearnej. Szczegdlnie brutalne i dwuznaczne jest zakonczenie. Gtéwnie
przez to filmowi zarzucano propagowanie tresci mizoginistycznych i szowinistycznych pogladéw. Mnie osobiscie
te dwuznaczne i kontrowersyjne tresci zmusity do myslenia nad kwestig moralnosci ludzi. Czym tak naprawde sie
zaczynamy kierowa¢ w momencie gdy otaczajgcy nas $wiat zostanie odarty z cieniutkiego ptaszczyka zwanego
cywilizacja.

Polecam wszystkim serdecznie obraz L.Q Jonesa. Jest to film, ktéry jest klasg sam w sobie. Szkoda, ze tak mato
0s06b go zna, a kino postapokaliptyczne kojarzy sie wiekszosci jedynie z ,Mad Maxem”.

Oryginalny tytul: A Boy and His Dog

Gatunek: science-fiction (postapokaliptyczny)

Kraj produkcji: USA

Gtéwne role: Don Johnson, Tiger (jako Blood), Jason Robards, Susanne Benton
Data premiery: listopad 1975

Czas trwania: 91 min

Rezyseria: L.Q Jones

Scenariusz: Harlan Ellison (Historia), L.Q Jones (Scenariusz)

Muzyka: Tom Mclntire

Zdjecia: John Arthur Morrill
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Croc Tales czes¢ 2
Kamil ,Husqvarna” Zwolski

Transportowce przecinaty powietrze na petnej predkosci tuz nad gtadka lazurowg tafla morza. Ogromne
silniki pracujgce na petnej mocy uniemozliwiaty wszelkg komunikacje wewnatrz maszyn. Swit byt tadny, storice
wschodzito nad Paradiso, lekko tylko zastoniete przez biate obtoczki. Spokojna wyspa na horyzoncie rosta teraz z
sekundy na sekunde. Szwadron Sigma atakowat.

Dwa skrzydta transportowcéw na petnej predkosci przeleciaty nad piaszczystg plazg zrzucajac oddziat
komandoséw. W tym momencie gdzies z dzungli promien swiatta lekko pomacat brzuch jednej maszyny. Blysk
i huk. Wielka kula ognia pochtoneta obiekt, kolejny promien, kolejny transport zamienit si¢ w deszcz odtamkow.
Reszta odleciata dalej i zaczeta wracaé nad plaze.

Tam rozpetato sie piekto. Sikhijczycy ruszyli na niespodziewajgcych sie niczego obcych. Posterunek
Moratéw zostat zasypany gradem stali ze strzelb szturmowych i karabinkéw. Przyczoétek zostat zdobyty.

Szwadron jednak nie zmieniat impetu uderzenia, transportery wyladowaty na plazy i zaczat sie desant
wojska. Pierwsza linia popedzita od razu w puszcze, okalajgcg plaze. Moment zaskoczenia nalezato wykorzystaé
jak najlepiej. Oddzialy strzelcéw ruszyty zabezpieczaé plaze. Nad wszystkim czuwat oficer z Orlej Gwardii Domi-
nium.

Tom Stuart i Andrew pedzili w pierwszej linii pod ostong termooptyki. Duzo od nich zalezato. Wpadli po-
miedzy dziwne rosliny. Wielkie liany petaty drzewa tak Scisle, ze w niektérych miejscach przejscie kilkuset metréw
to byt spacer po labiryncie. Panowat tutaj pétmrok, poniewaz stonce jeszcze nie wstato wystarczajgco wysoko, aby
przebi¢ sie przez szczelny ptaszcz z lisci. Stgpali ostroznie po dziwnie migkkim podiozu. Taktyka byta zgrana do
perfekcji, Andrew jako obserwator omiatat przed sobg teren karabinkiem szturmowym, kawatek dalej kroczyt Tom
uzbrojony w wielofunkcyjng snajperke.

Przebrneli moze szes$c¢set metrow, kiedy ustyszeli po prawej okrzyk z wielu gardet. To nie byli ludzie, taki
ryk mogli wydac tylko atakujgcy obcy.

- Tom? — szepnat obserwator

- Cicho, szukanie, dycha, na trzecig. — szubko rzucit tamten

Oznaczato to, ze Andrew ma sie zajg¢ wyszukiwaniem celéw dla snajpera, przechodzg na kontakt przez intercom.
Obserwator ma sie znalez¢ 10 metréw od snajpera na godzinie trzeciej. Ryk przemieszat sie z okrzykami rannych,
ludzi i obcych. Lekko sie oddalit.

- Tom, nie powinnismy wracac¢ tam?

= Szukanie

- Wiem, ale czy nie powinnismy i$¢ naszym pomoc? Zajsé obcych od tytu?

- Szukanie, nie jestesSmy od tego!

Wybuch przebit sie¢ nad krzykami i seriami z karabinéw. Czekali w milczeniu, Andrew caty czas przepatrywat teren
przed sobg, jednak nie mégt dostrzec zadnych przeciwnikéw. Odgtosy walki ustaty, a czas zaczat sie straszliwie
wydtuza¢. Andrew zmienit pozycje i nagle skamieniat. Przez las od potnocnej strony szedt wiasnie samotny strze-
lec. Spokojnie niost karabin i perfekcyjnie poruszat sie¢ pomigdzy roslinami.

- T... — zaczat Andrew

- Cicho! — od razu przerwat Tom w stuchawce

Strzelec rozejrzat sie czujnie. Nie uniodst jednak przy tym nawet karabinka. Ruszyt powoli przed siebie kroczac
wiele ostrozniej. Minat o kilka metréw Stuarta i poszedt dalej w strone plazy. Poczekali, az oddali sie na wiekszg
odlegtosé.

- Andrew idziemy za nim. — rozlegto sie w stuchawce

- Co sie dzieje, przeciez to nasz.

- Ta, a niby dlaczego szedt od matpiszonéw? Widziates, jak on sie poruszat po tej puszczy? Jeste$ na
terenie wroga, trwa walka i tak sobie po prostu grzybéw szukasz? Ruszamy, ide przodem, oddaj mi swdj karabinek,
wez mojg bron.

Zamienili sie ekwipunkiem i ruszyli szybko za dziwnym zjawiskiem. Tom tym razem prowadzit, wybierat droge do-
ktadnie po $ladach Zotnierza. Przemykali bezgtosnie i niewidocznie niczym duchy pomiedzy poteznymi krzakami
o pokrytych klejgca sie cieczg lisciach. Z kazdg dziesigtkg metrow odgtosy walki stawaty sie coraz blizsze. Mozna
byto ustyszec¢, ze walki nie byly juz tak zaciete, jak wczesniej, teraz serie z broni automatycznej rozlegaty sie rza-
dziej, widocznie sity Dominium zdobyty juz kawatek terenu i umocnity sie na nim. To wrézyto jak najlepiej. Jednak
kazdy wiedziat, ze dzisiaj powinni wygrywac i w kilku natarciach przeczesa¢ wigksza czes¢ niewielkiej wyspy,
jednak najgrozniejsza bedzie noc. Nie wiadomo, co obcy zrobig po zachodzie storica, jaka bronig dysponujg w tym
regionie i wreszcie, ilu ich jest. Weterani wiedzieli, ze na wojnie, to zbyt wiele niewiadomych, ale nie dzielili sie tg
wiedzg z mtodszymi kolegami.

Drzewa powoli zaczynaly si¢ przerzedzaé. Dogonili juz dziwacznego strzelca i trzymali si¢ kilka metréw za nim. On
szedt jak wczesniej, pewnie i beztrosko poprzez gesty i dziki las. Kiedy zblizyli si¢ do granicy najwigkszych roslin,
zwolnit. Na granicy lasu zatrzymat sie, zeby obejrze¢ teren przed soba. Obaj zwiadowcy réwniez zyskali petny wi-
dok na plaze, na ktorej teraz ladowaty kolejne transportowce. Teren plazy zostat obwarowany workami z piaskiem
i wszelkimi innymi ostonami z posterunku Moratéw. Teren obstawiali strzelcy z ciezkag bronig. Z transportowcow
wychodzili nowi zotnierze, a takze Wspomagane zbroje i Dronboty. Kazdy niewielki oddziat zanim wyruszyt do
zadan, stawat przed dowodca natarcia. Orli Gwardzista Argo stat posrodku plazy, lekki wiatr szargat ptaszczem,
ktory narzucit na Wspomagang Zbroje. Miecz wisiat spokojnie przy pasie. Wydawat rozkazy kazdemu z nowo
przybytych oddziatow.
Po kilku minutach przygladania sig tej scenie, strzelec ruszyt z lasu w kierunku pozycji PanOceanczykéw. Podnidst
nad gtowe bron, zeby nie pas¢ przypadkowo obranym za wroga. Kto$ do niego machnat zza ostony, ruszyt wiec
pewnie w kierunku plazy. Croc mani ruszyli zaraz za nim. Przeszli przez linig obrony.
- Hej! Udato Ci sie wréci¢? Pewnie z pierwszego szturmu? — kio$ do niego zagadat po drodze.
Ten jednak nic nie odpowiedziat tylko sztywnym krokiem ruszyt wprost do dowddcy operacji. Tom zaczat truchtaé
i skraca¢ dystans. Strzelec coraz szybciej i pewniej dgzyt do celu. Argo stat teraz odwrécony do niego plecami
ttumaczac co$ jakiemus$ porucznikowi. Stuart rzucit sie¢ do przodu i w pedzie wyprzedzit dziwaka. Dobiegt do
dowodcy i skrecit ciato w potobrocie. Uderzyli sie plecami. Kto$ krzyknat. Strzelec nagle zamienit sie, rozmyt,
po czym na jego miejscu pojawita sie wykrzywiona twarz obcego. Argo zaczat sie odwracac. Zielony kosmita
zamachnat sig i w jego ditoni pojawito sie cieniutkie ISnigce ostrze. Andrew rozszerzyt oczy. Kiedy ostrze juz le-
ciato w potwornym cieciu Tom sie pojawit. Termooptyka prysta. Iglica w karabinku zaczetfa sie porusza¢. Wolno,
zbyt wolno. Ostrze byto coraz blizej. Wreszcie! Pierwsza kula wystrzelona juz z przytozenia praktycznie weszta
miekko w szyje napastnika. Druga pojawita sie szybko i rozerwata kosmicie zuchwe. Trysneta seledynowa posoka.
Cieniutkie ostrze o cal chybito Stuarta. Wtem gtowa niedosztego zabojcy eksplodowata trafiona kulg lecgcg gdzies
z boku. To Andrew odzyskat zimng krew. Czas wrdcit do normy.

Tom dyszat, otart rekg twarz z posoki zabitego. Poczut na ramieniu ciezka rekawice.
- Jak sie nazywasz, zotnierzu? — padto zza plecéw
- Tom Stuart, oddziat Croc Manéw Szwadron Sigma, Strzelec Wyborowy.
- Bytes$ tam. — to byto raczej stwierdzenie niz pytanie
- Tak.
Nikt oprocz ich dwoch nie wiedziat co tam oznaczato. Tylko im dwém nagle w umysle uderzyty tak straszne i nie
dajgce o sobie zapomnie¢ obrazy z tamtgd. Z najkrwawszych walk podczas pierwszej ofensywy, z miejsca, gdzie
uczy sie wielu rzeczy o przeciwniku, jezeli ma sie szczescie przezy¢. Skad wyniesli doswiadczenie, ktére przed
chwilg uratowato im zycie.

W Ravensbrucke spadt deszcz.

by duster132 (deviantART)
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