Tajniki Konstruowania Podstawek w systemie FLAMES OF WAR

W grze Flames of War kazdy typ kompanii ma trochg inaczej skomponowana piechotg.
Wsrod pionierow dominuja jednostki wyposazona w zwykte karabiny, za$ rosyjska
piechota na czotgach uzywa gtownie pistoletéw maszynowych. Mam nadziejg, ze ponizszy
krotki artykul przyblizy wam tajniki konstruowania podstawek do Flames of War.

W grze wystepuja nastgpujace typy oddziatow piechoty:

i’t‘ Dowédztwo (Command Teams) — sktada sie ono z trzech
figurek (oficera, podoficera oraz modelu uzbrojonego w karabin)

umieszczonych na matej podstawce. W grze mozna ulepsza¢ dowodztwo niemieckie

wyposazajac je w pancerfausty. W tym przypadku zamieniamy model z karabinem, na model

z pancerfaustem. Pozostate dowodztwa mozna ulepsza¢ zmieniajac model z karabinem na figurke

z pistoletem maszynowym lub karabinem maszynowym.

‘ it Komisarz — Komisarzy przyklejamy na matej podstawce
dodajac do nich jednego strzelca uzbrojonego w karabin. Jednostka ta jest wystawiana tylko
w Armii Czerwone;j.

‘ - R‘ Lekki mozdzierz (Light Mortar Teams) — Normalne

lekkie mozdzierze sktadaja sig z trzech ludzi obstugi oraz jednej figurki przedstawiajace;j
mozdzierz, ktdre montowane sa na sredniej podstawce. Wyjatkiem sa mozdzierze brytyjskie,
ktore sktadaja si¢ z dwoch ludzi obstugi oraz mozdzierza i sa przyklejone na matej podstawce.

‘ _t .h‘ Lekka bron p-panc (Light Anti-Tank Teams) —
Podobnie jak dowoddztwa sa przyklejane na mate podstawki. Na podstawce powinny znalez¢
si¢ modele z dana bronia (np. z Bazooka lub PIAT-em) i jednym tadowniczym.

& , __ Jestto bezptatny materiat udostepniany wytacznie klientom obu firm. Materiat ten jest chroniony prawem autorskim, jakiekolwiek

jedo powielanie, kopiowanie, sprzedawanie lub uzywanie dla celéw komercyjnych bez wiedzy i zgody firm Wargamer oraz Graal jest
zabronione i bedzie skutkowato wyciggnieciem prawnych konsekwenciji.
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‘ P Y
Fa R Y Bron p-panc (Anti-Tank Teams) — To piechota

posiadajaca karabiny przeciwpancerne lub panzerschrecki. Na $redniej podstawce umieszczamy

dwie takie bronie. Czyli jesli bySmy chcieli stworzy¢ sekcje uzbrojona w panzerschrecki lub

karabiny przeciwpancerne musimy przyklei¢ dwa modele z bronia oraz dwdch tadowniczych.

‘ '""‘1“1 11!11 Pistolet maszynowy (SMG Teams) — Cztery lub piec¢

modeli wyposazonych w pistolety maszynowe nalezy zamontowac na $redniej podstawce.

ﬂ“* ﬂ“‘ Karabin (Rifle Teams) — Cztery lub pi¢¢ modeli

uzbrojonych w karabiny umieszczonych na sredniej podstawce.

I‘A“ 11“&‘ Karabin/km (Rifle/MG Teams) — Pluton traktowany

jako karabin/km sktadamy podobnie jak piechote uzbrojona tylko w karabiny z tym wyjatkiem,
sa na co drugiej podstawce zamiast dwoch modeli z karabinem montujemy figurke uzbrojona
w karabin maszynowy i tadowniczego.

ﬂ*“ 1ii§" KM (MG Teams) — Na sredniej podstawce przyklejamy

dwa lub trzy modele wyposazone w karabiny, jeden model z karabinem maszynowym i jednego
tadowniczego. Ewentualnie umieszczamy trzy modele z karabinami i jeden z karabinem
maszynowym, jesli nie mamy tylu fadowniczych.

W podreczniku typ jednostek oraz ich ilo$¢ na podstawce jest zaznaczona na schematach.
Jako przyklad moze postuzy¢ pluton niemieckich grenadier6w pancernych:

Kazdy pluton grenadieréw sktada si¢ z przynajmniej trzech druzyn. Jak wida¢ na rysunku
na kazda druzyng sktadaja si¢ dwie podstawki piechoty i jeden Sd Kfz 251/1. Na kazde;j
podstawce znajduje sig trzech lub czterech zotierzy uzbrojonych w karabiny oraz jeden
wyposazony w karabin maszynowy, wigc nasze jednostki beda traktowane jako MG Teams.
Dowddztwo z zatozenia to MG Team/[i] jednak za pare punktow mozemy je ulepszyc¢ do [i] SMG
Team lub Panzerfaust SMG Team. W tym przypadku bedziemy musieli zamieni¢ jedna figurke
dajac jej pancerfausta lub pistolet maszynowy. Wszystkie to opcje ilustruje ostatnie zdjgcie.
Ponizej na przyktadzie jednego z oddziatoéw z podrgcznika pokazane jest, jak wygladaja druzyny.

Jest to bezptatny materiat udostepniany wytacznie klientom obu firm. Materiat ten jest chroniony prawem autorskim, jakiekolwiek
jedo powielanie, kopiowanie, sprzedawanie lub uzywanie dla celéw komercyjnych bez wiedzy i zgody firm Wargamer oraz Graal jest
zabronione i bedzie skutkowato wyciggnigciem prawnych konsekwencji.

Stronaz



Tajniki Konstruowania Podstawek w systemie FLAMES OF WAR

GEPANZERTE PANZERGRENADIER

PLATOON LEUTNANT OR OBERFELDWEBEL

PLATOON A ol

HQ Section with
3 Panzergrenadier Squads 275 points

2 Panzergrenadier Squads 200 points
o
A AN AR (| wAE. At

* Replace the Command MG team with a Command MG team MG team MG team MG team

Panzerknacker SMG team for +5 points or a .
Command Panzerfaust SMG team for +10 points. ‘ ‘
* Replace Sd Kfz251/1 half-trackin HQ Section with Sd Kiz 251/1 half-track Sd Kfz 251/1 half-track

2 STKE 2510 E Tanl halftrack 260 cost PANZERGRENADIER PANZERGRENADIER
SQUAD SQUAD

UNTEROFFIZIER

A At ol

Command MG team Sd Kfz 251/1 half-track
HQ SECTION

Gepanzerte Panzergrenadier Platoons may use the Mounted

Assault special rule.

MG team MG team Sd Kfz 251/1 half-track|

PANZERGRENADIER SQUAD
GEPANZERTE PANZERGRENADIER PLATOON

LEUTNANT OR OBERFELDWEBEL -
BEF o BAF o BFF
Command Command Command Sd Kfz 251/10
MG team Panzerknacker SMG team Panzerfaust SMG team (3.7cm) half-track

~ | HQSECTION
— U — WNEEREN— — e

wAdkd || ¢ 84N ||Fhddsd

MG team MG team MG team
IR A L L 58S
=5 Ak E A 3% & 45 ‘,Q = 1 ZF e AY
MG team MG team MG team
p— .- B p- . M
Sd Kfz 251/1 half-track Sd Kfz 251/1 half-track §d Kfz 251/1 half-track

PANZERCRENADIER SQUAD
GEPANZERTE PANZERGRENADIER PLATOON

WARGAMER

Sprzedaz i dystrybucja gier
planszowych i bitewnych
Ul. Wilcza 62

00-679 Warszawa

Tel. 022 622 42 96

Mail: kontakt@wargamer.pl
WWW.WARGAMER.PL

GRAAL

Sie¢ sklepéw z grami
al. Jerozolimskie 179,
CH Blue City

Poziom -1, sektor A8
Tel. 022 311 76 27

est to bezptatny materiat udostepniany wytacznie klientom obu firm. Materiat ten jest chroniony prawem autorskim, jakiekolwiek
o powielanie, kopiowanie, sprzedawanie lub uzywanie dla celéw komercyjnych bez wiedzy i zgody firm Wargamer oraz Graal jest
zabronione i bedzie skutkowato wyciggnieciem prawnych konsekwenciji.

Strona3



