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"LAMES OF WAR

Flames of War to historyczny system bitewny
umozliwiajacy odtwarzanie bitew z okresu II
wojny swiatowej, wydany przez nowozelandzka
firme Battlefront. Jest to juz druga edycja gry,
w ktorej poprawiono czes¢ zasad, zbalansowa-
nie stron konfliktu i wierno$¢ historyczna, jed-
noczesnie zachowujac ptynnos¢ rozgrywki.

Gra uzywa modeli w
skali 15mm (1:100), produkowanych przez fir-
m¢ Battlefront. Modele wykonane s3 z metalu
i w przypadku pojazdéw - czesciowo z zywicy.
Oprécz modeli firma Battlefront produkuje catg
mas¢ pomocy do gry: zetonéw, kostek, miarek
i wzornikéw oraz elementéw makiet. Modele
pojazdéw wykonane sa z dbatoscig o szczegéty
—wida¢ na nich nity, linie spawu itp. Czolgi maja
ruchome wieze i modele obstugi (wychylajacych
si¢ z wlazéw dowédcédw oraz ewakuujacych sie
z rozbitego pojazdu rannych).

Modele piechoty wykonany sa w charaktery-
stycznym troch¢ komiksowym stylu. Wystepuja
w bardzo wielu pozach — to naprawde ogromny
plus gry. Zestawy czgsto oprécz modeli zawie-
rajg jakies elementy do urozmaicenia podstawek
— murki, plotki, beczki itp. Dzi¢ki temu mozna
stworzy¢ mate dioramki a oddzialy wygladaja
tak jakby naprawde ,zyly”. Co ciekawe system
nawet w przypadku piechoty jest w skali 1:1 tzn
ze jeden model odpowiada jednemu rzeczywi-

stemu zolnierzowi (kompania to 150 i wigcej
modeli!).

Modele dostepne sa w réznorodnych zestawach:
Blistery zawieraja pojedynczy czolg za 32-40 zt
lub pluton zotnierzy (50-60 figurek) za ok 64
zt. W blisterach sprzedawane sg réwniez dziata
(1 lub 2 zaleznie od wielkosci) i niektére kom-
panie (np. kompania karabinéw maszynowych).
Wszystkie dziata i pojazdy zawieraja juz obstu-
ge, w zestawach sa tez odpowiednie podstaw-
ki. W przypadku artylerii trzeba tylko dokupi¢
jaki$ transport (ciagniki artyleryjskie) chyba, ze
wolimy zeby nasze dziata staly w jednym miej-
scu.

Pudetka zawieraja pluton czotgéw (zazwyczaj 5
sztuk), 3 samoloty lub kompanie¢ zotnierzy. W
zestawach z czolgami oprécz modeli samych
czolgéw jest zatoga, kalkomanie i instrukcja
malowania. W przypadku kompanii i armii na
odwrocie pudet-
ka przedstawio-
na jest jej struk-
tura — naprawde
utatwia to roze-
znanie w tym co
zawiera pudetko
i co z tego zlo-
zy¢.
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Dostepne sg réwniez gotowe armie na 1500 pkt. — te
zestawy zawieraja kilka czolgéw, dziata wraz z trans-
portem, dowddztwa i piechote. Ceny pudetek sg zréz-
nicowane — od 160 — 260 zt za kompanie (zaleznie od
ilosci modeli) po ok. 740 - 800 zt za gotowe armie.
Aby zaczaé gra¢ oprécz modeli bedziemy potrzebo-
wacé zasad i podrecznika dla naszej armii. Zaréwno
podrecznik giéwny jak i dodatki to najwyzsza pétka
pod wzgledem jakosci wydania. Podreczniki sa wy-
dane na bardzo dobrej jakosci papierze, bogato ilu-
strowane, petne zdje¢ zaréwno modeli jak i historycz-
nych. Wszystkie zasady zilustrowane sg przyktadami
oraz diagramami, dodatkowo w ramkach znajduje
si¢ kazdorazowo ich wyciag. W dodatkach do FOW
opisane s3 zazwyczaj rézne teatry dziatan np.; Front
Wschodni, Afryke etc. Dodatki takie zawierajg krétki
rys historyczny, opis sit bioracych rzeczywiscie udziat
w walkach a p6zniej opis konstrukeji armii stron kon-
fliktu i tabele ze sprz¢tem. Dodatkowe opowiadanka i
liczne ilustracje wprowadzaja w klimat staré, a porady
dotyczace przygotowania i malowania modeli uta-
twiaja rozpoczecie gry.

Zasady konstrukgji grup bojowych (,armii”) s bar-
dzo proste i przejrzyste. ,Armi¢” tworzymy
opierajac si¢ na wybranej kompanii (lub
batalionie w przypadku Rosjan). Najczes-
ciej jako podstawe tworzenia grupy bojowej
mozna wybra¢ kompanie piechoty, piecho-
ty zmechanizowanej lub czolgéw. W nie-
ktérych nacjach mozliwe jest jednak takze
tworzenie ,,armii” opierajacych si¢ na kom-
paniach zwiadu, kawalerii badzZ sitach spe-
cjalnych. W kazdej kompanii mamy pewng
ilos¢ obowigzkowych plutonéw bojowych

stanowigcych jej podstawowa site bojowa.

FLAMES OF WA

Do tego mozemy wzia¢ pewng ilo$¢ plutonéw dodat-
kowych (obrony p-lot, przeciwpancernych, karabinéw
maszynowych itp.). Oprécz tego mozemy wziaé takze
plutony wsparcia spoza struktur naszej kompanii po-
chodzacych ze szczebla batalionu czy nawet dywizji.
Dla przyktadu komponujac niemiecka Festungkom-
panie musimy wzia¢ dowddztwo i 2 plutony grenadie-
réw kazdy sktadajacy si¢ z 3 druzyn. Do tego mozemy

wziaé plutony karabinéw maszynowych lub mozdzie-
rzy. Jako wsparcie mozemy natomiast dorzuci¢ pluton
dzial szturmowych, niszczycieli czotgéw albo artyle-
rie. Dzigki temu ,armie” w FOW nie s3 zbieraning
totalnie przypadkowych (czytaj najlepszych) modeli
tylko rzeczywistymi formacjami.

Zasady gry sa bardzo proste a jednoczesnie dosy¢ re-
alistyczne. Innowacyjne jest to, ze bazowa szansa na
trafienie zalezy nie od celno$ci naszych oddziatéw
tylko od wyszkolenia wroga (weterani to ci ktérzy le-
piej sie chowali i trudniej byto ich trafi¢, mieli zatem
szans¢ dojs¢ do tego statusu). Pomyst ten poczatkowo
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moze wydawac si¢ dziwny ale ma pewne uza-
sadnienie w rzeczywistosci. Wystarczy poczytaé

dowolne pamietniki z tego okresu — ile to razy
$wietnie radzacy sobie na strzelnicy rekruci gi-
neli od pierwszej kuli a o przetrwaniu na polu
bitwy decydowato doswiadczenie. W zasadach
moze troche razi¢ brak naprzemiennej aktywa-
cji ale przy duzych starciach zdecydowanie uta-
twia to i przyspiesza gre.

Oprécz zasad standardowych, kazda z nacji po-
siada swoje zasady specjalne i jest tego na praw-
de sporo. Poczawszy od zasad ogélnych dla cate;
armii (wydzielanie Kampfgruppe u Niemcéw,
czy koniecznosci wystawiania batalionéw za-
miast kompanii u Rosjan) po specjalne zasady
dla czotgéw, piechoty czy artylerii réznych nacji.
Oprécz tego dostepni sa réwniez bohaterowie
specjalni np. Zajcev. Nie sg oni jakimi$ straszny-
mi rzeznikami mogacymi pokona¢ cate armie, a
za to urozmaicajg gre jedna czy dwiema zasada-
mi specjalnymi.

We Flames of war panuje zasada WYSIWYG
(what you see is what you get) oznacza to, ze
czolg to czolg a druzyna 12 Zzotnierzy sktada si¢
rzeczywiscie z 3 podstawek po 4 zolnierzy z od-
powiednim uzbrojeniem.

FOW to jedyny historyczny system bitewny tak
skutecznie wspierany przez swojego wydawce.
Firma Battlefront aktywnie promuje gre, or-
ganizuje kampanie, turnieje etc. Moze to by¢
szokiem dla tych wargameréw ktérzy dotych-
czas byli przyzwyczajeni raczej do wydawania
historycznych gier bitewnych na zasadzie fire &
forget (w wolnym thumaczeniu wydaj gre i prze-
stari si¢ nig zajmowac).

Reasumujac FOW to doskonaty wybér dla oséb
poszukujacych dobrego systemu w realiach 2
wojny Swiatowej a ktére przerazala malerika
skala modeli produkcji GHQ_albo tez zbytnia
kompleksowosé zasad MP lub abstrakcyjnos¢
BKC.
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Wiecej informacji o systemie:

Strona internetowa systemu:
www.flamesofwar.com

Oficjalne forum systemu:
www.flamesofwar.com/Default.aspx?tabid=126
Download do systemu FOW:
www.wargamer.pl/index.php?catld=923

FOW w sklepie internetowym Wargamera:
www.wargamer.pl/index.php?catld=912

FOW na forum Wargamera:
www.wargamer.pl/forum/viewforum.php?f=60
Pokazy systemu odbywaja sie w sklepie Wargamera
w kazdy poniedziatek w godz. 16.30 - 19.30.

Do sklepu Wargamera trafisz:
www.wargamer.pl/old/wargamer_mapas3.jpg

www.wargamer.pl



