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Bitwa w rejonie Fuldy
Relacja z bitwy rozegranej w systemie Coldwar Commander, z uwzglednieniem zmian w przepisach
dokonanych przez graczy. W bitwie wykorzystano modele w skali 1/285 produkcji GHQ oraz elementy makiet produkcji
Wargamera.

Zachecony pozytywnym odbiorem raportu z epizodu na Luku Kurskim (w systemie Mein Panzer), pomys$latem,
ze warto byloby skrzykna¢ sie i rozegra¢ duza bitwg na wspdlczesnym polu walki. Pomyst spodobal sig
Weteranom 2z Forum Wargamer.pl 1 zostal entuzjastycznie przyjety. ZdecydowaliSmy si¢ zasymulowac
natarcie wojsk Ukladu Warszawskiego w rejonie Fuldy w Niemczech w 1983 roku. Bitwa odbyla
sig¢ w sklepie Wargamer przy ul. Wilczej 62, w dniu 22 wrze$nia 2007, a w roli gospodarza wystapit

Konrad ,,Sosna” Sosinski. ,,Spiritus movens” calego zamieszania i s¢dzia byl Radostaw ,,Rademon” Kabacinski.

Fabula:

Bylo lato 1983 roku. Europa Srodkowo-Wschodnia
ugina kark pod radzieckim butem. Zwiazek
Radziecki przegrywa ekonomicznie wyscig
zbrojen ze Stanami. Nie chegac utraci¢ pozycji,
ani przyznaé¢ si¢ do porazki, generalowie ze Sztabu
Generalnego ZSRR przekonuja dygnitarzy, ze to
ostatnia rokujaca powodzenie okazja do przetamania
impasu.

Powiadomienie sojusznikow z Uktadu Warszawskiego
to tylko formalno$é¢, a Honecker juz obiecal wsparcie.
Dywizje  gwardyjskie  rozlokowane na  terenie
NRD  zostaly  postawione w  stan  gotowosci
bojowej. W rejonie Fuldy sily UW przygotowywaty

natarcie przez rowning w  kierunku migkkiego
podbrzusza Zachodnich Niemiec — Zaglegbia Ruhry.
Zdobycie tego waznego ekonomicznie
regionu  pozbawitoby  przemyst krajow  NATO
dostaw surowca, komponentow i broni,
a takze baz lotniczych do  przeprowadzenia

szybkiego kontrataku. Wytyczne sa jasne: dokonanie
wylomu w obronie, oczyszczenie przedpola i rozwinigcie
natarcia torujacego droge jednostkom drugiego rzutu.
Wywiad aliantow donidst o zwigkszonych ruchach
wojsk UW na terenie NRD w ostatnim czasie.
Szpiedzy za zelazna kurtyna potwierdzili ogloszenie
pogotowia  bojowego. Ronald Reagan zdawat
sobie sprawg z trudnego polozenia, w jakim znalazly
si¢  Stany Zjednoczone wraz z  sojusznikami.
Tym razem zabiegi dyplomatyczne moga nie wystarczy¢,
bo sowiecki niedzwiedz, chociaz przypomina kolosa na

glinianych  nogach, zbiera sily do ostatniego,
decydujacego ataku.

Najwigkszy dramat czeka Berlinczykow.
Jesli w ciagu 48 godzin nie uda sig zatrzymacd

sowieckiej lawiny na spodziewanych kierunkach

natarcia, pozostanie juz tylko decyzja o uzyciu broni A...

Tlo taktyczne:

Rosjanie, korzystajac z zaskoczenia, begda probowacé
zmiazdzy¢ dwukrotnie slabsze sily nieprzyjaciela
i btyskawicznie przetamaé pierwsza lini¢ wojsk NATO.
Z powodu tak znacznej przewagi Amerykanom ci¢zko
bedzie prowadzi¢ aktywna obrong oraz klasyczne dziatania
opozniajace. Dlategowielceprawdopodobnejest, zekluczowe
wezly drogowe beda bronione przez Jankesow do upadiego.

Przetamanie oznacza¢ bedzie niechybna zaglade -calej
jednostki amerykanskiej, ktora, majac duze mobilne
zgrupowanie wroga na swoim lewym skrzydle, nie bedzie
w stanie dluzej opoznia¢ oddzialdow Armii Czerwonej
i w stron¢ Frankfurtu rusza tysiace sowieckich czolgow
oraz dobrze przygotowane do boju jednostki NAL.
Jedynym sprzymierzencem ,,Obroncoéw Zachodu” jest czas.

Jesli kawalerzys$ci beda w stanie utrzymacé pozycje przez czas
wystarczajacy do skoncentrowania odwodow amerykanskich
(nie tracac zdolnosci bojowej) oraz skoordynowania
majacych je wspiera¢ miazdzacych uderzen lotnictwa wtedy
szanse kontrataku beda duze. Jesli za$, zmierzajace w strong
Fuldy jednostki pancerne USA beda musiaty toczy¢ boj
spotkaniowy “z marszu” z rozwinigtymi do natarcia
Rosjanami, wtedy los calej Zachodniej Europy

bedzie przesadzony.




Teren:

Teren, na ktorym byla rozgrywana bitwa, nie
odzwierciedlat doktadnie rejonu Fuldy, ale staraliSmy sig
aby byl prawdopodobny. UwzgledniliSmy zabudowania
miejskie, rzeke Fulde, most, sie¢ drég i lini¢ kolejowa.

Scenariusz:

Bazowalismy na scenariuszu Przetamanie (Breakthrough) z
podrecznika CWC (s. 43). Scenariusz oraz sfabularyzowane
rozkazy sa do $ciagnigcia ze strony Wargamer.pl w sekcji
Download/CWC

Twércy: Tomasz, Radoslaw “Rademon” Kabacinski, Michat
,,Costi” Koscielak, Tomasz ,,Pietia” Pieciukiewicz.

Cele gléwne:
PZ — Punkty Zwycigstwa
GD - Gléwnodowodzacy

Uktad Warszawski (UW):

1. 25% (wg pkt.) sit poczatkowych wojsk UW przekroczy
dtuzsza krawedz wojsk NATO — 10PZ

2. 25% (wg pkt.) sit poczatkowych wojsk UW bedzie
w strefie [l — 5SPZ

3. Ztamanie (Break) sit wojsk NATO — 5PZ

Pakt Pétnocnoatlantycki (NATO):

1. Mniej niz 25% (wg pkt.) sil poczatkowych wojsk UW
bedzie w strefie 111 — 10PZ

2. Mniej niz 25% (wg pkt.) sil poczatkowych wojsk UW
przekroczyto dtuzsza krawedz NATO — 5PZ

3. Ztamanie (Break) sit wojsk UW — 5PZ

Cele dodatkowe:
UW:
1. Utrzymanie bunkra stacji radiolokacyjnej - 5PZ,
zniszczenie stacji przez wojska UW — 3PZ
2. Rozkazy z ostatniej chwili:
a. Utrzymanie obiektu w strefie 111, wskazanego
po rozstawieniu armii — SPZ
b. Utrzymanie obiektu w strefie II, wskazanego
po rozstawieniu armii — 3PZ

NATO:
1. Utrzymanie kontroli nad bunkrem stacji
radiolokacyjnej - 3PZ
3. Rozkazy z ostatniej chwili:
a. Utrzymanie obiektu w strefie II, wskazanego
po rozstawieniu armii — SPZ
b. Utrzymanie obiektu w strefie 111, wskazanego
po rozstawieniu armii — 3PZ

Zasady specjalne:
Nie wykorzystujemy zasad:
1. przewagi powietrznej (Air Superiority, s. 9).
2. wystawienia w ukryciu (Hidden Deployment, s. 49).
3. organizowania zasadzek (Ambush, s. 50),
gdyz strony nie mialy czasu na przygotowania.
4. poziomow morale (Morale Grades, s. 55).

Korzystamy z zasad:

1. doktryn: UW- sztywna (rigid), NATO - normalna
(normal) (Tactical Doctrine, s. 55).

2. ustalonych tancuchow dowodzenia
(Fixed Formations, s. 47); GD UW informuje sedziego

przed gra o wydzielonych formacjach.

Zasady zmodyfikowane:

1. ztamanie (Break, s. 41):
Ztamanie nie konczy gry. Jednostki od momentu
ztamania morale armii maja dodatkowy modyfikator —1
do wydawanych rozkazow.

2. trudny teren:
Modele nie zatrzymuja si¢ obowiazkowo na krawedzi
trudnego terenu. Modele ktore chca wjechac do
/ wyjecha¢ z / porusza¢ sig¢ po trudnym terenie na caly
ruch moga wykorzysta¢ tylko %2 zasiggu dostgpnego
w jednym rozkazie. W przypadku strzatu w ruchu
model, ktory chce wjecha¢ do / wyjecha¢ z / poruszac
si¢ po trudnym terenie ma tylko 4 zasiggu dostgpnego
w jednym rozkazie.

3. uniki przed atakiem bronia przeciwpancerna
(Evasive Action, s. 24):
Pojazd moze skorzysta¢ z tej zasady pod warunkiem,
ze w swojej aktywacji sig poruszat, a w zasiegu uniku
jest ostona (cover), za ktérym moze (po uwzglednieniu
trudnego terenu i ,,fizycznie” miejsca) i musi si¢
schowa¢ pojazd korzystajacy z EM. Oznacza to, ze nie
mozna robi¢ unikow w otwartym terenie.

4. liczba rozkazow dla oddziahu na ture:
Jeden oddzial moze w czasie jednej tury otrzymac
maksimum 3 rozkazy (ilo$¢ akeji 0-6).

5. modele wyeliminowane z walki:
Pojazdy wyeliminowane z walki pozostaja na stole
(otrzymuja znacznik dymu/pozaru), modele wrakow
zastaniaja ,,tak jak widac”.

Rezerwy:
UW nie moze wystawi¢ jednostek w rezerwach.

NATO moze skorzysta¢ ze wsparcia Armii Renu (BAOR):
1. Sedzia decyduje o wprowadzeniu BAOR do gry

i przekazuje t¢ informacje GD NATO.
2. Jesli w momencie wprowadzenia BAOR do gry

CO NATO:

a. pozostaje w grze i nie jest przygnieciony, BAOR
wjezdza spoza planszy przez zachodnia krawedz
w dowolnym miejscu.

b. zostat wyeliminowany lub jest przygnieciony,
BAOR wjezdza spoza planszy przez zachodnia
krawedz w miejscu wylosowanym przez sedziego.

3. W pierwszej turze BAOR wykonuje komendy jak
po pierwszym rozkazie (forsowny marsz).

Wycofanie batalionu M109 oraz 1 eskadry lotniczej badz

$miglowcowej NATO:

1. Sedzia moze zadecydowac¢ o wycofaniu batalionu
M109 oraz jednej losowo wybranej eskadry lotniczej
lub $migtowcowej, ktore to jednostki zostana
skierowana w inny bardziej zagrozony rejon.

2. Sedzia przekazuje t¢ informacje GD NATO na poczatku
tury, a odpowiednie zasoby sa stracone do konca gry.

3. W przypadku odwotania jednostek ogien kontrbateryjny
(Counter fire) jest zakazany.

4. Strona UW nie dostaje PZ za jednostki wycofane.




Atak z flanki (Flank Attack s. 48)

Wojska UW korzystaja z zasady ataku z flanki,

Z ponizszym uzupehieniem:

1. Atak z flanki moga wykona¢ 2 wybrane bataliony
pancerne z jednego putku z przydzielonym dowodca
(HQ/CO).

2. Atak moze nastapi¢ z krawedzi pdinocnej lub
potudniowej na srodku Strefy I lub II (do wyboru).

3. Informacje o wyborach w pkt 112 GD UW przekazuje
sedziemu przed rozpoczeciem bitwy.

4. Przy ataku w Strefie Il obowiazuje dodatkowy
modyfikator —1 do wszystkich rozkazéw wydawanych
tej formacji w pierwszej turze, w ktorej wjada na pole
bitwy. Dla ataku w Strefie I nie ma modyfikatora.

Zasoby (Assets):

1. Zasoby sa przydzielane tajnie przez GD obu stron
w obecnosci wylacznie sedziego, przed rozstawieniem
jednostek na polu bitwy.

2. GD UW nie moga przydziela¢ zasobow na stacje
nastuchowg ani bezposrednim jej poblizu
(decyduje sedzia).

Obiekty i ich kontrolowanie:

1. Obiekty wskazane jako cele w rozkazach z ostatniej
chwili nie moga by¢ celem ataku wojsk, ktore maja ten
cel kontrolowa¢, chyba ze jednostki przeciwnika
znajduja sie w ww. obiektach.

2. Obiekty kontroluja tylko jednostki piesze: piechota,
piesze rozpoznanie, wsparcie piechoty.

3. Gracz kontroluje niezniszczony obiekt jesli ma swoja
figurke (pkt 2) na/w celu.

4. Jesli nie jest spelniony pkt 3, to niezniszczony obiekt
jest kontrolowany przez strong ktora ma wigcej modeli
(pkt 2) w promieniu 10cm od $rodka celu.

5. Jesli nie jest spetniony pkt 3 ani 4, to niezniszczony
obiekt jest kontrolowany przez NATO.

6. Jeden model (pkt 2) moze kontrolowa¢ tylko jeden
obiekt.

Zasady specjalne bunkra stacji nastuchowej:

Bunkier nastuchowy byt podczas zimnej wojny waznym ele-
mentem tancucha rozpoznania wywiadu wojskowego NATO.
Umiejscowiony blisko granicy z NRD nowoczesny sprzet
pozwalalnaprzechwytywaniezaszyfrowanychkomunikatow
wojskowych. Znakomicie ukryty obiekt zostal dopiero
przypadkowo  wykryty przez jednostki Specnazu,
ktore przenikngty na teren RFN na krotko przed
rozpoczgciem natarcia. Zajegcie stacji lub jej zniszczenie
jest jednym z uzupehiajacych celow uderzenia.

1. Bunkier reprezentujacy stacjg jest wystawiany przez
sedziego po przydzieleniu zasobow i po rozstawieniu
wojsk UW na 40 cm (+- 5 cm) od zachodniej krawedzi.
Obiekt nie moze by¢ bezposrednio widziany od strony,
z ktorej bedzie atakowac strona sowiecka.

2. Jednostka piechoty MP uwazana jest za znajdujaca si¢ w
srodku, ale trafiana jest na 5+.

3. Bron zamontowana w bunkrze moze strzela¢ tylko
z reakcji 1 traktowana jest w kwestii obrony plot jak
dowddztwo. Bunkier, ktéry prowadzi ostrzal nie daje
premii dla FAC w nastgpnej turze.

4. Lotnictwo nie moze koncentrowac ognia na stacji
(tylko atak obszarowy), gdyz stacja jest dobrze
zabezpieczona przed wykryciem z powietrza oraz
znajduje sie czgéciowo pod ziemia.

5. Na 4+ FAC NATO dostaje premig +1 do rzutu na

wezwanie lotnictwa chyba, ze bunkier jest
przygnieciony (suppressed) lub ponizej polowy trafien
(,wyczerpywalne” hits).

6. Gtownodowodzacy wojsk NATO moze w dowolnej fazie
dowodzenia zadecydowa¢ (rzut na CO lub HQ
z normalnymi modyfikatorami), ze 2 tury pozniej stacja
wylatuje w powietrze, dopoki strona NATO kontroluje
obiekt. Wysadzenie powoduje, ze bunkier jest usuwany
z gry i zadna ze stron nie otrzymuje za niego PZ.
Jednostki bedace w bunkrze w momencie wybuchu
dostaja 6 trafien na 3+. Po wydaniu rozkazu wysadzenia
w nastepnej turze bunkier nie pozwala na wspieranie
FAC (w nastepnej w fazie planowanego ostrzatu
artyleryjskiego (Scheduled) juz go nie ma).

7. Kontrola nad bunkrem jest rozliczana w taki sam sposob
jak dla innych obiektow.

Rozstawienie:
Dluga krawedz stotu jest przypisana do strony konfliktu
(krawedz wschodnia-UW, zachodnia-NATO).

Strefy rozstawienia:

UW: jednostki wjezdzaja do strefy I spoza stolu

NATO: 1/3 sit (wg liczebnosci) jest rozstawiana w strefie
II, reszta w strefie 111




Cata artyleria jest artyleria pozastotowa (Off-Table).
Obroncajako pierwszyrozstawiacato$¢ swoichsit. Atakujacy
wystawia na stole tylko modele CO/HQ. Gléwnodowodzacy
UW informuje sedziego, gdzie bedzie korzysta¢ z ataku
oskrzydlajacego, a CO/HQ dowodzace batalionem
atakujacym z flanki jest wystawiane na st6t dopiero po
pierwszym udanym rozkazie dla tej formacji, po ktorym
modele pojawia si¢ na polu bitwy (CO/HQ
stawiane jest mozliwie blisko miejsca, w ktérym
wjedzie pierwsza jednostka).

Inicjatywa:
Gre rozpoczyna Atakujacy.

Wycofywanie sig¢:
Modele wycofuja si¢ w kierunku swojej dtuzszej krawedzi
stotu.

Czas rozgrywki:
Gra trwa 12 tur lub do momentu zakonczenia bitwy
ogtoszonego przez sedziego.

Warunki zwycigstwa:

Obie strony nie przejmuja si¢ stratami, dazac do realizacji
wyznaczonych celéw. Na koniec gry, obie strony podliczaja
zdobyte PZ. Modele uciekajace przy liczeniu wyniku bitwy
sq traktowane jak zniszczone.

Wrogie sztaby znaty cele strategiczne, jakie maja za zadanie
osiagnac przeciwnicy, ale nie znaly celéw drugoplanowych.
Cele zostaly opracowane w taki sposob, aby wymusi¢ na
graczach maksymalnie agresywny sposob prowadzenia gry,
zwlaszcza po stronie atakujace;j.

Sily:

Wzmocniony batalion z 11 Putku Kawalerii Pancerne;j
USA miat trudne zadanie zatrzymania 28 Gwardyjskiego
Brzeskiego Putku Czotgdéw wspieranego przez 3 bataliony
strzelcow z 243 Gwardyjskiego Berlinskiego Putku
Zmechanizowanego oraz artylerig, lotnictwo taktyczne
i $migtowce.

Dysproporcje sit, w stosunku blisko 3:2 na korzy$é
Sowietow, Jankesi mogli zmniejszy¢é korzystajac
z mozliwosci okopania si¢ 1 wykorzystujac do
maksimum przewage technologiczna swojego sprzetu.
Wsréd dowddcow po obu stronach byl wyznaczony
Gloéwnodowodzacy, ktory koordynowal poczynania
dowddcow, wyznaczal cele do realizacji
i kierowal rozstawianiem jednostek.

Wrogie sztaby znaty doktadny sktad wrogich wojsk

dzigki przechwyconym meldunkom.

NATO:

11 Pulk Kawalerii Pancernej

kompania dowodzenia
1xCO

1 x FAO

1 x FAC

1 x OH 58 Kiowa

kompania rozpoznania
2 x oddzial rozpoznawczy
1 x 4x4 wozy rozpoznawcze

batalion 2/11

2 x HQ

5 x Sheridan

5 x M60

6 x M113

4 x piechota

4 x piechota + LAW
2x TOW 1

2 x Stinger

1 x M106

zdolne do walki pododdzialy batalionu 1/11
1 x HQ

2 x M1

3 x M2 Bradley

3 x M113 ACAV

2 x piechota

2 x piechota + LAW

1 x TOW 1

1 x Stinger

1 x M106



kompania Military Police (oslona stacji nastuchowej) Uklad Warszawski:
1 x HQ

1 x piechota Tomasz - Gtownodowodzqcy
3 x HMG

2 X cigzaroOwka 28 Gwardyjski Brzeski Pulk Czolgow

jednostki wsparcia

3xM 109

1 xM 106

2 x Huey Cobra

1 x Phantom

1 medium bunker (4/30 guns, 9 hits, 4+ save)*

90 pkt. na special munitions (3 x bomba termobaryczna)

* (zasady specjalne)

Brytyjska Armia Renu (BAOR)

Michat ,, Costi” Koscielak (NATO)
F-" e, .”..I“_"" ;-' _‘7-’!—

wydzielony pododdzial 1 x HQ
4 x Chieftain

1 x Scorpion

2 x Fv.432

2 x piechota

1 x Milan ATGW

1 x Blowpipe / Javelin

kompania dowodzenia
1xCO
1 x FAC

1 batalion czolgéw
1 x HQ
9 x T-80

2 batalion czolgéw
1 x HQ
9xT-72



3 batalion czolgow
1 x HQ

5 x T-64 Improved
4 x T-80 Improved

1 batalion zmechanizowany

1 x HQ

9 x BWP-2 (3 x ATGW)

5 x piechota

4 x piechota + RPG-7

1 x 9K32 Strzata-2

1 x mozdzierz 120mm + ciezar6wka
1 x 9M111 Fagot

1 x BTR-60

batalion artylerii samobieznej
3 x2S1 122mm

kompania zwiadu
1 x BWP (R)
1 x BRDM (R)

kompania plot
1 x Szytka
1 x SA-9

kompania saperow
2 x pluton inzynieryjny
1 x MT-LB

243 Gwardyjski Berlinski Pulk Zmechanizowany

(niepelny)
tukasz Biczynski (UW)

kompania dowodzenia
1xCO
1 x FAC

2 batalion zmechanizowany

1 x HQ

9 x BWP-1 (3 x ATGW)

5 x piechota

4 x piechota + RPG-7

1 x 9K32 Strzata-2

1 x mozdzierz 120mm + ciezar6wka
1 x 9M111 Fagot

1 x BTR-60

3 batalion zmechanizowany

1 x HQ

9 x BWP-1 (3 x ATGW)

5 x piechota

4 x piechota + RPG-7

1 x 9K32 Strzata-2

1 x mozdzierz 120mm + ciezar6wka
1 x 9M111 Fagot

1 x BTR 60

1 batalion czolgéw
1 x HQ
9 x T-55 Improved

kompania plot
1 x Szytka
1 x 9K31 Strzata-1

batalion artylerii samobieznej
3 x2S1 122mm

jednostki dywizyjne

kompania plot
1 x Szytka
1 x 9K31 Strzata-1

kompania ppanc
2 x BRDM z 9M 113 Konkurs

kompania artylerii rakietowej
1 x FAO
2 x BM-14

kompania Specnaz
3 x piechota (Specnaz) (R)

lotnictwo
1 x Mi-8

1 x Mi-24
2 x Su-25

pluton zabezpieczenia GRU
1 x piechota (Specnaz) (bez zasady specjalnej “recce”)
1 x cigzarowka

Zasoby:

400 pkt. na ostrzal i amunicj¢ specjalna:

6 jednostek ognia artylerii konwencjonalnej przez 5 tur
2 jednostki ognia artylerii rakietowej przez 5 tur



Slowniczek:

Stand/podstawka piechoty odpowiada mniej wigcej sile
plutonu.

Kompania wozow to trzy plutony = 3 wozy na polu bitwy.

Rozstawienie:

UW (krawedz wschodnia):

Sowieci wjezdzali catoscia sil na pole bitwy, za wyjatkiem
infiltrujacych jednostek Specnazu i1 modeli CO/HQ.

GD UW nie skorzystal z mozliwosci Ataku z Flanki.
Lotnictwo zostato rozdzielone: jeden Su-25
i Mi-24 wspieraly ofensywe na poélnocy, a drugi
Su-25 1 Mi-8 zostaly oddelegowane do walki w centrum.

NATO (krawedz zachodnia):

Silniejszy batalion (wyposazony w ACAVy, Abramsy
i Bradleye oraz Sheridany) zostal rozmieszczony na
potudniowym skrzydle, z zadaniem obrony mostu
i powstrzymania natarcia w centrum.

Wozy bojowe oczekiwaty na ruch przeciwnika
ukryte w terenach le$nych. Dodatkowo Bradleye miaty
wigkszy przeglad przedpola Fuldy operujac ze wzgorza.
Stabsze jednostki stanowily druga linig¢ obrony.

£

Na poélnocy rozlokowane zostaty M60, M48, M113

i piechota, =z =zamiarem utrzymania wysunigtych

na pétnoc zabudowan Fuldy.

Zwiadowcy 1 oficer lotnictwa zajeli wysunigte pozycje
blisko $rodka strefy 1II, a kompania ochrony
zebrata sig W poblizu stacji nastuchowe;.

Z powietrza wygladato to tak, jakby Jankesi rozstawili
si¢ na skrzydlach, pozornie ustgpujac pola w centrum.
Taka formacja miata na celu wciagnigcie zbyt pochopnie
nacierajacych zotnierzy UW w zasadzke i oflankowanie ich.

Plan:

UW:

Imperialiscizjednej strony zrobili Towarzyszom Radzieckim
prezent, rozstawiajac si¢ w dwoch odleglych od siebie
zgrupowaniach, lecz dzigki temu unikngli morderczego
ostrzalu naszej artylerii. Putk pancerny miat atakowaé
na poinocnym skrzydle, aby zniszczy¢ broniace si¢ tam
jednostki USA, putk zmechanizowany miat ostoni¢ natarcie
zajmujac Srodkowa czgs¢ pola walki. Wydzielony z putku
pancernego batalion czotgdéw petnit role odwodu i miat
wesprze¢ albo natarcie na podinocy, albo obrong stre-
fy srodkowej. Tym samym lewe (potudniowe) skrzydto
zostato oddane bez walki. Wziglismy pod uwagg na tatwosc,
z jaka Amerykanie mogli zablokowa¢ most na Fuldzie,
uniemozliwiajac rozwinigcie natarcia w tym sektorze.

NATO:

Armia Czerwona miata zdecydowang przewage liczebna,
wigc klasyczna obrona pozycyjna nie wchodzita w gre.
To, co mialem do dyspozycji to putk kawalerii pancernej,
a nie dywizja zmechanizowana. W zwiazku z tym
trzeba bylo siggna¢ do arsenalu brudnych sztuczek
i zacza¢ kombinowa¢ jak dowddca kawaleryjski.
Wiedziatem, ze ,,Czerwoni”, aby osiagna¢ swoje cele,
musza przebi¢ si¢ przez cate pole bitwy. Postanowitem
skoncentrowac¢ si¢ na opdznianiu ich dziatan, za$ pozostate
zadania uznatem za drugoplanowe. Krotki rzut oka na pole
bitwy pozwolit mi na znalezienie optymalnych stanowisk
dla broni przeciwpancernej. Udalo mi tez przewidzie¢, w
jakim rejonie przeciwnik nie bedzie dziata¢ (fragment pola
bitwy w potudniowym sektorze, odcigty od reszty rzeka,
ktora trzeba by forsowa¢ po moscie). Silniejszy batalion
(wyposazony w ACAVy, Abramsy i Bradleye oraz Sheridany)
postanowitem rozmies$ci¢ wilasnie tam - mial za zadanie
zmiazdzy¢ sity operujace na potudniu, po czym uderzy¢
na flankg¢ radzieckich wojsk operujacych na poéinocy.
Bradleye zostaty rozmieszczone w lesie na wzgorzu - pozycja
ta dawata im mozliwo$¢ ostrzeliwania prawie calego pola
bitwy. Piechota zaj¢ta miasteczko koto mostu na wypadek,
gdyby jakie$ wojska radzieckie jednak probowaly tamtedy



atakowaé. Sheridany i Abramsy zajely pozycje w lasach
i za zaroslami, gotowe do otwarcia ognia lub rozpoczecia
natarcia. Lzejsze pojazdy zostaty schowane za wzgdérzem,
abynieby¢tatwym celem dlawyjezdzajacych,,czerwonych”.
Stabszy batalion (cho¢ liczebnie wygladajacy nawet lepiej),
zostal rozmieszczony w sektorze pdinocnym - piechota
1 M60 w miasteczku, M48 1 M113 nieco za miastem
- gotowe do przemieszczenia si¢ na pozycje ogniowe
stosowne do potrzeb. Oddziaty zwiadowcze wysungly sig
do przodu, podobnie jak dzielny FAC. Ten batalion miat
utrzymac si¢ na pozycjach do nadej$cia pomocy z potudnia.
Kompania ochrony zajeta pozycje w okolicy stacji
nastuchowej. Z ta jednostka nie wigzatem wielkich nadziei,
ale skoro juz byta i bylo dla niej zadanie, to czemu
nie sprébowac...

Lotnictwo i artyleria mialy za zadanie powstrzymywac
- niekoniecznie niszczy¢, ale przygniata¢ ogniem -
najgrozniejsze  (tzn. przetamujace front) jednostki.
W tym celu Phantom zostal zaopatrzony w bomby
paliwowo-powietrzne (po bitwie doczytalem, ze mogt dostaé
tylko jeden tadunek kazdego rodzaju, przepraszam Panowie
- ale z FAE, bombami kasetowymi i napalmem zadziatatby
w zasadzie tak samo). Bomby paliwowo-powietrzne
$wietnie nadaja si¢ do wylaczenia wrogiego batalionu na
jedna turg (raz si¢ udato) - przy okazji czasem co$ zniszcza.

Ponizej wybrane cytaty, spisane w trakcie bitwy. Brak
kontekstu przy niektéorych wypowiedziach jest celowy. :D

UW:
“- Co rzucites?

- Nie wiem. Date$ mi kostke...”
,»My budiem rulowat cietym miram
,»- Oni moga stac.

- O nie! Ile oni jeszcze dostang od naszej artylerii?”

,Oni nie potrafia nawet strzeli¢c sobie porzadnie w ple-
cy!” — komentarz Pietii do fatalnego strzelania batalionu
zmechanizowanego UW 1 nastgpujacej po nim porazki
dowodzenia (ostrzal wlasnych jednostek z miernym
efektem).

»Rozrzut tego Su jest jak z gnojnika.” — sedzia o jednym
nalocie Su.

',7

NATO:
,,Ptonie BeeMPe w lesie...” (na melodi¢ harcerska)

Sosna:
»Jak przyjda <<normalni>> Klienci to do mnie zastukajcie.”

i P T

Przebieg bitwy:

I Tura

Sowiecki atak poprzedzita silna nawala

artyleryjska. Ustalony przed natarciem ostrzat

miat spas¢ na pozycje Amerykanow i przygniesé
ich wojska, dajac ruszajacym wojskom Uktadu
Warszawskiego czas na zyskanie impetu. Niestety
dyslokacja sit NATO znaczaco odbiegala od prze-
widywanej, w efekcie czego sowieccy artylerzysci
zryli puste pole, a rakiety spadly zbyt daleko.
T-80 dziarsko ruszyly wzdluz podinocnej krawedzi,
pomimo ostrzalu wroga, lecz dowoddca czolgistow
nie byl w stanie utrzymaé pierwotnie narzuconego
tempa. Tuz obok T-72 przedzieraly si¢ przez
las, co poszto mniej sprawnie niz planowano.
M60 wzigty za cel batalion zmechanizowany w BWP-1,
probujacy  dotrzyma¢  kroku  czolgom,  niszczac
2 transportery wraz z desantem.
Rozgardiasz w sowieckich szeregach i brak organizacji

spowodowaly pierwsze straty od ognia wlasnych
pododdziatow.
Nieudany rozkaz CO spowodowal utrate¢ piechoty

i uszkodzenie MTLB zanim modele wjechaly w strefe I.
W centrum Berlinczycy zwawo wysforowali do przodu.
Ofensywa spowodowala reakcj¢ Sheridanow i Abramsow,
ktore
F"

rozbily jedna kompani¢ = zmechanizowana.




Rownie $miatlo poczynajace sobie T-55 przyciagnety
uwage stojacych na wzgorzu Bradleyow, co zakonczyto sie
wylaczeniem jednego pododdziatu z walki.

Takze Amerykanie mieli poczatkowo problemy
z koordynacja dzialan na polu walki. Wsparcie, wezwane
przez siedzacego na poktadzie $miglowca obserwatora
artylerii, bezblednie trafito w stacje nastuchowa, eliminujac
jej obroncéw z walki i czasowo wylaczajac sama stacjg.

Silna  obrona  przeciwlotnicza ~UW  zmusita
Phantomy do zaniechania pierwszego =z nalotow.
Te koncentracje¢ ognia na samolotach wykorzystaly Cobry
niszczac jedna baterie¢ Szytek i pluton BWP-1.
Na polnocy pierwsze proby przegrupowania NATO
z wysunigtych pozycji skonczyto si¢ utrata samobieznych
mozdzierzy w wyniku ostrzalu T-80. Te straty nie
spowodowaty utraty ducha bojowego wsrod Jankesow,
ktorzy na obu skrzydtach bez sprzeciwu wykonywali
przydzielone im rozkazy. Dzigki temu na potudniu
kawalerzysci umocnili si¢ budynkach przy moscie,
a oddzialy drugiego rzutu zyskaly trochg terenu.
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II Tura

Sowieci ponownie wystali rakiety na opustoszalte
przedmiescia Fuldy, a pociski spadty w okolicach
sktadow kolejowych, nie czyniac szkody US Army.

Z duzej chmury (pociskow) spadl maty deszcz.

Druga proba wezwania Su zakonczyta si¢ takze
niepowodzeniem, ale na poétnocy Mi-24 D przygniott
ogniem bateri¢ Vulcanow.

Rozpedzone BWP-2 w centrum zatrzymatly si¢ dopiero
przy stacji nastuchowej, ale nadlatujace zewszad pociski
zniechgcily  Zolnierzy  siedzacych  we  wngtrzach
transporterow do desantowania pod lufy Jankesow.
Ich niezdecydowane ponownie wykorzystaty Bradleye
i Sheridany, eliminujac kolejna kompani¢ zmechanizowana,
i przypierajac  pluton  zmodernizowanych  T-55.
Dowobdca putku zmechanizowanego dostat si¢ pod
ogien wlasnych jednostek, w efekcie czego musial
wycofaé si¢ na tyly, a jego obowiazki przejat zastgpca.

Przeklenstwa miotane przez CO na ociagajacych sig
podkomendnych wpozostajacychnatytachjednostkachnadal
nie zmotywowaty ich do wilaczenia si¢ do walki. Batalion
kombinowany skierowat si¢ ku poétnocnej czesci pola bitwy.
Na poélnocy batalion T-72, majac zabezpieczona lewa
flankg przez dotrzymujace kroku BWP-1, rozbil pluton
amerykanskich czotgéw. T-80 poczynaly sobie mniej
zZwawo, starajac si¢ ukry¢ przed wzrokiem zotierzy NATO.
Wymiana ognia z M48 zakonczyla si¢ strata
jednego plutonu po obu stronach.

NATO na lewym (pditnocnym) skrzydle odpowiedziato
przygniatajacym nalotem Cobr na T-80 oraz Phantoméw na
zgrupowanie T-72 (bomby termobaryczne). Ten drugi atak
z powietrza wylaczyl caly batalion z walki na jedna ture.

Artylerzysci w tym rejonie obrali za cel BZmech,
niszczac cigzarowkg. Przyczajone w poblizu silosow
czolgi M48 ,,upolowaty” pluton BWP-1.

Na potudniu wzmogla si¢ wymiana ciosow. Sheridany
wykorzystaly dogodna pozycj¢ do eliminacji kompanii
BWP-1. Niestety spotkalo si¢ to z silng reakcja Sowietow
(T-55, Konkurs, Malutka i Fagot), a kompania Sheridanéw
zostata zredukowana do stanu zdezorganizowanego plutonu.




III Tura

Artylerzysci Uktadu Warszawskiego tym razem

zaczeli trafia¢, ku przerazeniu Lukasza, gléwnie

we wlasne jednostki. Ostrzat 2 plutonow M48 nie
zakonczyl sig sukcesem. Natomiast szybkie postepy piechoty
zmechanizowanej na BWP-2 zostaly zastopowane przez
celny ostrzal wiasnej artylerii (strata cigzarowki
i dodatkowo T-55).

Mi-24 przestrzelit ze swoim atakiem, a Mi-8 nie wzniost si¢
w powietrze (chyba w sumie przez cala gre).

Czolgistom w T-80 musialy zwiedna¢ uszy od tego, co
ustyszeli po poprzedniej turze i szybko chcieli zmazaé

to niekorzystne wrazenie. Determinacja pomogla im
unieszkodliwi¢ pluton Pattonéw oraz baterie Vulcanow
i mozdzierzy samobieznych.

BWP-1, atakujace obok T-72 prdébujacych zreorganizowacé
swoje szyki po nalocie, zlikwidowaly wysunigty punkt
oporu NATO w pobliskim lasku (2 plutony piechoty).
Niestety w odwecie M60, TOW i M48 odstrzelily”
kompanig transporterdw.

Batalion  T-80/T-72  otworzyt ogien do
(zniszczony 1 pluton) i przygniott Pattony.

Nareszcie weszla reszta wojsk UW, tyle, ze wprost pod lufy
przyczajonych Jankesow. Bradleye skutecznie zaatakowaly
BWP-2 i BTR. ,Enerdowcy” zemscili si¢ dewastujac
z Konkurséw pluton Pattonow.

Piechota UW po$piesznie zajeta ruiny w centrum po
wschodniej stronie drogi.

NAL ,,osiadt” w okolicach stacji nastuchowej do konca gry.
Pod jej koniec ten rejon byt istnym cmentarzyskiem BWP-2
i T-55. Natarcie w centrum zatrzymato sig.

Obstuga dziat NATO wzigta poprawke na poprzednie
strzelanie 1 w tej rundzie skoncentrowala ogien na
niemieckiej  piechocie  przy  stacji  nastuchowe;.
Wyeliminowata swoim ogniem 6 podstawek piechoty (w tym
2 z Fagotem) i przygniotta resztg. Samoloty nie doleciaty do
strefy ataku.

Generalnie Jankesi przezywali ,kryzys trzeciej tury”,
bo wigkszo§¢ rozkazow nie zostata z réznych przyczyn
wykonana. Pluton M60 probowal operowaé w polu
widzenia batalionu kombinowanego, co skonczylto si¢ dla
Amerykandw tragicznie.




IV Tura
Radzieccy artylerzysci nie wzigli jednak zadnej
¥ poprawki po ostatniej turze i zgodnie z przedbite-
wnym planem ponownie potozyli nawate ogniowa
w rejonie stacji nastuchowej, wprost na glowy zotnierzy
bratniej NAL. Nieporadnie atakujace Su-25 zostalo
zestrzelone przez zmasowang obrong przeciwlotnicza
NATO, a Mi-24 nie osiagneto wyznaczonych mu celow.
Na polnocy T-80 parly naprzéd przy odglosach
ryczacych silnikow (dopiero po ponagleniu CO)
i przejechalty droge przechodzaca przez pdinocne
przedmiescia Fuldy, szukajac dobrych celéw do trafienia.

T-72 pozbieraty si¢ po nalocie i ruszyty w kierunku wroga.
M60 odpowiedzialy ogniem, czasowo wytaczajac 1 pluton
T-72 z walki, ale przyplacity to rozbiciem jednostki.
T-80/T-72 ,,zaopiekowaty si¢” amerykanska piechota w
pobliskim zagajniku, eliminujac z dalszej gry 3 podstawki
(wtym 1 z TOW).

- .

Na s$rodku druzyna z ppk wyszla z ruin, aby zwalczy¢
podjezdzajaca pod cel kawaleri¢ pancerna.

Pomimo zmasowanego ognia z km, obsluga Fagota
,zaliczyla” zniszczenie Bradleya i przygniecenie ACAVy.

Takze kierowane pociski przeciwlotnicze UW okazaty
si¢ celne, pozbawiajac Jankesoéw ostatniej mozliwosci
zrobienia uzytku ze swoich samolotow. Z tej koncentracji
uwagi skorzystaty Cobry, ktore zniszczyly pluton T-80
i przygniotly ogniem kolejny.

Na péinocy niedobitki Sheridanoéw zajety most na Fuldzie.

Kawalerzysci wzigli si¢ do pracy, oczyszczajac ruiny
w centrum z ppk i podajacego namiary Specnazu.

Natarcie Armii Czerwonej na poinocy musiato zaktocié
komunikacj¢ migdzy jednostkami NATO w tym rejonie,
bo pododdzialy zaczety sig¢ ostrzeliwaé, tracac przy tym 2
plutony M113.

Na potudniu wjechaty dtugo oczekiwane jednostki BAOR,
ktore od razu skierowaty si¢ na poinoc.




V Tura

Sowiecka artyleria i lotnictwo ponownie okazaty

si¢ nieskuteczne przeciwko oddziatlom wroga,

ale pociski znéw spadly na pozycje zajmowane
przez T-55 i BWP-2. Niemniej jednak niemieccy zotnierze

szykowali si¢ do szturmu stacji nastuchowej lub
jej zniszczenia.
Na potnocy T-80 objechaly pozycje Amerykanow

i ostrzelaty ich od tylu, rozbijajac 2 plutony M113
i podstawke piechoty schowana w zabudowaniach.

\ - =

T-72 podjechaly do przodu, ale reakcja resztek sit NATO
powstrzymata sowieckie czolgi od kontynuowania natarcia.

Konkursy zniszczyly na potnocy budynek,

okupowany przez Jankesow.

Chaos w szeregach UW w centrum poglebit si¢. Sprzeczne
rozkazy zaskutkowaly otwarciem ognia do wlasnych
jednostek, jednak na tyle nieskutecznym, ze tym razem
obylo sig bez strat.

Zoierze NATO pozbierali si¢ po mniej udanych dwéch
turach. Cobry ponownie zniszczyty T-80, a artylerzysci,
kierowani przez obserwatora z helikoptera, uporali sig
z plutonem T-72.

Skoordynowany atak M60 i M48 zaowocowal spaleniem
kolejnego T-72, jednakze M48 rowniez zaczal ptonac.

W centrum Amerykanie bardzo zmobilizowali si¢ do walki,
wykonujac po 2 akcje. Abramsy w towarzystwie Sheridanow
rozbity kompanig T-55, tracac w zamian jednego Sheridana.
Zacigty boj trwat o ruiny, bedace celem drugorzednym dla
NATO. Jak si¢ okazato sprawna druzyna z RPG-7 moze
stanowi¢ nie lada zaporg dla szturmujacych ACAV.

BAOR si¢ nie popisal w efektywnym wykonywaniu
rozkazow.

VI Tura
Zakonczyl si¢ planowany pigcioturowy
ostrzal artyleryjski, a piechurzy sowieccy

odetchneli z ulga, nie styszac nad gltowami

dzwigku  pociskow  nadlatujacych  ze  wschodu.
O radzieckim lotnictwie nie warto wspominac.
Rosjanie na poinocy kontynuowali pogrom mocno

przetrzebionych Jankesow. Calos¢ sit UW w tym sektorze
wyeliminowalaM60,M113 14 podstawkipiechoty (piechurzy
byli w ruinach zburzonego dopiero co domu i ocalalych
budynkach). Rajdem na tytach popisali sig¢ czotgisci w T-80.
Oddzial Specnazu skradat sig, aby zaja¢ wyznaczone
im zabudowania.

T-55 sprobowaty podja¢ desperacka probg zatrzymania
nabierajacych rozpgdu kawalerzystow, ale skonczyto

si¢ to utrata kolejnych 2 plutonow T-55 w wyniku reakcji
Bradleyow i Abramsow.

BZmech w rejonie centralnych ruin przegrupowaly sig
w oczekiwaniu na ofensywe¢ wrogich wozow bojowych.
Strzelcom udato si¢ z RPG-7 zdewastowa¢ bunkier,
w ktorym miescita si¢ stacja nastuchowa, realizujac
jeden ze swoich drugoplanowych celow.

e

Wojska Uktadu

Warszawskiego
Sprzymierzonych, co bylo waznym elementem planu ich
ofensywy.

ztamaty morale

Mimo niskiego morale Cobry utrzymaly swoja mordercza
skutecznos¢, eliminujac kolejny pluton T-80 i czasowo
wyltaczajac z walki kolejny.

Na lewym skrzydle NATO praktycznie nie mial juz kto
odpowiedzie¢ na szturm Rosjan.

Zdecydowanie lepiej wiodlo si¢ Amerykanom w cen-
trum, gdzie nadal silnie zmotywowane Abramsy rozbity
przedostatni pluton T-55. Ostatni byl celem skutecznego
ognia  Chieftainow,  brawurowo  atakujacych w
ruchu spoza magazynéw przy bocznicy kolejowe;.
BWP-1 z ppk odpowiedziaty na t¢ szarzg strzatami w burte,
niszczac jeden pluton Chieftaindow i dezorganizujac drugi.
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Wiynik starcia:

Niebo za oknami sklepu przy Wilczej 62 zszarzato,
a gracze zdecydowali si¢ zakonczy¢ gre pod presja Sosny.
Bitwa po 6 turach zakonczyta si¢ zwycigstwem NATO.
Zachodni sojusznicy zrealizowali swo0j najwazniejszy cel
(powstrzymali przedarcie si¢ sit UW), jednakze Sowietom
udato si¢ osiagac cele dodatkowe.

NATO - 15 PZ

10 - mniej niz 25% sit UW w Strefie 111

5 - brak jednostek piechoty w promieniu 10cm od centrum
zabudowan

UW -8 PZ
5 - ztamanie wojsk NATO
3 - zniszczenie stacji nasluchowej

Na koniec szoéstej tury wojska NATO zdobyly wigcej PZ
niz UW, ale w ciagu jednej tury sytuacja mogla
si¢ diametralnie zmieni¢, jesli reszta sowieckiego
zagonu pancernego dojechataby do strefy III (nowy
wynik 5-13). To oczywiscie ,gdybanie”, a nam
pozostaje nastgpnym razem bardziej si¢

sprezac.

Okiem s¢dziego:

Najwieksza bitwa w systemie Coldwar Commander juz za
nami. W ciagu 8 godzin gry w sklepie przy Wilczej 62 udato
nam sig rozegra¢ 6 pelnych tur, po ktérych pozostat pewien
niedosyt, ze nie sprawdzimy dalej jak si¢ ta batalia zakonczy.
Zgodnie ze scenariuszem cze¢s$¢ rozkazow zostata przekazana
Gtownodowodzacym (GD) w ostatniej chwili, tuz przed
bitwa. Dodatkowo GD UW poznat cel w strefie II po
rozstawieniu modeli, co dodato grze dodatkowego smaczku.
Parg stow o artylerii: Rosjanie nie odwotywali/opdzniali
nawaly artyleryjskiej pomimo ostrzalu wtasnych
jednostek, bo ,,byloby to nieklimatyczne”.

Efekty braku koordynacji pomigdzy rdéznymi rodzaja-
mi wojsk byly widoczne. Zastanawiajacy byl brak ognia
przeciwbateryjnego czy przesuwanej nawaty ze strony UW.
Najbardziej zabraklo =zaslony dymnej do przykrycia
natarcia w centrum.

Komentarze po bitwie:

Tomasz (UW) — Gléwnodowodzacy:

Plan byt dobry i ,.Bylo dobrze, ale nie beznadziejnie”,
jak mawia mdj znajomy. Amerykanie zaskoczyli nas
»odpuszczajac” $rodek pola bitwy 1 pozbawiajac sig
mozliwo$ci reagowania cato$cia sit na gtownym kierunku
naszego uderzenia. Niestety nie wykorzystalismy w peini
zyczliwego dla nas rozstawienia Imperialistow. Zbyt luzne
kierowanie wojskami (do$§¢ swobodne tracenie wielu
jednostek z reakcji oraz niezachowanie odpowiednich
dystansow pomiedzy plutonami) niestety troch¢ zepsuto
efekt koncowy. Ale Big Game to nie szachy, wigc zabawa
byta przednia. Liczenie ,co by bylo gdyby..” i ile
jednostek piechoty mogloby zaja¢é miasto na pdinocy
(poza Specnazem byly jeszcze dwie jednostki ze
zmasakrowanego baonu zmechanizowanego) zostawmy
kronikarzom Na pewno trzeba bardziej ostroznie traktowac
BWP’y oraz zrewidowaé¢ zasady lotnictwa, bo obecne
sa do przystowiowe] rozy wiatrow. BWP-2 jest super,
ale pod warunkiem, ze jezdzi — nauka, nauka, nauka...
Roéznica doswiadczenia liderow NATO oraz UW w grze
w CWC byla poréwnywalna do powszechnie znanej
réoznicy w wyszkoleniu potencjalnych przeciwnikow
na rowninach NRF. Bardzo narracyjny i pouczajacy
zbieg okolicznosci.

Lukasz Biczynski (UW)

243. Gwardyjski Berlinski Putk Zmechanizowany zostat
oddany pod moja komendg na kilka godzin przed
wielka chwila, jaka bylo rozpoczecie naszego pocho-
du przez okupowane przez imperialistow niemieckie
ziemie. SzliSmy wyzwoli¢uciskane ludy Europy - Francuzow,

Belgéw, Holendréw oraz  innych przedstawicieli
klasy robotniczej. Przed nami wukryci w bunkrach
nastuchowych kapitalistyczni wyzyskiwacze wrazymi

uszami $ledzili kazdy szelest li§ci na drzewach po naszej
szczg$liwej, proletariackiej i1 uczciwej stronie Fuldy.
SzliSmy to zmieni¢. My i bratni 28. Gwardyjski Brze-
ski Putk Czolgéw. Przeciw nam masy imperialnego
zydostwa, bankierow, kutakéow i innych wrogéow ludu,
poukrywanych jak tchérze po réznych dziurach, lasach,
czajacy sie w zasadzkach, jakby wstydzili si¢ stanac otwarcie
naprzeciw naszej robotniczo-chtopskiej Armii Czerwone;j.
Zadanie dla nas przyszlo nad ranem wprost ze sztabu Frontu.
Zaja¢ badz zniszczy¢ bunkier nastuchowy i zwiaza¢ walka
nieprzyjaciela. O naszym ewentualnym natarciu w re-
jonie Fuldy jako poczatkowi Drugiej Wojny Narodowo
-Wyzwolefczej sztaby obu stron myslaty od zawsze.
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Wiadomo bylo, ze bedzie to miejsce szczegbdlnie
chronione przez imperialistow, wigc nasze natarcie
byto tylko atakiem pozorujacym.

Nieprzyjaciel wystawil przeciw nam prawie caty pulk
pancerny w sile dwéch dywizji, a o jego koncentracji na
tym odcinku frontu moze $wiadczy¢ fakt, ze wkrotce po
rozpoczgciu  walk skierowat dodatkowo Brytyjska
Armi¢ Renu, ktorej zabraklo w innych rejonach walk.
Pdzniej tego zatowali...

Natarcie naszego 243. Gwardyjskiego Putku rozpoczat
2. batalion zmechanizowany wyposazony w BWP-1.
Te wozy to prawdziwe wiarusy — sa w naszym putku od 25
lat 1 wiele juz widziaty, wigc trudno si¢ dziwi¢ zarliwosci,
z jaka natarly. Ich misja bylo zajecie ruin bohatersko
zbombardowanej przez nasza artylerig¢ mieSciny w centralne;j
czgsci pasa natarcia naszych sit. Zdradziecko ukryty w
zaro$lach wrog rozpoczal ostrzat, trafiajac podstepnie
niektore pojazdy. W Cztowieku Radzieckim takie postepki
i $mier¢ towarzyszy wzbudzaja tylko wieksza wole walki,
wigc zaraz za 2. batalionem do natarcia poszedt 3. batalion
zmechanizowany i 1. batalion czotgéw. Ich zadaniem
byto zdobycie badz zniszczenie stacji nasluchowej oraz
ustanowienie zapory przeciw jakimkolwiek probom
przeciwuderzenia kapitalistéw i wrogéw ludu z potudnia.
Nasi towarzysze zadanie spenili, stojac dzielnie pod
wrogim ostrzatem i nie kryjac si¢ przed zdradziecka artyleria
imperialistéw oraz nielicznymi sprzedajnymi zatogami
naszych dziat. Pewni swego Amerykanie chcieli odebraé
nam oswobodzona ziemig niemiecka, ale twardy mur serc
Towarzyszy do tego nie dopuscil. Wszystkie dziatania
243. Gwardyjskiego byly ostona dla pancernej pigsci
28. Gwardyjskiego Brzeskiego Putku Czotgéw, ktoéry
nie niepokojony od potudnia moégt dzigki temu wytoczy¢
sprawiedliwo$¢ imperialistycznym oprawcom i pognad
dalej na Paryz. Kiedy imperialistyczne natarcie na 243.
Gwardyjski stracilo impet zostalem odwolany do Mos-
kwy by odebra¢ tytut Bohatera Zwiazku Radzieckiego
przyznany Pulkowi i mojej skromnej osobie w imieniu
Zwiazku Socjalistycznych ~ Republik ~ Radzieckich
z rak pierwszego sekretarza Leonida Brezniewa.
Podpisano Igor Pawtowicz Krasny.

Raport dotyczacy nadania tytulu Bohatera Zwiazku
Radzieckiego Igorowi Pawtowiczowi Krasnemu.
W sprawie wyzej wymienionego ustalono, ze dowodzona
przez niego jednostka, bedac w stanie kadrowym niepetnym
i nie posiadajac pelnych stanéw etatowych, zostata
wyznaczona do zwigzania i zatrzymania jak najwigkszych
sit przeciwnika mogacych kontratakowa¢ od potudnia
w bok naszego gldéwnego natarcia prowadzonego przez
28. Gwardyjski Putk Czotgow. Celem drugorzegdowym byto
zajecie badz zniszczenie stacji nastuchowej znajdujacej
si¢ w pasie natarcia dywizji. Zadanie to putk wykonat w
calosci, wiazac 65% sit przeciwnika znajdujacych sig
na tym terenie. Zolierzom putku nalezy sie najwyzsze
uznanie za ten czyn, a dowodcy Igorowi Pawlowiczowi
Krasnemu, ktoéry bohatersko kierowat walka z Centrum
Dowodzenia w Berlinie przekazujac rozkazy tukaszowi
Biczynskiemu, oficerowi pochodzacemu z reakcyjnej
rodziny o polskich korzeniach, ktéry na szczg$cie polegt.
Whnioski: Przyzna¢ 243. Gwardyjskiemu Berlinskiemu

Putkowi Zmechanizowanemu tytut Bohatera Zwiazku
Radzieckiego; przyznad Igorowi Pawlowiczowi
Krasnemu tytut Bohatera Zwiazku Radzieckiego.

Przedtozono do podpisu I sekretarzowi KC KPZR
Leonidowi Brezniewowi.

A tak na powaznie to dzigki Panowie za super gre. Nie
znalem zasad, wigc rzucatem kazda kostka, ktora mi wpadta
w rece, ale i tak byto O.K.

Zaczynam zbiera¢ ZSRR, ale jaka$ mocniejsza jednostke :)

Pietia (NATO) — Gtéwnodowodzacy:

Plan prawie udalo si¢ wykonaé. Oczywiscie, jak wszyscy
wiemy, prawie robi wielka réznice. Trzy bataliony atakujace
w sektorze potudniowym udalo sig zatrzymac (w tym dwa
wyrznaé do nogi), ale trwato to zbyt dtugo - przez co wojska
radzieckie w sektorze potnocnym (trzy bataliony pancerne,
zmechanizowany i jaka$ drobnica) mogtly, nie atakowane
z flanki, rado$nie rozjezdza¢ moja obrong. Radziecka
obrona plot byla na tyle silna, ze atak lotniczy udat si¢ raz
- o tyle dobrze, ze wylaczyt z walki caty batalion T-72 na
jedna ture. Artyleria dawala z siebie wszystko, i po pierwszej
wpadce (zniszczone dwa plutony zandarmerii i uszkodzona
stacja nastuchowa) juz mi niemitych numeréw nie robita.
Armi¢ Renu w zasadzie mogliSmy sobie odpuscic.
Weszta w momencie, gdy bitwa na polnocy i na
potudniu  byla juz rozstrzygnigta. Wchodzita w
sektorze potudniowym - dwie tury jej obecnosci na stole
to jazda (niezbyt szybka - Chieftainy sa wolne) w strong
odgtoséw bitwy. Zdziata¢ niestety nic nie zdziatala.
Tomasz twierdzi, ze turg pdzniej Specnaz zajalby miasteczko
na potnocy. Pudto - ture pdzniej tego plutonu Specnazu by
nie bylo. Do zniszczenia go przymierzaly si¢ trzy baterie
M-109 i dwa $migltowce - wystarczytloby przygnie$¢ go
ogniem, by termin zajgcia przesunat si¢ o ture. Ten pluton
to byta - jesli dobrze pamigtam - ostatnia jednostka piechoty
radzieckiej w sektorze poitnocnym i jedna z ostatnich w
ogole. To, co statoby sig turg lub dwie pdzniej to tragedia
dla Europy - dwa-trzy udane rozkazy i kilka batalionow
czolgdbw byloby w punktowanej strefie, co rownatoby sig
porazce NATO. Tyle ze... tury pdzniej nie byto (oj, ile ja
bitew wygratbym gdybym miat turg wigcej - znam ten bol).

Sedziowanie i organizacja:
Radostaw ,,Rademon” Kabacinski

%

Autorzy:

Tekst: Radostaw ,,Rademon” Kabacinski, rademon@o2.pl;
Komentarze: Tomasz, Tomasz ,,Pietia” Pieciukiewicz;
Lukasz Biczynski, biczynski@wp.pl

Zdjecia: Stawomir Okrzesik

Opracowanie graficzne: Przemystaw ,,Akhad” Bieganski,

Podzi¢kowania:
Na wstepie podzigkowania kieruj¢ do Sosny, ktory udostepnit
nam stoly i makiety w sklepie oraz goraco nas zachgcal do
rozegrania tej bitwy.
Dziekuje wszystkim uczestnikom za stawienie si¢, udzial w
bitwie i uwagi do tego raportu. Specjalne podzigkowania dla
Stawka za oprawe foto, Costiego za o$wietlenie i Akhada za
sktad graficzny oraz dla mojej mamy za catering.

16



