GO-GO Marlene Show

<on screen: ujecie na Go-Go Marlene>

Witajcie w kolejnym odcinku Go-Go Marlene Show!! Dzisiejszy program to prawdziwa niespodzianka.
Nie znajdujemy sie na pokazie mody Zhun-Shi! Tragiczny wypadek, jaki dotknat nasz statek w drodze
na Yutang spowodowat, Ze znalaztam sie w tej pozatowania godnej sytuaciji. ..

<szeroki plan: wida¢ jakie$ zarosla i ruiny budynkéw>

Na cafe szczescie moj (musicie przyznac sliczny) tyteczek i kolejne wydanie Go-Go Marlene Show
uratowat obecny tu kapitan Wierzbowski!

<ujecie na Go-Go Marlene i oficera, ktory zaczyna méwié, gdy jego gtowa rozpryskuje sie w
efektownej fontannie krwi>
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Statek z Go-Go Marlene na poktadzie zostat zaatakowany, a ona sama opuscita go w kapsule
ratunkowej wraz z CAM-botem, czyli humanoidalnym zestawem nagrywajgco-emisyjnym. Kapsuta
ladowata na pobliskiej planecie gdzie zostata odnaleziona przez oddziat odbywajacy tam jakas
rutynowg misje szkolng. W momencie gdy najbardziej znana gwiazda Maya Network miata zrobi¢ z
naszych wojakéw ozdobe swojego programu, na scenie pojawili sie kolejni, niespodziewani aktorzy.
Od wyniku bitwy zalezy, co sie stanie z dzisiejszym odcinkiem.

Strefy rozstawienia:

Jesli w grze bierze udziat Potagczona Armia lub PanOceania to zawsze bedzie atakujacym.
(PanOceania uwaza obronce za porywaczy Go-Go Marlene, Potagczona Armia chce jg zdoby¢ i
zastosowac, jako bron psychologiczng). W wypadku innych nacji wybor strony zalezy od graczy.

Obronca rozstawia swoje sity jako pierwszy.

Strefa rozstawienia obroncy to kwadrat o boku 12” znajdujacy sie w wybranym przez niego narozniku
stotu. Strefa rozstawienia atakujgcego rozcigga sie od jednej z przeciwlegtych krawedzi stotu do
odlegtosci 24” od strefy obroncy.




Rozpoczecie gry:

Pierwszy nieostrozny strzat juz padt, ale od doswiadczenia dowddcow zalezy kto zareaguje
najszybciej. Wykonaj standardowe rzuty WIP+k20. Ten, kto uzyska najwyzszy wynik rozpoczyna gre.

Czas gry:
Gra trwa 6 tur, lub do ucieczki z pola bitwy jednej ze stron.
Cel misji:

Punkty zwyciestwa majg warto$¢ rowng limitowi pkt. podzielonemu na 5 (czyli dla limitu 250 pkt.
warto$¢ kazdego punktu zwyciestwa to 50 pkt.). Celem misji jest oczywiscie Go-Go Marlene i jej
towarzysz. Za kontrolowanie Go-Go Marlene i robota gracz otrzymuje 4 pkt. zwyciestwa. Jesli
kontroluje jg bohater imienny to gracz otrzymuje dodatkowy punkt (ach ta stawa, plotki, bohater i
gwiazda talk show).

Zniszczenie CAM-bota oznacza, ze nie mozna wyemitowac programu i kontrolujgcy Go-Go Marlene
otrzyma tylko potowe punktow za kazdy z powyzszych warunkow jaki spetnit. Jesli Go-Go Marlene
zostanie zabita to zabdjca traci 6 pkt., lub potowe, jesli zostanie zniszczony rowniez CAM-bot.
Nieprzytomna Go-Go Marlene jest warta 3 pkt. Mozna jg przenosi¢, poruszajac sie z potowa
predkosci. Model niosacy Go-Go Marlene moze wykonywacé jedynie short moment skills, z
wytgczeniem skokdéw i wspinaczki.

Zasady Specjalne scenariusza:

Kontrolowanie Go-Go Marlene: Aby zmusi¢ Go-Go Marlene do dziatania nalezy znalez¢ sie w
odlegtosci 4” od niej i wyda¢ polecenie (krotka akcja), a nastepnie wykonac test jej WIP. Jesli bedzie
udany, gwiazda zrozumie polecenie i moze korzysta¢ z wtasnego rozkazu, oraz akgc;ji
skoordynowanych z modelem, ktéry ja kontroluje (i tylko z nim). CAM-bot bedzie zawsze pozostawat w
strefie kontroli Go-Go Marlene. Nie posiada on mozliwosci samodzielnego dziatania, ma tylko
nagrywac jg i otoczenie. Jesli Go-Go Marlene zostanie zabita robot przytaczy sie do jej ostatniego
kontrolera.

Parametry Go-Go Marlene i CAM-bota:

Go Go Marlene jest modelem Irregular, Not Impetouse, Cube. Move 4-4, PH:12, WIP:12, ARM:0, W:1.
Zaatakowana nie walczy, jedynie wykonuje uniki. Moze sig porusza tylko w towarzystwie modelu
kontrolujgcego. CAM-bot posiada parametry standardowego Dronbota, jednak jest pozbawiony broni.
Zamiast tego posiada zestaw kamer i mikrofonow, ktére na rozkaz Go-Go Marlene (krotka akcja)
moze wykorzystaé jak Sensor. Zaatakowany bedzie wykonywat uniki, nie posiada mozliwosci walki

wrecz.
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