Memoir '44 - Karty dowodzenia

Karty standardowe z zasada specjalng:

Recon (Zwiad)
Wydaj rozkaz jednej jednostce. Dociagajac karty dowodzenia na koniec tury pociagnij dwie,
wybierz t¢ ktdra ci bardziej odpowiada, a nastgpnie odrzu¢ druga na stos kart zuzytych.

Karty specjalne:

Direct from HQ (Bezposrednio ze sztabu)
Wydaj rozkaz 4 wybranym jednostkom

Medics and Mechanics (Medycy i mechanicy)

Wydaj rozkaz jednostce, ktéra poniosta wczesniej straty.

Rzu¢ tyloma kos¢mi ile masz kart rozkazow (wliczajac t¢ kartg). Kazda kos¢, na ktorej
wypadl symbol jednostki lub gwiazda pozwala przywroci¢ jeden model do stuzby. Jednostka
nie moze posiada¢ wigcej modeli niz miata na poczatku rozgrywki. Jezeli w wyniku tego
oddziat odzyska co najmniej 1 model, moze go poruszy¢ i/lub walczy¢ nim jak zazwycza;.

Their Finest Hour (Godzina ich chwaty)

Rzu¢ tyloma kos¢mi ile masz kart rozkazéw (wliczajac t¢ kartg). Kazdy wyrzucony symbol
jednostki pozwala wyda¢ rozkaz oddzialowi pasujacego typu, kazda gwiazda za$ -
dowolnemu oddziatowi.

Jednostki, ktére otrzymaty rozkazy, rzucaja w walce 1 dodatkowa kos¢.

Po zagraniu tej karty przetasuj stos kart zuzytych z pozostatymi.

Air Power (Wsparcie powietrzne)

Wybierz jako cel grupe do 4 sasiadujacych ze soba jednostek przeciwnika. Kazda z nich
zostaje zaatakowana z sita 2 kosci (jesli nalotu dokonuja alianci), lub 1 (jesli nalotu dokonuja
panstwa osi), ignoruje si¢ wszelka ostong¢ wynikajaca z terenu. Kazda ko$¢, na ktérej wypadt
symbol zbombardowanej jednostki, granat lub gwiazda zadaje 1 trafienie. Za kazda
wyrzucong flage zbombardowany oddzial musi wycofa¢ si¢ o jedno pole — flag tych nie
mozna ignorowac.

Counter-Attack (Kontratak)

Wydaj taki sam rozkaz, jak Twdj przeciwnik w ostatnim ruchu. Kontrujac karte¢ odwotujaca
si¢ do ktorejs z sekcji nalezy jako prawa sekcje z karty rozumie¢ lewa sekcje¢ aktywnego
gracza i vice versa.

Odpowiadajac na kart¢ szturm piechoty, musisz wykona¢ kontratak w tej samej sekcji co
przeciwnik.
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Armor Assault (Natarcie czolgowe)

Wydaj rozkaz 4 jednostkom czotgéw.

Jednostki uczestniczace w walce bliskiej rzucaja 1 dodatkowa kos$¢.

Podczas ruchu 1 walki jednostek obowiazuja ograniczenia wynikajace z terenu.

Jezeli nie posiadasz czotgéw, mozesz zamiast tego wydac rozkaz 1 dowolnemu oddziatowi.

Artillery Bombard (Ostrzal artyleryjski)

Wydaj rozkaz wszystkim swoim oddzialom artylerii.

Oddzialy te moga przemiesci¢ si¢ o 3 pola lub wytrzeli¢ dwa razy.

Jezeli nie posiadasz artylerii, mozesz zamiast tego wydac rozkaz 1 dowolnemu oddziatowi.

Infantry Assault (Natarcie piechotne)

Wydaj rozkaz wszystkim jednostkom piechoty w jednej sekcji. Oddziaty te moga poruszyc¢ sie
o 2 heksy 1 nadal atakowac, lub 3 heksy bez mozliwosci atakowania.

Podczas ruchu i walki jednostek obowiazuja ograniczenia wynikajace z terenu.

Jezeli nie posiadasz piechoty, mozesz zamiast tego wydac rozkaz dowolnemu oddziatowi.

Move Out! (Naprzéd!)

Wydaj rozkaz 4 jednostkom piechoty.

Podczas ruchu 1 walki jednostek obowiazuja ograniczenia wynikajace z terenu.

Jezeli nie posiadasz piechoty, mozesz zamiast tego wyda¢ rozkaz jednemu, dowolnemu
oddziatowi.

Barrage (Nawala)

Wyznacz jako cel jedna z jednostek przeciwnika.

Wykonaj na nia atak o sile 4 kosci, ignorujac wszelka ostong wynikajaca z terenu

Kazda kos¢, na ktorej wypadnie symbol odpowiadajacy bombardowanej jednostce lub granat
zadaje 1 trafienie. Kazda flaga zmusza ostrzelany oddziatl do wycofania sig o jedno pole — flag
tych nie mozna zignorowac.

Ambush (Zasadzka)

Zagraj kartg zaraz po tym po tym, gdy przeciwnik zadeklaruje walke bliska, ale jeszcze zanim
rzuci kos¢mi.

Mozesz jako pierwszy wykona¢ atak zaatakowana jednostka. Jezeli przeciwnik nie zostanie
zniszczony lub zmuszony do odwrotu, moze nastgpnie sam zaatakowac.

Na koniec tury aktywnego gracza dociagnij kart¢ dowodzenia jako pierwszy.

Dig-in (Okopac si¢)

Wydaj rozkaz 4 jednostkom piechoty.

Oddzialy te umacniaja swoje pozycje — na heksach, ktore zajmuja nalezy umiesci¢ worki z
piaskiem.

Jezeli nie posiadasz piechoty, mozesz zamiast tego wydac rozkaz dowolnemu oddziatowi.

Firefight (Walka ogniowa)
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Wydaj grupie maksymalnie czterech jednostek rozkaz otwarcia ognia.

Oddziaty porowadzace walkg ogniowa nie moga zajmowac pol sasiadujacych z jednostkami
przeciwnika, nie moga tez poruszyc¢ sig.

Oddziaty w walce ogniowej rzucaja jedng dodatkowa kos¢.

Close assault (Szturm)

Wydaj rozkaz wszystkim jednostkom piechoty i czotgéw zajmujacych pola sasiadujace z
oddziatami przeciwnika.

Walczace oddziaty rzucaja w walce dodatkowa ko$¢. Przed walka nie moga poruszyc¢ sig, ale
jesli przeciwnik zostanie zniszczony lub wycofa si¢ - moga wkroczy¢ na zwolnione pole, a
czotgi wykona¢ Armor Overrun (atak przetamujacy).

Behind Enemy Lines (Za liniami wroga)

Wydaj rozkaz jednej jednostce piechoty.

Oddziatl ten moze poruszy¢ si¢ do 3 p6l, a nastgpnie zaatakowac rzucajac w walce dodatkowa
kos¢. Po walce mozna go ponownie przemiesci¢ o maksymalnie 3 pola.

Ograniczenia ruchu wynikajace z terenu sa ignorowane, obowiazuja natomiast ograniczenia
walki.

Jezeli nie posiadasz piechoty, mozesz zamiast tego wydac rozkaz dowolnemu oddzialowi.
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