Tabela uszkodzeń

	Efekt
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	rzut
	lokacja
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	Maszt
	nic
	nic
	nic
	nic
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	maszt zł.

	1
	Maszt
	nic
	nic
	nic
	nic
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	maszt zł.

	2
	Maszt
	nic
	nic
	nic
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	maszt zł.

	3
	Maszt
	nic
	nic
	nic
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	maszt zł.

	4
	Górny pokład
	nic
	nic
	1 maszt
	1 maszt
	1 maszt
	1 załoga
	1 załoga
	1 działo
	1 działo
	kapitan 

	5
	Górny pokład
	nic
	nic
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 załoga
	1 załoga
	1 działo
	1 działo
	1 kadłub
	koło

	6
	Dolny pokład
	nic
	nic
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 załoga
	1 działo
	1 działo
	1 działo
	1 działo
	działo X

	7
	Dolny pokład
	nic
	nic
	1 kadłub
	1 działo
	1 działo
	1 działo
	1 działo
	1 działo
	1 kadłub
	pożar

	8
	Linia wody
	nic
	nic
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	ster

	9
	kadłub
	nic
	nic
	nic
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	pożar

	10
	kadłub
	nic
	nic
	nic
	nic
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	pożar
	proch

	11
	kadłub
	nic
	nic
	nic
	nic
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	1 kadłub
	pożar
	proch


Zasięg dział

	Działo
	Zasięg
	0 cali
	1 cal
	2 cale
	3 cale
	4 cale
	5 cali
	6 cali
	7 cali
	8 cali

	Long
	2-10 
	3-10 
	4-10
	5-10
	6-10
	7-10
	8-10
	9-10
	10

	Medium
	4-10
	5-10
	6-10
	7-10
	8-10
	9-10
	10
	-
	-

	Short
	6-10
	7-10
	8-10
	9-10
	10
	-
	-
	-
	-

	Carronad
	7-10 
	8-10 
	9-10 
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Piechota 
	9-10
	10
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-


1 maszt – zniszczono jeden punkt ożaglowania,
1 kadłub – zniszczono jeden punkt kadłuba,

1 działo – zniszczono losowo wybrane działo na trafionej burcie,

1 piechota – zniszczono jeden stand piechoty morskiej,

1 załoga - trafiono w załogę statku, rzut na efekt trafienia w załogę.

działo X – zniszcz wybraną baterię dział na ostrzelanej burcie. 

koło sterowe – statek ma zablokowany ster, płynie zgodnie z ostatnim kursem.
pożar – 1 trafienie w kadłub + pożar,
maszt złamany – maszt został zniszczony, cała jego sekcja zostaje zniszczona i nie może być naprawiona.

kapitan – trafione dowództwo, morale automatycznie spada o 1 oraz stosuje się zasadę oczekiwania na rozkazy 

ster – statek nie może manewrować, płynie prosto,
proch – trafiona prochownia, 1 trafienie w kadłub + pożar + 3 dodatkowe trafienia w losowo wybrane lokacje. 

