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Gra ,,Orly i Rakiety” ma na celu przedstawie-
nie dzialan wspdtczesnego polskiego lotnictwa
wojskowego w sytuacji bojowej. Scenariusz
umiejscowiony jest w niedalekiej przyszlosci
i nalezy go traktowac jako czysto hipotetyczny.
W wyniku blizej nieokre$lonych kataklizméw
(gospodarczych, ekologicznych lub wojen
w innych cze$ciach $wiata) $wiat zachodni
przestal by¢ bezpiecznym monolitem. Jedno-
cze$nie w Rosji i na Bialorusi doszli do wiadzy
ludzie, ktérzy marza o odrodzeniu dawnego im-
perium. Aby to osiggnaé stawiajag wszystko na
jedna karte i angazuja posiadany jeszcze poten-
cjal militarny do ataku na Polske: najsilniejsze
panstwo w Europie Srodkowo-Wschodniej.

Uwaga: Celem tworcoOw gry nie jest szerzenie
niecheci do jakiegokolwiek narodu. Na dzief
dzisiejszy scenariusz wydarzen przedstawiony
w tej grze nie jest prawdopodobny i powstal na
potrzeby stworzenia interesujacej rozgrywki.

I.
ELEMENTY
SKEADOWE GRY

1. Plansza przedstawiajgca Polske i kraje
oscienne. Na planszy znajduje sie miejsce
na trzy talie kart, karte Floty Baltyckiej,
pule lotnicze NATO i Rosji. Plansza zawiera
tez lotniska i ,,miasta”, ktére tak naprawde
symbolizuja zaklady przemystowe i zbroje-
niowe na terenie Polski. Strzaiki na mapie
wyznaczajac plan rosyjskiego ataku lado-
wego na Polske.



2. Trzy talie kart (natar¢ rosyjskich, polska e w LEasku 1 eskadre F-16;

i NATO). e w Krzesinach 2 eskadry F-16.

3. Zestaw zetonow odzwierciedlajacych eska- 7
dry lotnicze, jednostki obrony przeciwlotni- L
czej i ruiny.

4. Karta Floty Battyckiej. lVo ;

Dwie kostki szeScioScienne.

Sciggawka dla graczy. PRZEBIEG TURY

o

ll Ture dzielimy na 4 kolejki:
[

A. ROSYJSKA
CEL GRY B. POLSKA
C. ROZSTRZYGNIECIE
D. RUCH JEDNOSTEK OPL
Celem strony rosyjskiej jest zniszczenie badz
zajecie jak najwiekszej liczby poél ,miast” na Jedna tura odzwierciedla jedng dobe walk.
terytorium Polski. Strona Polska ma za zadanie '
powstrzymac przeciwnika oraz ocali¢ jak naj- A: KOLEJKA ROSYJSKA
wiecej z polskiego potencjalu gospodarczego 1. Gracz ,rosyjski” sprawdza ile ma czynnych
i obronnego. kierunkéw natarcia. Kierunki natarcia to
rzedy z61tych strzatek na planszy ponume-
rowane cyframi od 1 do 4.
Uwaga: Czynny kierunek natarcia to taki,
III. na ktérym nie zostaly jeszcze zajete wszyst-

kie wyznaczone terytoria. Kierunek natar-

PRZYGOTOWANIE cia numer 1 mozna ponadto zlikwidowac

niszczac Flote Baltycka. Za kazdy czyn-

Do ROZGRYWKI ny kierunek gracz rosyjski bierze jedna

karte ,natarcia rosyjskie” ze swojej talii.

1. Gracze tasuja talie kart i rozkladaja jenaod- 2. Gracz ,rosyjski” moze dobrac jeszcze do 3.
powiednich polach na planszy. dodatkowych kart natar¢ rosyjskich.

2. Gracz ,rosyjski” ktadzie w puli rosyjskiej po
prawej stronie planszy wszystkie 22 zetony 3. Gracz ,rosyjski” dowolnie rozmieszcza

lotnicze z czerwonymi gwiazdami na rewer- wylosowane karty nataré na kierunkach
sie. o numerach od 1 do 4. Na kazdym czynnym

3. Gracz ,polski” rozstawia 4 zielone zetony kierunku musi umiesci¢ przynajmniej jed-
obrony przeciwlotniczej na wyznaczonych na karte natar¢, a maksymalnie dwie ( wy-
terytoriach  przygranicznych: Pomorzu jatkiem jest Pomorze Srodkowe, gdzie moze
Srodkowym, Mazurach, Podlasiu i w woje- by¢ umieszczona tylko jedna karta). W tym
wodztwie lubelskim. Trzy niebieskie zetony samym czasie rozmieszczane sa na dowol-
obrony przeciwlotniczej rozstawia w dowol- nych polach karty ataku rakietowego. W
nym miejscu na terytorium Polski. ! s

4. Gracz ,polski” rozstawia zetony eskadr lot- 4. Gracz ,rosyjski” sumuje liczbe mysliwcow 2
niczych w bazach: i bombowcéw z kart nataré, ktore umiescit i
e w Swidwinie 2 eskadry Su-22; na planszy. Nastepnie wybiera ze swojej -
e w Malborku 1 eskadre Mig-29; puli odpowiednia liczbe eskadr mysliwcow .
e w Minsku Mazowieckiem 1 eskadre i bombowcow.

MiG-29;




I3,

Gracz ,rosyjski” kladzie na wybranych
przez siebie terytoriach w Polsce, Czechach
lub w Niemczech swoje eskadry lotnicze.

B: KOLEJKA POLSKA

1.

C

Gracz ,polski” losuje karty NATO: jedna
plus tyle, tyle ile dodatkowych kart nataré
dobrat w tej turze gracz rosyjski

Przykiad:

Gracz ,rosyjski” wziqt 7 kart nataré: 4 czyn-
nekierunki + 3 dodatkowe karty.

Czyli:

Gracz polski ciggnie w tej turze 4 karty: 1+ 3
za ,dodatkowe” karty natarc rosyjskich.

Karty NATO sa ujawniane natychmiast po
ich dobraniu, a ich efekty sa kolejno od razu
wprowadzone do rozgrywki.

Gracz ,,polski” losuje 2 karty polskie (z biato
-czerwong wstega na rewersie). Te karty nie
sa pokazywane graczowi ,rosyjskiemu”,
mozna je wykorzysta¢ w dowolnym mo-
mencie rozgrywki, a po uzyciu sg usuwane
Z gry.

Ostrzal przeciwlotniczy. Gracz ,polski”
moze ostrzelaé wybrane eskadry rosyjskie
na obszarach, gdzie znajduja sie jego Zetony
obrony przeciwlotniczej.

Rozpatrywane sg efekty rosyjskich atakow
rakietowych.

Gracz ,polski” umieszcza swoje eskadry
w dowolnych miejscach na mapie Polski,
Czech lub Niemiec i wyznacza im cele ataku
(eskadry, flote lub karty natar¢ przeciwni-
ka).

: ROZSTRZYGNIECIE

Walki powietrzne sg rozstrzygane w kolej-
noSci wyznaczonej przez gracza ,,polskie-
g0”. Po kazdej walce polskie samoloty, ktore
nie zostaly zestrzelone, wracaja na dowolne
niezniszczone lotniska. Nie muszg wracac
na te same lotniska, na ktérych znajdowaty
sie w chwili rozpoczecia gry.

Natarcia rosyjskie, ktérych nie udalo sie
zatrzymac, powodujg przejecie terytorium

przez Rosjan. Podbite terytorium oznako-
wuje sie poprzez umieszczenie na nim od-
wroconej, zuzytej karty natarcia. Wszystkie
miasta, lotniska i stojgce na nich eskadry
znajdujace sie na zajetym terytorium zosta-
ja zniszczone.

3. Rosyjskie bombowce niszcza wybrane pola
lotnisk lub zetony obrony przeciwlotniczej
na terytoriach nad ktore zostaty wystane

4. Rosyjskie samoloty wracaja do puli rosyj-
skiej.

D: RUCH JEDNOSTEK OPL

1. Gracz ,polski” moze przesuna¢ niebieskie
jednostki OPL o jedno pole w wybranym
przez siebie kierunku.

GRA KONCZY SIE WRAZ Z WYCZERPANIEM
WSZYSTKICH ROSYJSKICH KART NATARC

V.
RUC

99 Dwudziesty dziewiaty to jedna wielka
powierzchnia nosna. Jednego dnia mo-
Zesz by¢ nad morzem , w Bieszczadach
ijeszcze sprawdzic co jest na Slasku
- pilot polskiego Fulcruma,

Minisk Mazowiecki, pétroku przed inwazjg

1. Ruch eskadr lotniczych nie jest niczym
ograniczony. Eskadry moga by¢ rozmiesz-
czone w dowolnym miejscu nad Polska,
Czechami i Niemcami.

2. Niebieskie jednostki przeciwlotnicze moga
pod koniec kazdej tury poruszy¢ sie o jedno
pole w dowolnym kierunku. (wiecej o jed-
nostkach przeciwlotniczych w rozdziale VII)

3. W przypadku zdobycia terytorium przez
Rosjan wszystkie polskie jednostki prze-
ciwlotnicze wycofuja sie o jedno pole (takze
zielone). Jednostki przeciwlotnicze musza
wycofywac sie po linii kierunku natarcia.

Przyktad: Rosjanie zajeli Podlasie. Stojqca
tam jednostka obrony przeciwlotniczej musi
wycofa¢ sie na Mazowsze (o jedno pole). Je-
sli w kolejnej turze Mazowsze padnie, to jed-



»

nostka OPL (obrony przeciwlotniczej) bedzie
wycofywata sie do tédzkiego (tez o-jedno
pole).

VL.
WALKA

Tak naprawde nie ma co sciemniac.
Uczymy sie tutaj zabijac, to nasze pod-
stawowe zadanie. A Ze przy okazji
latamy fajnymi furami to co innego
($miech) 99

-Z10ZMOWY Zjednym z polskich pilotow
mysliwskich

Starcia rozstrzygane sg nastepujaco:
Uczestnicy po kolei rzucaja kostka k6 i dodaja
wynik do sity swojej jednostki.

Zwycieza ten, kto uzyska wyzszy wynik.
Kolejno$¢ rozstrzygania staré:

Gracz ,,polski” decyduje na ktérych kolejnych
terytoriach beda prowadzone walki. Na kaz-
dym terytorium obowigzuje nastepujaca kolej-
no$¢ rozstrzygania starc:

o  Walki mysliwcow,
e Ataki przeciw bombowcom,
e Polskie ataki przeciw celom naziemnym.

Kazda eskadra posiada dwa parametry:
1. Site walki powietrznej,
2. Sile ataku naziemnego.

b)

Typ samolotu

‘Walka Atak Zasady
powietrzna | nazi pecjal
Su-27 L 5 L 4 :
MIG-29 4 1 3 [ T~ -8
Su-24 o* 5 Bombard9wanie
f strategiczne 1
Su-25 1* 4 ] 4 4
Tu-22m 3* 3 Bombardpwanie ;
strategiczne
|
Walka powietrzna Ata&{mzlemﬁy !
MIG-29 4 5 0
Su-22 1 i ‘
F-16C 5 5 |
JAS-39 Gipen 5 4
Eurofighter 6 5
L-159 Alca 2 3
F-15E 5 3
F-22 10 3

* W przypadku zwyciestwa bombowca w walce powietrznej atakuja-
cy go mysliwiec nie jest zniszczony i bezpiecznie wraca na lotnisko,
ale bombowcowi udaje sie przedrzec i moze zbombardowac wyzna-

czony cel.

1. Walka powietrzna

a) Walke powietrzng nad danym terytorium
rozstrzyga sie jako serie pojedynkow mie-
dzy znajdujacymi sie tam eskadrami lot-
niczymi. Podczas rozstrzygania walk po-
wietrznych bierze sie pod uwage parametr
walki powietrznej.

Przyktad: Na jednym terytoriu_rr{ znajdujq sie
dwie eskadry rosyjskich Su-24 i dwie eskadry
polskich F-16. Rozstrzygane 5q wiec kolejno
dwa starcia F-16 (sita walki powietrznej 5)
kontra Su-24 (sita walki powietrznej 2)

Gracz polski moze zdecydowaé o
angazowaniu wlasnych dwoch esk




V]

d)

e)

f)

dobry spos6b na upewnienie sie, Ze ro-
syjska eskadra zostanie zniszczona.

Przyktad: Dwie eskadry F-16 atakujq wspol-
nie jedng eskadre Su-24 i ignorujq drugq.
Eqcznie majq site 10 przeciwko sile Su-24
réwnej 2. Zaden rzut kostkq nie jest w stanie
ocali¢ eskadry rosyjskiej.

Gracz rosyjski nie moze zaatakowac jednej
eskadry NATO dwiema swoimi. Jest to spo-
wodowane nizszym poziomem technik wal-
ki radioelektronicznej i mozliwoSci wymia-
ny danych strony rosyjskiej.

Eskadry, ktére przegraly walke powietrzng
sq zniszczone i odkladane na osobny stos.
Liczba zniszczonych eskadr obydwu stron
bedzie wazna przy podliczaniu punktéw
zwyciestwa i ustalaniu zwyciezcy.
UWAGA: Cyfra na lotnisku oznacza licz-
be eskadr, ktére moga stacjonowaé na nim
w jednym momencie. Jesli eskadra nie ma
gdzie wyladowad, jest uznawana za znisz-
czona.

Zwycieskie eskadry wracaja do puli ro-
syjskiej badZz NATO (samoloty rosyjskie
i NATO) lub na lotniska (samoloty polskie).
Wyczerpaly amunicje i paliwo i w tej turze
nie biorg juz aktywnego udziatu.

W przypadku remisu eskadry obydwu stron
wracajg do pul badz baz i nie biorg juz ak-
tywnego udziatu w tej turze.

2. Walka naziemna

99 Podejsc nisko nad ziemia i zrzucic ladu-
nek tam gdzie byl rozkaz - to nasze pod-
stawowe zadanie. Co sie stanie potem
to juz ciezko przewidziec. Moze uda sie
wrocic 99
-dowddca klucza Su-22

a)

Tylko wojska rosyjskie moga zdobywac te-
rytoria w grze. Czynia to za pomoca kart
natar¢:

Sita Natarcia

Liczba mysliwcow

b)

v}

d)

e)

Sita ataku naziemnego wycelowanego
w konkretne terytorium stanowi sume sit
kart natar¢ (jednej badZ dwoch) wymierzo-
nych w to miejsce.

Powstrzymywanie natar¢. Przy powstrzy-
mywaniu natarcia naziemnego bierze sie
pod uwage zsumowang site z kart natar¢ ro-
syjskich na danym terytorium i zsumowana
site ataku naziemnego polskich samolotow,
ktére zostaly wyznaczone do powstrzyma-
nia natarcia. Do tych sum dodawane sg rzu-
ty kostka.

Przyktad: W Podlasie wymierzone sq dwie
karty natar¢ o silach 8 i 3. Razem majq sile
11. Atakujq je dwie eskadry Su-22 (po 4 sity)
i eskadra F-16 (sita 5). Ich tgczna sita wynosi
13. Obie strony rzucajq kostkami. Obie wy-
rzucajq 3. Strona polska uzyskata wyzszq
sume i zwyciezyta: 13+3=16, wobec 11+3=14.
Obie karty natar¢ sq usuwane z gry, a pol-
skie samoloty wracajq do baz.

Niezaleznie od tego, czy terytorium zosta-
nie zdobyte czy nie, karty natar¢ sa usuwa-
ne z gry i przestaja mie¢ jakikolwiek wptyw
na dalsza rozgrywke. Co najwyzej mozna
ich uzy¢ jako znaczniki zajetego terytorium
poprzez odwrbcenie rewersem do gory i po-
loZenie na zdobytym obszarze Polski.

Wspieranie natar¢ Natarcia ladowe moga
by¢ wspierane przez eskadry rosyjskie. Kla-
dzie sie je na kartach natar¢. Kazda karta
natarcia moze by¢ wspierana tylko przez
jedna eskadre. Kazda eskadra dodaje tyle
sity natarciu ladowemu, ile wynosi jej sita
ataku naziemnego.

™ Liczba bombowcow



f)

g)

h)

Przyktad: Podlasie jest atakowane przez na-
tarcie z sitq 3. Wspiera je eskadra Su-25 z sitq
ataku naziemnego 4. Eqcznie sita natarcia
wynosi wiec 7.

Jezeli eskadra wspierajaca natarcie zostanie
zestrzelona lub przepedzona, jej sita nie jest
doliczana do silty natarcia.

Jezeli natarcie wspierane przez rosyjska
eskadre zostanie powstrzymane, ale nikt
nie zestrzelil wspierajacej eskadry, wraca
ona bezpiecznie do puli rosyjskiej. Porazka
natarcia ladowego nie wptywa na jej kondy-
cje.

Remis oznacza powstrzymanie natarcia na-
ziemnego.

3.Eskorta

a)

b)

Mysliwce rosyjskie moga zosta¢ przydzielo-
ne do eskorty eskadr bombowych, moga tez
ochrania¢ natarcia ladowe i Flote Battycka.
Ostona polega na potozeniu zetonéw my-
Sliwcow na tych samych terenach co chro-
nione jednostki.

Bombowce, Karty Nataré¢ i Flota Battycka
nie moga by¢ zaatakowane, dopoki kazda
eskortujaca eskadra nie zostanie zaanga-
zowana w walce przez przynajmniej jedng
eskadre polska lub NATO.

Przyktad:

Eskadra bombowcéw Su-24 jest ostaniana
przez dwie eskadry Migow-29. F-16 i Euro-
figher muszq zaatakowaé rosyjskie Migi.
Dzieki temu Gripen moze zaatakowac¢ bom-
bowiec.

4.Bombowce

99 Su-27 to ladny samolot, ale trzeba od-
rozni¢ sport i pokazy cyrkowe od
prawdziwej walki. W moim Eurofi-
ghterze jestem w stanie walczy¢ z nimi
zwalkmanem na uszach 99
-wtoski pilot, oblatywacz Eurofightera

a) Bombowce w walce powietrznej.

Su-22, Su-24, Su-25 i Tu-22mm to bombow-
ce. Ich zwyciestwo w walce powietrznej
nie prowadzi do zniszczenia przeciwnika.
Zwycieski bombowiec jedynie wymyka sie
przeciwnikowi i wykonuje swojg misje bez
przeszkdd. Mysliwiec, ktéremu nie udat sie
atak na bombowiec wraca na lotnisko.

Atak strategiczny.

Su-24 i Tu-22mm posiadajg zdolnos¢ ataku
strategicznego. Kazda eskadra, ktora nie zo-
stanie zniszczona ani przepedzona, moze
pod koniec kolejki rozstrzygnie¢ zniszczyc
jedno dowolne pole (miasto lub lotnisko)
albo jednostke obrony przeciwlotniczej
na terytorium, nad ktore zostala wystana.
Eskadry stojace na lotnisku zniszczonym
przez bombowiec w ataku strategicznym
réwniez zostaja zniszczone ]
Samoloty wykorzystane w danej turze do
wsparcia Ataku ladowego nie moga prze-
prowadzic¢ Ataku strategicznego.




VIL.
OBRONA PRZE-
CIWLOTNICZA

(OPL)

99 Nie wiem jak to dziata, nie wiem jak sie
tym lata, ale wiem jak to rozwali¢ »
- powiedzonko polskich przeciwlotnikow

-

13

1
o
,, - mogg by¢ celem ataku.

Obrona przeciwlotnicza nie jest w stanie
zniszczy(¢ calej eskadry lotniczej - moze tyl-
ko zmusi¢ ja do przerwania zadania.
Niebieskie jednostki OPL mozna rozmiescic
w dowolnym miejscu na planszy i poruszac
w dowolnym kierunku o jedno pole pod ko-
niec kazdej tury (patrz przebieg tury).

Ruch zielonych OPL - patrz Rozdziat V, pkt.
2}

Kazda jednostka OPL wyznacza jeden cel kt6-
ry chce ostrzelaé. Celem moze by¢ eskadra lot-
nicza przeciwnika wyznaczona do ataku na
pole, na ktérym znajduje sie dany zeton OPL.
Parametr 4+ oznacza, ze przy rzucie kostka
k6 wynik 4,5 lub 6 sprawia, Ze obrana na cel
eskadra zostata wypedzona i wraca do puli
rosyjskiej.

Jednostki OPL mozna kumulowa¢ na jed-
nym terytorium, jest ono wtedy lepiej chro-
nione

Jednostka  amerykanska  wyposazona
w wyrzutnie Patriot przepedza samoloty na
2+. Moze jednak zamiast tego na 2+ anulo-
wac atak rakietowy na obszar, w ktérym sie
znajduje.

Obrona plot moze atakowaé mysliwce chro-
nigce Flote Battycka

VIII.
PULANATO
IPULA ROSYJSKA

Pula NATO i pula rosyjska symbolizuja lot-
niska oddalone od strefy wojny, ktére nie

%

IX.
REAKCJANATO

W ramach reakcji na ataki rosyjskie NATO
moze doraznie przydzieli¢ pod polskie do-
wodztwo swoje eskadry.

NATO przyznalo Polakom dwa lotniska
w Niemczech i jedno w Czechach. Moga
z nich korzysta¢ wytacznie F-16 jako jedyne
samoloty kompatybilne z zachodnim wypo-
sazeniem lotnisk w tych krajach

Atak rosyjski na cele w Niemczech lub Cze-
chach skutkuje wejsciem do gry wszyst-
kich niezaangazowanych jeszcze jednostek
NATO.

x.
FLOTABALTYCKA

”Loty nad morzem naleza do najdiuz-
szych i najtrudniejszych. Nie dos¢, ze
trzeba ubra¢ kamizelke ratownicza, to
jeszcze warto przed taka atrakcja sko-
czy¢ dotoalety 99
- pilot F-16

Poczatkowa sita Floty Baltyckiej wynosi 10.
Sila natarcia desantowanego z Floty Bal-
tyckiej na Pomorze Srodkowe nie jest brana
pod uwage. Ten kierunek natarcia moze byc
powstrzymany tylko poprzez pokonanie
Floty Battyckiej.

Flota Battycka moze zostaé na stale ostabio-
na. Traci tyle sily o ile przegra walke z pol-
skimi eskadrami.

Przyktad: Flota Baltycka (sita 10) zostala za-
atakowana przez 2 eskadry Su-22 i eskadre
F-16 (lgczna sita ataku lgdowego 13). Oby-
dwie strony rzucily kostkq i uzyskaty wynik
2. Flota Battycka zostata wiec pokonana o 3
punkty i tyle punktow sity traci. Odtqd jej sita
w grze wynosi 7. Dodatkowo flota zostata po-
konana, wiec natarcie desantowane na Po-
morze Srodkowe zostato powstrzymane.



4. Jezeli sita Floty Battyckiej zostanie obnizo-
na do zera lub mniej, jej karta zostaje usu-
nieta z gry. JednoczeSnie natarcie numer
1 staje sie nieczynne. Wplywa to na liczbe
kart natar¢, ktére moze dobiera¢ co ture
gracz rosyjski.

5. Wyeliminowanie Floty Battyckiej odejmuje
Rosjanom 2 punkty zwyciestwa.

6. Jezeli Flota Baltycka zostanie zniszczona,
a desant ladowy juz wczesniej zakonczyl
sie powodzeniem to kolejny atak 13dowy na
kierunku numer 1 odbywa sie w tej turze
normalnie. Jednak po tej turze kierunek nu-
mer 1 takze staje sie nieczynny.

7. Flote Baltycka mozna ostania¢ mysliwcami,
ale nie mozna dawac jej wsparcia bombow-
cow.

8. Zaznaczanie sily floty.

Jezeli sila Floty Baltyckiej wynosi 10, wow-
czas jej karta odwrocona jest na strone
z numerami 6-10. Prawa krawedZ karty po-
winna znalez¢ sie na wysoko$ci numeru 10
[5]. Jezeli sita Floty Baltyckiej spadnie do 9
nalezy wtedy przesunaé karte o jedno pole
w lewo, nad cyfry 9 [4]. Po spadku sity do
5 karta jest odwracana i jej prawa krawedz
zndw umieszczona zostaje na polu 10 [5].
Dalsza utrata punktéw ponownie wigze sie
z przesuwaniem karty w lewo.

XI.
ATAKRAKIETOWY

Karte ataku rakietowego mozna umieSci¢ nad
dowolnym terytorium Polski, Niemiec lub Czech

XII. $
WARUNKI
ZWYCIESTWA

”Stany Zjednoczone dyktuja wszelkie
trendy jezeli chodzi o nowe technolo-
giei taktyke. Dobrze sie z nimi rozumie-
my. Mozliwe, Ze sie beda u nas szkolic¢ »
- pilot F-16, Eask.

Dwa tygodnie przed inwazjg

L

Gra konczy sie, gdy gracz rosyjski wykorzysta
wszystkie karty natarcia w swojej talii. Uczest-
nicy podsumowuja swoje osiggniecia.

Gracz rosyjski otrzymuje: [

- 1 punkt

za kazde zniszczone pole ,miast” (zarbwno
przez naloty jak i natarcia);
- 1 punkt

za kazde 3 zniszczone
i NATO oraz jednostki OPL;
- 2 punkty

za zdobycie wszystkich polskich terenow nad-
morskich (odciecie Polski od morza);

- 2 punkty

za zajecie wszystkich terenéw graniczacych
z Niemcami (odciecie od Zachodu);

- 1 punkt

za skompletowanie kazdego kierunku natarcia.

eskadry polskie

0d punktow gracza rosyjskiego
odejmuje sie:

- 2 punkty

jezeli zostata zniszczona Flota Battycka;

- 1 punkt

za kazde 3 zniszczone eskadry rosyjskie (Tu-22M
licza sie jako dwie eskadry.

Gracz rosyjski wygrywa gre jesli Iacznie zdobyt
ponad 10 punktéw. W takim przypadku ozna-
cza to, ze polski potencjal wojenny zostat zta-
many i NATO bedzie musialo powaznie sie za-
stanowic, czy zajmowac sie kosztowng obrong.




XIII.
WERSJA
DLA 3-4GRACZY

a) Strong polska moze graé dwoch graczy.
W takim wypadku jeden z nich dowodzi
maszynami wyprodukowanymi na Wscho-
dzie (Su-22 i Migami-29) oraz jednostkami
przeciwlotniczymi. Drugi gracz ma pod
swoja kuratelg F-16 i samoloty przysytane na
pomoc przez NATO. Gracze polscy wspodlnie
losuja karty NATO, a z talii polskiej biorg po
jednej karcie na ture.

N

”...Niewielu zdaje sobie sprawe, ale

Polska to regionalne mocarstwo. Pod
ostrzalem ich Zzohmierze nie padajq na
ziemie tylko przyklekajq i otwieraja
ogien zaporowy. Lotnictwo jest liczne i
na tyle nowoczesne na ile pozwala go-
spodarka tego kraju... 9

7 czeskiego artykulu na temat stanu
polskiej armii

Mig-29A pojawil sie w polskim lotnictwie w 1989 roku
w Minsku Mazowieckim. To wla$nie tam sprowadzono
pierwsze 12 samolotéw tego typu. Sowieci chcieli sprze-
dac Polsce dalszych 36 maszyn, jednak politycy III RP
odmoéwili, ttumaczac to staba sytuacja gospodarcza. Z
czasem udalo sie pozyska¢ kolejne egzemplarze MiGow.
W drugiej potowie lat 9o. dziesie¢ sztuk oddali Czesi,
ktorzy otrzymali w zamian 11 nowiutkich $migtowcow
W-3 Sokét. Na poczatku XXI wieku Polska otrzymata za
symboliczng oplata 1 euro nastepne 23 Migi 29A, tym ra-
zem od Niemiec. Dzisiaj my$liwce te stanowig wyposaze-
nie dwoch baz lotniczych - w Malborku i Mifisku Mazo-
wieckim. Obecnie modernizuje sie je i przedtuza resursy.
W stuzbie pozostana do lat w. XXI wieku.

Su-22 My przybyl do Polski w potowie lat 8o. jako ,su-
perbron” na trzeciag wojne Swiatowa. Samolot nigdy
nie byl modernizowany i dzisiaj nalezy do poprzedniej
epoki. Mimo to jest zdolny do przeniesienia niemal pie-
ciu ton uzbrojenia. Wedlug oficjalnych danych Polska
obecnie dysponuje 32 egzemplarzami znajdujacymi sie
“w dwbch eskadrach, nalezacych do bazy w Swidwinie w

b) Stronag rosyjska takze moze gra¢ dwdch
graczy. Jeden z nich dowodzi kierunkami
natar¢ 1 i 2, drugi kierunkami 3 i 4.Gracze
maja do dyspozyciji te eskadry, ktére wylo-
suja na kartach natar¢ i moga dowolnie roz-
mieszczac je na planszy (moga np.wspierac
natarcie ladowe kolegi). Gracze rosyjscy do-
bieraja dodatkowe karty natar¢ pojedynczo
i na zmiane. Jako pierwszy dobiera gracz
sterujacy kierunkami nataré 31i 4.

wojewodztwie Zachodniopomorskim. Hangary w Polsce
ukrywaja jednak znacznie wiecej maszyn tego typu —
dawniej bylo ich 120 sztuk! Wiele z nich w razie wybu-
chu wojny daloby sie przywréci¢ do uzytku. Su-22 jest
tez najczeSciej uzywanym samolotem w ¢wiczeniach
poligonowych.

F-16C Block 52+ nie jest samolotem opartym na technolo-
gii zlat 70. Poza ptatowcem to catkowicie nowa maszyna
wyposazona w nowoczesny radar, elektronike i protokét
wymiany danych Link 16. F-16 w zadnej wersji nigdy nie
zostal zestrzelony w walce powietrznej. Po zakupie tej
maszyny przez Polske podobnego wyboru dokonaty tak
renomowane armie jak izraelska i grecka. Nie zwazajac
na popularne przekonania trzeba przyznac, ze F-16 byt
najlepsza maszyna oferowang w przetargu na polski sa-
molot wielozadaniowy, lepsza nawet od nowoczesnego
JAS-39 Gripen. Ten ostatni zostal zaprojektowany jako
typowy mySliwiec i posiada znacznie mniejszy udzwig
uzbrojenia.





