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I GWIAZDA

Autor gry: Robert Zak

1losé graczy: 2-4

Wiek graczy: powyiej 12 lat

Czas rozgrywki: scenariusz ok. 3 godz.

Gra Orzet 1 Gwiazda przedstawia konflikt polsko-bolszewicki jaki miat miejsce w latach 1919-1920. Wojna ta
zdecydowata nie tylko o zachowaniu niepodlegtosci przez Polskg ale takze nie pozwolila na rozprzestrzenienie
sie czerwonej komunistycznej zarazy na Europe Zachodnig. Warto wspomniec, iz tylko nieliczni sg $wiadomi, ze
bitwa warszawska jest uznawana przez historykow za 18 na liScie przelomowych bitew w historii $wiata. Gdyby
Polacy zostali pokonani w 1920 roku, komunizm prawdopodobnie rozlalby si¢ na cata Europe, a moze nawet 1
poza nig. Takie byly zreszta rzeczywiste plany Lenina, Trockiego 1 pozostatych przywodcow rewolucji bolsze-
wickie;j.

Orzet 1 Gwiazda pozwala odtworzy¢ ta historyczng kampani¢ 1 poczu¢ klimat tamtych chwil. Gracze wcielajg si¢
w role dowddcodw bolszewickich, probujacych rozbi¢ Wojsko Polskie, zajaé tereny Polski, Ukrainy oraz Biatoru-
si, aby ustanowi¢ komunizm na tych terenach. Moga rdwniez wcieli¢ si¢ w posta¢ samego polskiego Naczelnego
Wodza, Jozefa Pitsudskiego, i sprobowaé powstrzymaé sowiecka nawatnice oraz ustanowi¢ korzystna dla Polski
granic¢ na wschodzie.

Nowatorska mechanika gry byta dopracowywana przez ponad 2 lata. Nie jest to klon Zadnej z gier zachodnich, lecz
zupetnie nowatorskie podejscie do gier wojennych. Zdaniem autorow podejscie natyle udane, ze cykl gier zapoczat-
kowany ,,Ortem 1 Gwiazdg” z pewnoscig bedzie kontynuowany. Instrukcja do gry zostala opatrzona licznymi przy-
ktadamiiilustracjami, bytatakze szeroko konsultowanaw gronie do§wiadczonych graczy. Stad autorzy wyrazajana-
dziej¢,1zzasady gry beda zrozumiate i fatwe do przyswojenia. Instrukcja jest do $ciggnig¢ciana stronie wydawnictwa:

Link do instrukcji - http://www.gryleonardo.pl/Orzel_i_Gwiazda/Orzel_i_Gwiazda_instrukcja.pdf
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Gra pod wieloma wzgledami jest novum na polskim rynku gier planszowych. Najwazniejsze atuty gry:

Solidne wydanie, z dobrej jakosci, trwatych elementoéw. Proste, latwo przyswajalne przepisy i1 duza kombinacyj-
no$¢ mechaniki.

Wykorzystanie w miejsce tradycyjnych zetondw, drewnianych bloczkéw, ktore zapewniajg tatwy wglad we wia-
sne jednostki 1 jednoczesne ukrycie ich sity przed okiem przeciwnika. W grze nie ma zadnych kostek, element
losowy rozwigzany jest w inny, cieckawy i innowacyjny sposob. Mechanika gry oparta jest na rozkazach, ktore
gracz wydaje jednostkom wojskowym. Mechanizm ten dostarcza ogromnych emocji, gdyz rozkazy pozwalaja
nie tylko dedukowac¢ ruchy przeciwnika, ale réwniez go oszukac , blefujac wlasne ruchy. Ten element mechaniki
jest nowatorskim rozwigzaniem i mamy nadziej¢, Ze zostanie dostrzezony przez graczy. Ogromne walory eduka-
cyjne. Instrukcja gry, scenariusze i karty opatrzone sag komentarzami i ciekawostkami historycznymi.

Gra bedzie wydana w dwoch wersjach jezykowych - polskiej 1 angielskiej, przy czym polskie wydanie niczym
nie bedzie ustepowato jakosciowo wydaniu angielskojezycznemu.

Termin wydania gry w edycji polskiej - pazdziernik 2009. Edycja angielska ma zosta¢ zaprezentowana na mig-
dzynarodowych targach w Essen, ktore odbeda si¢ w dniach 22-25 pazdziernika 2009.

Zawarto$¢ pudelka:

- 105 drewnianych bloczkow

- Mapa (kartonowa, 2 czeSciowa, skladana)
- 110 kart ,
- Plansza z Zetonami AR e
- Arkusz z nalepkami na bloczki & R

- Przepisy (zawierajace scenariusze historyczne) - y w\‘“‘“\‘i .
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