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B³ogos³awieni Legioni�ci

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 10 3 2 6 4 19 2 29

Kurator: nekrobiotyk, dowódca oddzia³u podstawowego, wymagany 1

Wyposa¿enie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejêtno�ci: Nekromancja:5,  W³adca Zombie, Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2,
Dowódca:Dru¿yna

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

6 6 2 6 3 1 4 3 19 2 11

B³ogos³awiony Legionista: nekroorganik, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, wymaga­
ny 5­15

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Kratach
Umiejêtno�ci: Zombie, Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2

Struktura:
Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 16
Próg Morale: 4

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Kadawerzy
Struktura:
Minimalny Rozmiar: 3
Maksymalny Rozmiar: 5
Próg Morale: 2

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 10 3 2 6 4 19 2 29

Kurator: nekrobiotyk, dowódca oddzia³u podstawowego, wymagany 1

Wyposa¿enie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejêtno�ci: Nekromancja:5,  W³adca Zombie, Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2,
Dowódca:Dru¿yna

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

7 7 2 7 3 2 4 4 19 2 18

Kadawer: nekroorganik, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, wymagany 2­4

Wyposa¿enie: Krótki Miecz Punisher, Pistolet P­60 Punisher
Umiejêtno�ci: Zombie, Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2
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Kap³ani Ostatniej Pos³ugi

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 5 2 7 3 1 4 4 17 2 12

Kap³an Ostatniej Pos³ugi: nekrobiotyk, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, wymagany
4­8

Wyposa¿enie: ­
Umiejêtno�ci: Atak Wrêcz: 10, Atak Grupowy, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Determinacja

Struktura:
Minimalny Rozmiar: 4
Maksymalny Rozmiar: 8
Próg Morale: 3

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Splugawieni Nekromutanci

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 7 3 11 3 1 5 3 19 2 17

Nekromutant: nekrobiotyk, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, wymagany 4­8

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Belzarach
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2

Struktura:
Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 10
Próg Morale: 3
1 specjalista na 4 nie­specjalistów

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 8 5 12 3 2 5 3 20 2 24

Centurion: nekrobiotyk, dowódca oddzia³u podstawowego, wymagany 1

Wyposa¿enie: Pistolet Voriche, Miecz Skalak
Umiejêtno�ci: Dowódca:Dru¿yna, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Zmys³ Taktyczny: Dru¿yna,
Determinacja

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 7 3 11 3 1 5 3 19 2 19

Nekromutant z granatami: nekrobiotyk, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, opcjonal­
ny 0­2

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Belzarach, Granaty Zarazy
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 7 3 11 3 1 5 3 19 2 33

Nekromutant z miotaczem gazu: nekrobiotyk, specjalista oddzia³u podstawowego,
opcjonalny 0­2

Wyposa¿enie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa"
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 7 3 11 3 1 5 3 19 2 33

Nekromutant z dzia³kiem meta: nekrobiotyk, specjalista oddzia³u podstawowego,
opcjonalny 0­1

Wyposa¿enie:  Dzia³ki Meta
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Zmys³ Taktyczny: Osobisty
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Akolici Kultu Demnogonisa
Struktura:
Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 12
Próg Morale: 4
1 specjalista na 4 nie­specjalistów

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

7 7 4 10 3 1 4 4 19 2 19

Nowicjusz: �miertelnik, dowódca oddzia³u podstawowego, wymagany 1

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher
Umiejêtno�ci: Dowódca:Dru¿yna

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

6 6 3 8 3 1 4 4 18 2 14

Akolita: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, wymagany 4­8

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Invader, Pistolet Punisher
Umiejêtno�ci:

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

6 6 3 8 3 1 4 4 18 2 23

Akolita z CKM: �miertelnik, specjalista oddzia³u podstawowego, opcjonalny 0­3

Wyposa¿enie: Ciê¿ki Karabin Maszynowy Charger
Umiejêtno�ci:

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

6 6 3 8 3 1 4 4 18 2 13

Akolita ze strzelb¹: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, opcjonalny 0­2

Wyposa¿enie: Strzelba M516S
Umiejêtno�ci:
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Nowicjusze Kultu Demnogonisa
Struktura:
Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 12
Próg Morale: 4
1 specjalista na 4 nie­specjalistów

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

7 7 4 10 3 1 4 4 19 2 16

Nowicjusz: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, wymagany 4­8

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher
Umiejêtno�ci:

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 11 3 1 4 3 20 2 21

Zakrystianin: �miertelnik, dowódca oddzia³u podstawowego, wymagany 1

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher
Umiejêtno�ci: Dowódca:Dru¿yna, Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2, Zmys³ Taktyczny: Osobisty

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

7 7 4 10 3 1 4 4 19 2 32

Nowicjusz z miotaczem gazu: �miertelnik, specjalista oddzia³u podstawowego, opc­
jonalny 0­2

Wyposa¿enie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa"
Umiejêtno�ci:

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

7 7 4 10 3 1 4 4 19 2 18

Nowicjusz z granatami: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u podstawowego, opcjonalny 0­1

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher, Granaty Zarazy
Umiejêtno�ci:
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Zakrystianie Kultu Demnogonisa

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 9 4 11 3 1 4 3 20 2 24

Starszy Zakrystianin: �miertelnik, dowódca oddzia³u elitarnego, wymagany 1

Wyposa¿enie: Miecz Punisher, Karabin Szturmowy Invader
Umiejêtno�ci: Dowódca: Dru¿yna, Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2, Zmys³ Taktyczny: Dru¿yna

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 11 3 1 4 3 20 2 18

Zakrystianin: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, wymagany 4­8

Wyposa¿enie: Miecz Punisher, Karabin Szturmowy Invader
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2

Struktura:
Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 12
Próg Morale: 4
1 specjalista na 3 nie­specjalistów

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 11 3 1 4 3 20 2 18

Zakrystianin ze strzelb¹: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, opcjonalny 0­2

Wyposa¿enie: Miecz Punisher, Strzelba M516 S
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 11 3 1 4 3 20 2 20

Zakrystianin z granatami: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, opcjonalny 0­2

Wyposa¿enie: Miecz Punisher, Karabin Szturmowy Invader, Granaty Zarazy
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 11 3 1 4 3 20 2 18

Zakrystianin z miotaczem gazu: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, opcjonalny
0­2

Wyposa¿enie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa"
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 4 11 3 1 4 3 20 2 20

Zakrystianin z CKM: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, opcjonalny 0­2

Wyposa¿enie: Ciê¿ki Karabin Maszynowy Charger
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2
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Kairathy
Struktura:
Minimalny Rozmiar: 2
Maksymalny Rozmiar: 4
Próg Morale: 0

Opcje:

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

11 6 4 7 3 3 7 3 20 3 30

Kairath: nekrobiotyk, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, wymagany 2­4

Wyposa¿enie: ­
Umiejêtno�ci: Atak Wrêcz: 13, Po¿arcie, Odporny na Morale, Strach: 3
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Komandosi Rozk³adu

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 10 4 11 3 2 4 4 21 2 36

Sier¿ant Komandosów Rozk³adu: nekrobiotyk, dowódca oddzia³u elitarnego, wyma­
gany 1

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Belzarach, Maska Przeciwgazowa
Umiejêtno�ci: Dowódca: Dru¿yna, Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2, Zmys³ Taktyczny: Dru¿yna,
Aura Rozk³adu: 14 (2")

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 9 4 10 3 2 4 4 21 2 29

Komandos Rozk³adu: nekrobiotyk, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, wymagany 4­8

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Belzarach, Maska Przeciwgazowa
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2, Aura Rozk³adu: 14 (2")

Struktura:
Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 10
Próg Morale: 4
1 specjalista na 3 nie­specjalistów

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 9 4 10 3 2 4 4 21 2 31

Komandos Rozk³adu z granatami: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, opcjon­
alny 0­2

Wyposa¿enie: Karabin Szturmowy Belzarach, Maska Przeciwgazowa,
Granaty Zarazy
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2, Aura Rozk³adu: 14 (2")

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 9 4 10 3 2 4 4 21 2 46

Komandos Rozk³adu z miotaczem gazu: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego,
opcjonalny 0­2

Wyposa¿enie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa", Maska Przeciwgazowa
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2, Aura Rozk³adu: 14 (2")

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 9 4 10 3 2 4 4 21 2 38

Komandos Rozk³adu z Dzia³kiem Meta: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego,
opcjonalny 0­1

Wyposa¿enie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa"
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d:2, Aura Rozk³adu: 14 (2"), Zmys³
Taktyczny:Osobisty
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Kuratorzy Bezcze�ciciele

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

11 8 4 13 3 2 6 4 19 2 30

Przywódca Bezcze�cicieli: nekrobiotyk, dowódca oddzia³u elitarnego, wymagany 1

Wyposa¿enie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejêtno�ci: Zaciek³o�æ, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Determinacja, Dowódca:Dru¿yna,
W³adca Zombie

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

10 8 4 12 3 2 6 4 19 2 25

Kurator Bezcze�ciciel: nekrobiotyk, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, wymagany 4­8

Wyposa¿enie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejêtno�ci: Zaciek³o�æ, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Determinacja

Struktura:
Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 12
Próg Morale: 4
1 specjalista na 3 nie­specjalistów

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

10 8 4 12 3 2 6 4 19 2 27

Kurator Bezcze�ciciel z granatami: nekrobiotyk, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, wyma­
gany 0­1

Wyposa¿enie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy, Granaty Zarazy
Umiejêtno�ci: Zaciek³o�æ, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Determinacja

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

10 8 4 12 3 2 6 4 19 2 43

Kurator Bezcze�ciciel z miotaczem gazu: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego,
opcjonalny 0­2

Wyposa¿enie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa", Miecz Kuratora
Umiejêtno�ci: Zaciek³o�æ, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Determinacja

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

10 8 4 12 3 2 6 4 19 2 31

Kurator Bezcze�ciciel Nekromanta: �miertelnik, ¿o³nierz oddzia³u elitarnego, opcjon­
alny 0­1

Wyposa¿enie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejêtno�ci: Zaciek³o�æ, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Determinacja, W³adca Zombie,
Nekromancja:5
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Splugawiony Centurion

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

9 8 5 12 3 2 5 3 20 2 26

Splugawiony Centurion: nekroorganik, oficer oddzia³u elitarnego

Wyposa¿enie: Pistolet Voriche, Miecz Skalak
Umiejêtno�ci: Dowódca: Oddzia³, Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Zmys³ Taktyczny: Dru¿yna

Struktura:
Model Pojedynczy

Opcje:
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Pomiot Demnogonisa

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

11 7 10 12 3 2 7 3 21 3 24

Pomiot Demnogonisa: przyzwany, oficer oddzia³u elitarnego

Wyposa¿enie: Nekrotechniczny Pazur
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, W³adca Zombie, Plugawy Wiatr

Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:
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G³os Demnogonisa

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

12 6 10 14 3 3 5 4 20 1 54

G³os Demnogonisa : nadnaturalny, oficer oddzia³u elitarnego

Wyposa¿enie: ­
Umiejêtno�ci: Po¿arcie, Szeptane Objawienia, Atak Wrêcz: 12 (nie dzia³a na pojazdy i
modele AI)

Struktura:
Model Pojedynczy

Opcje:
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Nefaryta Demnogonisa

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

12 10 12 14 3 4 7 3 22 3

Nefaryta Technomanta: nekrobiotyk, oficer oddzia³u elitarnego, nie wiêcej ni¿ 1 w
armii

Wyposa¿enie: Dzia³o Zarazy
Umiejêtno�ci: Atak Wrêcz: 11, Mroczna Harmonia:1, Strach: 4, Dowódca: Armia,
Regeneracja:10, Po¿arcie, Aura Rozk³adu: 14 (2"), Odporny na Morale

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

12 10 12 14 3 4 7 3 22 3

Nefaryta Mistrz Mrocznej Harmonii: nekrobiotyk, oficer oddzia³u elitarnego, nie
wiêcej ni¿ 1 w armii

Wyposa¿enie: Azoghar
Umiejêtno�ci: Atak Wrêcz: 11, Mroczna Harmonia:3, Strach: 4, Dowódca: Armia,
Regeneracja:10, Po¿arcie, Aura Rozk³adu: 14 (2"), Odporny na Morale

Struktura:
Model pojedynczy
Armia mo¿e zawieraæ tylko jednego z nefarytów.

Opcje:
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Kap³an Kultu Demnogonisa

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

11 10 12 13 3 3 6 3 22 2 37

Kap³an Kultu Demnogonisa: �miertelnik, oficer oddzia³u elitarnego

Wyposa¿enie: Nekrotechniczny Pazur
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Nadnaturalne Moce, Dowódca: Oddzia³(Akolici,
Nowicjusze, Zakrystianie), Po¿arcie

Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:
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Dru¿yna Dzia³ Zarazy

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

8 8 3 11 3 2 5 3 19 3 47

Dzia³o Zarazy: nekrobiotyk, ¿o³nierz podstawowego oddzia³u wsparcia, wymagany 2

Wyposa¿enie: Dzia³o Zarazy, Pistolet Voriche
Umiejêtno�ci: Odra¿aj¹cy Wygl¹d: 2, Zmys³ Taktyczny: Osobisty

Struktura:
Minimalny Rozmiar: 1
Maksymalny Rozmiar: 2
Próg Morale: 1

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Kapsu³a Desantowa
Struktura:

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

­ ­ ­ ­ ­ 3 ­ ­ 24 5

Kapsu³a Desantowa: nekrobiotyk, wyposa¿enie specjalne, wymagany 1

Wyposa¿enie: ­
Umiejêtno�ci: Ciê¿ki Pancerz: 2, Zrzut Spadochronowy: 3, Aura Rozk³adu: 12 (3")
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Kolos Zarazy

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

11 10 3 9 3 5 10 4 23 6 102

Kolos Zarazy: nekrobiotyk, ¿o³nierz podstawowego oddzia³u wsparcia, wymagany 1

Wyposa¿enie: Contangion Flail
Umiejêtno�ci: Atak Wrêcz: 13, Aura Rozk³adu:12 (3"), Strach: 6, Ciê¿ki Pancerz: 2,
Atak Wtórny, Odporny na Morale

Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.
Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.
Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.
Duis tempor rutrum libero.
Suspendisse adipiscing augue nec pede.
Nam vel tellus in leo semper laoreet.
Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Staro¿ytny Kairath

WW WS M DW A ¯W S R P Ro K

13 6 4 7 3 4 9 3 21 4 55

Staro¿ytny Kairath: nekrobiotyk, ¿o³nierz podstawowego oddzia³u wsparcia, wyma­
gany 1

Wyposa¿enie: ­
Umiejêtno�ci: Atak Wrêcz: 13, Po¿arcie, Odporny na Morale, Strach:5,
Regeneracja:10



Konsultanci
i

Doradcy
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Zbrojownia
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CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

­ ­1 0 0 ­4 ­ 11 0 19

Karabin Szturmowy Invader
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

??

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

­ 1 1 0 ­4 ­ 11 0 18

Karabin Szturmowy Belzarach
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

??

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

­ 0 1 ­ ­ ­ spec spec 19

Granatnik Podwieszany Mk XIK
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

CC Dam AV

0 ST+6 0

Bagnet Sectioner
walka wrêcz

Uwagi: brak

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

0 1 1 ­ ­ ­ ATS9 0 20

Pistolet Zarazy
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: environmental, residual, rise dead

??

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

­ ­2 0 0 ­2 ­ 9 0 18

Karabinek Szturmowy Kratach
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

Karabin Szturmowy Kratach
??

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

0 1 1 ­ ­ ­ 10 0 20

Pistolet Punisher
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

Pistolet  P60 Punisher
??

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

2 0x2 0 ­ ­ ­ 8 0 18

Pistolet Voriche
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

Pistolet Voriche
??

Karabiny i pistolety
Karabin Szturmowy BAR Mk. XIB Invader Karabin Szturmowy Belzarach Pistolet Zarazy
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Broñ ciê¿ka

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

­ 4x3 3x2 ­2 ­4 ­ 14 1 19

Ciê¿ki Karabin Maszynowy Mk. XIXB "Charger"
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

??

Ciê¿ki Karabin Maszynowy Mk. XIXB "Charger"

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

­ 0 ­1 ­4 ­4 ­ 13x2 2 20

Dzia³ko Meta
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: Energetyczny

??

Dzia³ko Meta

Wzornik Dam AV Jam

�redni MO ATS9 0 19

Miotacz Gazu �Oddech Demnogonisa�
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

??

Miotacz Gazu �Oddech Demnogonisa�

Strzelba M516S
ogieñ bezpo�redni

Uwagi: brak

??

Strzelba M516S

Wzornik Celno�æ Dam AV Jam Cluster

strzelby +1 8 0 18 2

CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

Dzia³o Zarazy
ogieñ bezpo�redni

Uwagi:

??

Dzia³o Zarazy
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Broñ do walki wrêcz

CC Dam AV

2 ST+8 2

Azoghar
walka wrêcz

Uwagi: Zamaszyste Ciêcie, Og³uszenie, Zasiêg: 3

??

CC Dam AV

0 ST+9 2

Contangion Flail
walka wrêcz

Contangion Flail
??

Azoghar

CC Dam AV

1 ST+6 0

Miecz Punisher
walka wrêcz

Uwagi: brak

??

CC Dam AV

0 ST+6 2

Nekrotechniczny Pazur ­ forma 1
walka wrêcz

Uwagi: Rozrywaj¹ca

Nekrotechniczny Pazur
??

Miecz Punisher

CC Dam AV

1 ST+6 0

Miecz Kuratora
walka wrêcz

Uwagi: residual, rise dead (blessed legionnaires)

Miecz Kuratora
??

CC Dam AV

1 ST+6 1

Miecz Skalak
walka wrêcz

Uwagi: brak

Miecz Skalak
??

CC Dam AV

1 ST+5 0

Nekrotechniczny Pazur ­ forma 2
walka wrêcz

Uwagi: Zamaszyste Ciêcie

Uwagi: Zamaszyste Ciêcie, Dwurêczny
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CC PB SR MR LR ER Dam AV Jam

­ 0 ­1 ­ ­ ­ ATS9 0 20

Granat Zarazy
ogieñ po�redni

Uwagi: Rise Dead
brak

?? ??

Granaty Rêczne Granaty do granatników podwieszanych

Granaty
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Wyposa¿enie Specjalne
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Ogólne zasady Mrocznej Harmonii.
Wiêkszo�æ darów mo¿na rzuciæ wiêcej ni¿ raz w jednej rundzie
oczywi�cie pod warunkiem ¿e model posiada wystarczaj¹c¹ ilo�æ
akcji. Czê�æ darów ma ograniczon¹ ilo�æ u¿yæ na rundê ale jest to
wyra�nie zaznaczone w ich opisie.
Procedura rzucania jest nastêpuj¹ca.
·  Model wybiera którego daru chce u¿yæ i okre�la jego cel przed

wykonaniem testu Mocy. O ile nie jest napisane inaczej w opi­
sie daru, dzia³a tylko na jeden wrogi model.

·  Model zu¿ywa wymagan¹ przez dar liczbê akcji. Akcje s¹ tra­
cone niezale¿nie od tego czy u¿ycie daru bêdzie udane czy nie.

·  Nastêpnie model u¿ywaj¹cy daru wykonuje test PW, musi
wyrzuciæ na k20 mniej lub równo ni¿ jego PW pomniejszone o
trudno�æ daru (przyk³adowo PW 14 � trudno�æ 2 oznacza i¿
u¿ycie daru bêdzie udane gdy wypadnie 12 lub mniej na k20).

·  Przed czê�ci¹ darów mo¿na siê broniæ. Zale¿nie od opisu mo¿e
to byæ:
­  Udany test Mocy (PW) celu: Cel musi wyrzuciæ na k20

mniej lub równo ni¿ jego PW.
­  Test pancerza (AR) celu: Dary powoduj¹ce obra¿enia

powoduj¹ normalny test pancerza jak w przypadku kon­
wencjonalnych broni.

­  Pojedynek Woli: Jest to pojedynek mocy miêdzy
u¿ywaj¹cym daru a celem. Ka¿dy z nich wykonuje test Wo­
li. Rzuca K20 i dodaje to tego swoj¹ Moc (PW). Je�li
u¿ywaj¹cy daru uzyska wiêkszy wynik dar dzia³a na cel,
je�li równo lub mniej u¿ycie daru jest nieudane. W przy­
padku gdy celem daru jest wiêcej ni¿ jeden dar i wymaga­
ny jest test Woli, model u¿ywaj¹cy dar wykonuje jeden
test i porównuje go z wynikami modeli na które dzia³a dar.
Ka¿dy cel który osi¹gn¹³ ni¿szy wynik ni¿ u¿ytkownik
daru podlega jego dzia³aniu.

·  Je�li u¿ycie daru by³o udane i test nie obroni³ siê przed nim
(lub nie by³ wymagany test obrony) efekt daru wchodzi w ¿ycie
w tej samej akcji.

Wzór Opisu Daru:

Nazwa: Nazwa Daru
Zasiêg: Maksymalna odleg³o�æ w jakiej mo¿e siê znajdowaæ cel w
momencie u¿ywania Daru.
Trudno�æ: Warto�æ jak¹ odejmuje siê od PW przy te�cie Mocy
sprawdzaj¹c czy dar zadzia³a.
Akcje: Ilo�æ akcji jakie kosztuje u¿ycie daru.
Kr¹g: Kr¹g Daru, u¿ytkownik daru zna zazwczyaj wszystkie dary z
danego krêgu.
Typ: Czê�æ darów ma okre�lony typ:
·  Skupienie: U¿ycie daru wymaga d³u¿szego skupienia na celu.

Ciê¿ko siê skupiæ na odleg³ych przeciwnikach gdy blisko nas
znajduj¹ siê inni. Cel daru podlega Priorytetowi celu, nie mo¿na
wybraæ modelu znajduj¹cego siê dalej je�li bli¿ej jest wrogi
model. Dodatkowo zawsze bêdzie to najbli¿szy model z danej
dru¿yny.

·  Pocisk: Dar wymaga koordynacji rêka­oko i odpowiedniego
wycelowania w cel. Je�li cel daru znajduje siê za os³on¹ lub w
inny sposób nak³ada kary do RC modeli celuj¹cych w niego
(dym, zdolno�ci) to modyfikator do RC dodaje siê do trudno�ci
Daru. Przyk³adowo model bêd¹cy celem Daru który jest Pocisk­
iem znajduje siê za tward¹ os³on¹. Oznacza to i¿ trudno�æ daru
jest zwiêkszona o 3 (tyle ile wynosi kara do RC).

Opis: Opis dzia³ania daru, sposób obrony przed nim i jego efekt w
przypadku poprawnego u¿ycia.

Mroczna Harmonia - zasady
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Dary Harmonii Ogólnej
Nazwa: �lepota
Zasiêg: 12" cali
Trudno�æ: 2
Akcje: 1
Kr¹g: Ogólny
Typ: ­
Opis: Dar dzia³a na jeden model. Je�li ofiara Daru przegra test Woli ­
�lepnie i nie mo¿e wykonywaæ ataków opartych na RC do koñca
Rundy.

Nazwa:Mroczny Ogieñ [Dark Fire ]
Zasiêg: Osobisty
Trudno�æ: 0
Akcje: 1
Kr¹g: Ogólny
Typ: ­
Opis: Je�li u¿ywaj¹cy Daru u¿yje go poprawnie zyskuje +2
obra¿enia do wszelkich ataków opartych na WW (broni¹ lub
zdolno�ci¹ Atak Wrêcz). Dodatkowo te ataki traktuje siê jako
energetyczne. Moc dzia³a do koñca gry.

Nazwa: Odparcie Bólu
Zasiêg: Osobisty
Trudno�æ: 0
Akcje: 1
Kr¹g: Ogólny
Typ: ­
Opis: U¿ywaj¹cy daru do koñca gry nie testuje Morale z powodu
straconych ran.

Nazwa: Terror
Zasiêg: 18� cali
Trudno�æ: 0
Akcje: 1
Kr¹g: Ogólny
Typ: Skupienie
Opis: Dar dzia³a na jeden model w zasiêgu 18". Je�li nie zda testu
PW traci czekanie i nie mo¿e do koñca rundy atakowaæ u¿ytkownika
Daru.

Nazwa: Aura Grozy
Zasiêg: 6� cali promieñ
Trudno�æ: 1
Akcje: 1
Kr¹g: Ogólny
Typ: ­

Opis: Dar dzia³a na wszystkie wrogie modele w zasiêgu 6� od
u¿ytkownika daru . Modele które nie zdadz¹ testu M. maj¹ do koñca
rundy obni¿one WW i WS o 2 i trac¹ czekanie.

Nazwa: Rozkojarzenie
Zasiêg: 12� cali
Trudno�æ: 2
Akcje: 1
Kr¹g: Ogólny
Typ: ­
Opis: Dar dzia³a na jeden oddzia³ w zasiêgu i polu widzenia, ka¿dy z
modeli który przegra Pojedynek Woli traci czekanie (u¿ywaj¹cy daru
wykonuje jeden test i porównuje go z wynikiem ka¿dego z cz³onków
oddzia³u).
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Dary Demnogonisa
Kr¹g Plugastwa

Nazwa: Animacja Martwego
Zasiêg: 6" cali
Trudno�æ: rzucany automatycznie
Akcje: 1
Kr¹g: Plugastwa
Typ: ­
Opis: Szcz¹tki jednego �miertelnika znajduj¹ce siê w zasiêgu
zaklêcia i polu widzenia zostaj¹ wskrzeszone jako B³ogos³awiony
Legionista. Nowy model powstaje na koñcu tury, w której zosta³o
rzucone zaklêcie.

Nazwa: Rozk³ad
Zasiêg: 6" promieñ
Trudno�æ: 3
Akcje: 1
Kr¹g: Plugastwa
Typ: ­
Opis: Dzia³a na wszystkie modele w promieniu 6" poza modelami
nale¿¹cymi do Armii Demnogonisa. Obni¿a P wszystkich o 2,
celno�æ broni strzeleckiej na wszystkich zasiêgach o 2. Wszystkie AI
w promieniu trac¹ jedn¹ akcjê. Dar dzia³a do koñca rundy.

Nazwa: Deformacja
Zasiêg: 6" cali
Trudno�æ: 1
Akcje: 1
Kr¹g: Plugastwa
Typ: ­
Opis: Dar dzia³a w dowolnym punkcie w zasiêgu czaru, na ma³ym
obszarze (ma³y wzornik wybuchu). Ka¿dy kto przegra pojedynek
Woli z u¿ywaj¹cym Daru jego koñczyny ulegaj¹ deformacji do
pocz¹tku jego nastêpnej aktywacji. Ich WW, WS, S i R spada do
warto�ci 1. Pancerz spada o 5.

Nazwa: Infekcja Plagi
Zasiêg: 16" cali
Trudno�æ: 1
Akcje: 2
Kr¹g: Plugastwa
Typ: Skupienie
Opis: Je�li ofiara Daru przegra test Woli zostaje zara¿ona, otrzymuje
karê �1 do WW i WS do koñca gry. Wszystkie modele aktywowane
w promieniu 1" cala od zara¿onego musz¹ wykonaæ test PW lub
zostan¹ zara¿one (i bêd¹ dalej roznosiæ zarazê). Nie mo¿na byæ

zara¿onym wiêcej ni¿ raz. U¿ywaj¹cy daru mo¿e obj¹æ nim wiêcej
ni¿ jeden model podczas rzucania podnosz¹c trudno�æ o 1 za
ka¿dy model poza pierwszym. Moc nie dzia³a na modele
nekroorganiczne, AI, pojazdy i modele nale¿¹ce do Armii
Demnogonisa.

Nazwa: Dotyk Czasu
Zasiêg: Dotyk
Trudno�æ: ­
Akcje: 1
Kr¹g: Plugastwa
Typ: ­
Opis: Rzucaj¹cy musi wykonaæ udany test na CC (z wszelkimi ew.
karami i premiami). Je�li trafi i nastêpnie wygra pojedynek Woli
to obni¿a WW/WS/S/P o 1 pkt za ka¿dy punkt o który wygra
u¿ywaj¹cy daru. Czar dzia³a do koñca gry. ¯adna statystyka nie
mo¿e spa�æ mniej ni¿ do 1.


