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Biogostawienl Legionisci

Kurator: nekrobiotyk, dowddca oddziatu podstawowego, wymagany 1

Wyposazenie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejetnosci: Nekromancja:5, Wiadca Zombie, Odrazajacy Wyglad:2,
Dowddca:Druzyna

Blogostawiony Legionista: nekroorganik, zotnierz oddziatu podstawowego, wymaga-
ny 5-15

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Kratach
Umiejetnosci: Zombie, Odrazajacy Wyglad:2

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 16
Prog Morale: 4

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Kurator: nekrobiotyk, dowddca oddziatu podstawowego, wymagany 1

Wyposazenie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejetnosci: Nekromancja:5, Wiadca Zombie, Odrazajacy Wyglad:2,
Dowddca:Druzyna

Kadawer: nekroorganik, zotnierz oddziatu podstawowego, wymagany 2-4

Wyposazenie: Krotki Miecz Punisher, Pistolet P-60 Punisher
Umiejetnosci: Zombie, Odrazajacy Wyglad:2

Kadawerzy

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 3
Maksymalny Rozmiar: 5
Prog Morale: 2

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Kaptani Ostatnie) Posiugil

Kaplan Ostatniej Postugi: nekrobiotyk, Zotnierz oddziatu podstawowego, wymagany
4-8

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Atak Wrecz: 10, Atak Grupowy, Odrazajacy Wyglad: 2, Determinacja

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 4
Maksymalny Rozmiar: 8
Prog Morale: 3

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Splugawieni Nekromutanci

Centurion: nekrobiotyk, dowoddca oddzialu podstawowego, wymagany 1 Nekromutant z miotaczem gazu: nekrobiotyk, specjalista oddziatu podstawowego, Struktura:

opcjonalny 0-2 Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 10

Prog Morale: 3

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Wyposazenie: Pistolet Voriche, Miecz Skalak Opcje:
Umiejetnosci: Dowoddca:Druzyna, Odrazajacy Wyglad: 2, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Wyposazenie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa" Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Determinacja Umiejetno$ci: Odrazajgcy Wyglad: 2 Donec cursus luctus nisi.

. L . Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Nekromutant: nekrobiotyk, Zotnierz oddzialu podstawowego, wymagany 4-8 Nekromutant z dzialkiem meta: nekrobiotyk, specjalista oddziatu podstawowego, Mauris scelerisque nulla nec leo.

opcjonalny 0-1 Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Belzarach
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad: 2 Wyposazenie: Dziatki Meta
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad: 2, Zmyst Taktyczny: Osobisty

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Nekromutant z granatami: nekrobiotyk, zotnierz oddziatu podstawowego, opcjonal- Suspendisse adipiscing augue nec pede.

ny 0-2 Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Wyposazenie: Karabin Szturmowy Belzarach, Granaty Zarazy Nullam convallis turpis quis ante.
Umiejetnos$ci: Odrazajacy Wyglad: 2




Akolici Kultu Demnogonisa

Nowicjusz: $miertelnik, dowddca oddziatu podstawowego, wymagany 1 Akolita z CKM: $miertelnik, specjalista oddziatu podstawowego, opcjonalny 0-3 Struktura:

Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 12

Prog Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher Wyposazenie: Cigzki Karabin Maszynowy Charger Opcje:

UmiejetnoSci: Dowddca:Druzyna Umiejetnosci: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
. . . . Donec cursus luctus nisi.

Akolita: §miertelnik, zotierz oddziatu podstawowego, wymagany 4-8 Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Pistolet Punisher

Umiejetnosci: Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

AkKkolita ze strzelbg: smiertelnik, Zotierz oddziatu podstawowego, opcjonalny 0-2

Maecenas tincidunt pede in dolor.
Wyposazenie: Strzelba M516S Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Umiejetno$ci: Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Nowicjusze Kultu Demnogonisa

Zakrystianin: $miertelnik, dowodca oddziatu podstawowego, wymagany 1 Nowicjusz z miotaczem gazu: $miertelnik, specjalista oddziatu podstawowego, opc-
jonalny 0-2

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher

Umiejetnosci: Dowodca:Druzyna, Odrazajacy Wyglad:2, Zmyst Taktyczny: Osobisty Wyposazenie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa®

Umiejetnosci:

Nowicjusz: Smiertelnik, zotnierz oddzialu podstawowego, wymagany 4-8

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher
UmiejetnoSci:

Nowicjusz z granatami: $miertelnik, Zotnierz oddziatu podstawowego, opcjonalny 0-1

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher, Granaty Zarazy
Umiejetnosci:

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 6
Maksymalny Rozmiar: 12

Prog Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Zakrystianie Kultu Demnogonisa

Starszy Zakrystianin: $miertelnik, dowddca oddziatu elitarnego, wymagany 1 Zakrystianin z miotaczem gazu: $miertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego, opcjonalny  Struktura:
0-2

Wyposazenie: Miecz Punisher, Karabin Szturmowy Invader
Umiejetnosci: Dowddca: Druzyna, Odrazajacy Wyglad:2, Zmyst Taktyczny: Druzyna ~ Wyposazenie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa”
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2
Zakrystianin: $§miertelnik, zotierz oddziatu elitarnego, wymagany 4-8
Zakrystianin z CKM: $miertelnik, zohierz oddziatu elitarnego, opcjonalny 0-2

Wyposazenie: Miecz Punisher, Karabin Szturmowy Invader

Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2 Wyposazenie: Cigzki Karabin Maszynowy Charger
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2

Zakrystianin ze strzelba: $miertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego, opcjonalny 0-2

Wyposazenie: Miecz Punisher, Strzelba M516 S
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2

Zakrystianin z granatami: $Smiertelnik, Zotierz oddziatu elitarnego, opcjonalny 0-2

Wyposazenie: Miecz Punisher, Karabin Szturmowy Invader, Granaty Zarazy
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2

10

Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 12

Prog Morale: 4

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Kairath: nekrobiotyk, zohierz oddziatu elitarnego, wymagany 2-4

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Atak Wreez: 13, Pozarcie, Odporny na Morale, Strach: 3

Kairathy

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 2
Maksymalny Rozmiar: 4
Prog Morale: 0

Opcje:
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Komandosi Kozktadu

Sierzant Komandosow Rozkladu: nekrobiotyk, dowddca oddziatu elitarnego, wyma- ~ Komandos Rozkladu z miotaczem gazu: $miertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego, Struktura:

gany 1 opcjonalny 0-2 Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 10

Prog Morale: 4

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

seni ; " s . Opcje:
Wyposazenie: Karabin Szturmowy Belzarach, Maska Przeciwgazowa Wy]:fo‘sazeme‘: MlOt?{CZ Gazu "Oddech Demnogonisa", Maska Przeciwgazowa Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Umiejetno$ci: Dowoddca: Druzyna, Odrazajacy Wyglad:2, Zmyst Taktyczny: Druzyna, Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2, Aura Rozktadu: 14 (2") Donec cursus luctus nisi.
Aura Rozktadu: 14 (2" . . .
") Komandos Rozkladu z Dzialkiem Meta: $miertelnik, zolierz oddziatu elitarnego, II\’/}lasgllus qlu1§ neque rﬁ)n pedle blandit venenatis.
Komandos Rozkladu: nekrobiotyk, zotnierz oddzialu elitarnego, wymagany 4-8 opcjonalny 0-1 aurs scelerisque nufla nec eo.

Nulla rhoncus semper lacus.
Sed faucibus lorem eu elit.
Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Belzarach, Maska Przeciwgazowa Wyposazenie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa" Mauris facilisis aliquam libero.
Umiejetno$ci: Odrazajacy Wyglad:2, Aura Rozkladu: 14 (2") Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2, Aura Rozkladu: 14 (2"), Zmyst Duis tempor rutrum libero.
Taktyczny:Osobisty Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Komandos Rozkladu z granatami: $miertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego, opcjon- Nam vel tellug in leo semper laoreet.
alny 0-2 Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Belzarach, Maska Przeciwgazowa,
Granaty Zarazy
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad:2, Aura Rozktadu: 14 (2")
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Kuratorzy Bezczesciciele

Przywodca Bezczescicieli: nekrobiotyk, dowddca oddziatu elitarnego, wymagany 1

Wyposazenie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejetnosci: Zaciektos¢, Odrazajacy Wyglad: 2, Determinacja, Dowddca:Druzyna,
Wtadca Zombie

Kurator Bezczesciciel: nekrobiotyk, zolierz oddziatu elitarnego, wymagany 4-8

Wyposazenie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejetnosci: Zaciektos¢, Odrazajacy Wyglad: 2, Determinacja

Kurator Bezczesciciel z granatami: nekrobiotyk, zolierz oddziatu elitarnego, wyma-
gany 0-1

Wyposazenie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy, Granaty Zarazy
Umiejetnosci: Zaciektos¢, Odrazajacy Wyglad: 2, Determinacja

Kurator Bezczesciciel z miotaczem gazu: $miertelnik, zohierz oddziatu elitarnego,
opcjonalny 0-2

Wyposazenie: Miotacz Gazu "Oddech Demnogonisa", Miecz Kuratora
Umiejetnosci: Zaciekto§¢, Odrazajacy Wyglad: 2, Determinacja

Kurator Bezczes$ciciel Nekromanta: $miertelnik, zotierz oddziahu elitarnego, opcjon-
alny 0-1

Wyposazenie: Miecz Kuratora, Pistolet Zarazy
Umiejetnosci: Zaciekto$¢, Odrazajacy Wyglad: 2, Determinacja, Wladca Zombie,
Nekromancja:5

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 12

Prog Morale: 4

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Splugawiony Centurion

Splugawiony Centurion: nekroorganik, oficer oddziatu elitarnego Struktura:
Model Pojedynczy

Opcje:

Wyposazenie: Pistolet Voriche, Miecz Skalak
Umiejetnosci: Dowodca: Oddzial, Odrazajacy Wyglad: 2, Zmyst Taktyczny: Druzyna
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Pomiot Demnogonisa: przyzwany, oficer oddziatu elitarnego

Pomiot Demnogonisa

Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:

Wyposazenie: Nekrotechniczny Pazur
Umiejetnos$ci: Odrazajacy Wyglad: 2, Wtadca Zombie, Plugawy Wiatr
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Gfos Demnogonisa

Glos Demnogonisa : nadnaturalny, oficer oddziatu elitarnego Struktura:
Model Pojedynczy
Opcje:
Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Pozarcie, Szeptane Objawienia, Atak Wrecz: 12 (nie dziata na pojazdy i
modele Al)
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Nefaryta Demnogonisa

Struktura:
Model pojedynczy
Armia moze zawierac tylko jednego z nefarytow.

Nefaryta Technomanta: nekrobiotyk, oficer oddziatu elitarnego, nie wigcej niz 1 w
armii

Opcje:

Wyposazenie: Dzialo Zarazy
Umiejetnos$ci: Atak Wrecz: 11, Mroczna Harmonia: 1, Strach: 4, Dowddca: Armia,
Regeneracja:10, Pozarcie, Aura Rozktadu: 14 (2"), Odporny na Morale

Nefaryta Mistrz Mrocznej Harmonii: nekrobiotyk, oficer oddziatu elitarnego, nie
wigeej niz 1 w armii

Wyposazenie: Azoghar
Umiejetnosci: Atak Wrecz: 11, Mroczna Harmonia:3, Strach: 4, Dowddca: Armia,
Regeneracja:10, Pozarcie, Aura Rozktadu: 14 (2"), Odporny na Morale
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Kapian Kultu Demnogonisa

Kaplan Kultu Demnogonisa: $miertelnik, oficer oddziatu elitarnego Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:

Wyposazenie: Nekrotechniczny Pazur
Umiejetnos$ci: Odrazajacy Wyglad: 2, Nadnaturalne Moce, Dowddca: Oddzial(Akolici,
Nowicjusze, Zakrystianie), Pozarcie

18



Druzyna Dzial Zarazy

Dzialo Zarazy: nekrobiotyk, Zotnierz podstawowego oddziatu wsparcia, wymagany 2

Wyposazenie: Dzialo Zarazy, Pistolet Voriche
Umiejetnosci: Odrazajacy Wyglad: 2, Zmyst Taktyczny: Osobisty

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 1
Maksymalny Rozmiar: 2
Prog Morale: 1

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Kapsutla Desantowa

Kapsula Desantowa: nekrobiotyk, wyposazenie specjalne, wymagany 1

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Cigzki Pancerz: 2, Zrzut Spadochronowy: 3, Aura Rozktadu: 12 (3")
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Struktura:

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Kolos Zarazy: nekrobiotyk, zohierz podstawowego oddziatu wsparcia, wymagany 1

Wyposazenie: Contangion Flail
Umiejetnos$ci: Atak Wrecz: 13, Aura Rozktadu:12 (3"), Strach: 6, Ci¢zki Pancerz: 2,
Atak Wtorny, Odporny na Morale

Kolos Zarazy

Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Starozytny Kairath

Starozytny Kairath: nekrobiotyk, zohierz podstawowego oddzialu wsparcia, wyma-
gany 1

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Atak Wreez: 13, Pozarcie, Odporny na Morale, Strach:5,
Regeneracja: 10
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Konsultaneci
i
Doradcey
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Zbrojownia



Karabiny 1 pistolety

Karabin Szturmowy BAR MKk. XIB Invader Karabin Szturmowy Belzarach
?7? 7

Karabin Szturmowy Invader Karabin Szturmowy Belzarach

ogien bezposredni ogien bezpoSredni

Uwagi: brak Uwagi: brak
Granatnik Podwieszany Mk XIK Bagnet Sectioner
ogien bezposredni walka wrecz

- 0 1 - - - spec  spec 19 0 ST+6 0
Uwagi: brak Uwagi: brak
Karabin Szturmowy Kratach Pistolet Voriche
27? 27
Karabinek Szturmowy Kratach Pistolet Voriche
ogien bezposredni ogien bezposredni

Pistolet Zarazy

7?

Pistolet Zarazy
ogien bezpoSredni

0 1 1 - - - ATS9 0 20

Uwagi: environmental, residual, rise dead

Pistolet P60 Punisher

7?

Pistolet Punisher
ogien bezposredni

0 1 1 - - - 10 0 20

Uwagi: brak Uwagi: brak
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Brofi cigzka

Ciezki Karabin Maszynowy Mk. XIXB "Charger" Dzialko Meta Miotacz Gazu “Oddech Demnogonisa”
?7? 7? 7?
Ciezki Karabin Maszynowy Mk. XIXB "Charger" Dziatko Meta Miotacz Gazu “Oddech Demnogonisa”
ogien bezposredni ogien bezpoSredni ogien bezpoSredni
Wzornik

- 4x3  3x2 -2 -4 - 14 1 19 - 0 -1 -4 -4 - 13x2 2 20 Sredni MO ATS9 0 19
Uwagi: brak Uwagi: Energetyczny Uwagi: brak
Strzelba M516S Dzialo Zarazy
7?2 7?
Strzelba M516S Dzialo Zarazy
ogien bezposredni ogien bezposredni

Wzornik Celnos¢ BEL Cluster

strzelby +1 8 0 18 2

Uwagi: brak Uwagi:
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Brofi do walki wrecz

Azoghar Miecz Punisher Nekrotechniczny Pazur
?7? ?7? ?7?
Azoghar Miecz Punisher Nekrotechniczny Pazur - forma 1
walka wrecz walka wrecz walka wrecz

0 ST+9 2 1 ST+6 0 0 ST+6 2
Uwagi: Zamaszyste Cigcie, Dwurgczny Uwagi: brak Uwagi: Rozrywajaca

Nekrotechniczny Pazur - forma 2
walka wrecz

1 ST+5 0

Uwagi: Zamaszyste Cigcie

Contangion Flail Miecz Kuratora Miecz Skalak
7?2 7? ?7?
Contangion Flail Miecz Kuratora Miecz Skalak
walka wrecz walka wrecz walka wrecz
2 ST+8 2 1 ST+6 0 1 ST+6 1
Uwagi: Zamaszyste Cigcie, Ogluszenie, Zasigg: 3 Uwagi: residual, rise dead (blessed legionnaires) Uwagi: brak
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Granaty Reczne

7

Granat Zarazy
ogien posredni

ATS9

0

20

Uwagi: Rise Dead
brak

Granaty

Granaty do granatnikow podwieszanych

7
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Mroczna Harmonia -~ zasady

Dary Mrocznej Harmonii

Ogolne zasady Mrocznej Harmonii.

Wigkszo$¢ dar6w mozna rzuci¢ wigcej niz raz w jednej rundzie

oczywiscie pod warunkiem ze model posiada wystarczajacg ilo§¢

akcji. Cze$¢ darow ma ograniczong ilo§¢ uzy¢ na rundg ale jest to

wyraznie zaznaczone w ich opisie.

Procedura rzucania jest nastgpujaca.

. Model wybiera ktorego daru chece uzy¢ i okresla jego cel przed
wykonaniem testu Mocy. O ile nie jest napisane inaczej w opi-

sie daru, dziata tylko na jeden wrogi model.
. Model zuzywa wymagang przez dar liczbe¢ akcji. Akcje sg tra-
cone niezaleznie od tego czy uzycie daru bedzie udane czy nie.
. Nastepnie model uzywajacy daru wykonuje test PW, musi

wyrzuci¢ na k20 mniej lub réwno niz jego PW pomniejszone o
trudnos¢ daru (przyktadowo PW 14 — trudno$¢ 2 oznacza iz
uzycie daru bedzie udane gdy wypadnie 12 lub mniej na k20).

. Przed czgécig daréw mozna si¢ broni¢. Zaleznie od opisu moze
to by¢:

- Udany test Mocy (PW) celu: Cel musi wyrzuci¢ na k20
mniej lub réwno niz jego PW.

- Test pancerza (AR) celu: Dary powodujace obrazenia
powoduja normalny test pancerza jak w przypadku kon-
wencjonalnych broni.

- Pojedynek Woli: Jest to pojedynek mocy miedzy
uzywajacym daru a celem. Kazdy z nich wykonuje test Wo-
li. Rzuca K20 i dodaje to tego swoja Moc (PW). Jesli
uzywajacy daru uzyska wigkszy wynik dar dziata na cel,
jesli réwno lub mniej uzycie daru jest nieudane. W przy-
padku gdy celem daru jest wigcej niz jeden dar i wymaga-
ny jest test Woli, model uzywajacy dar wykonuje jeden
test i poréwnuje go z wynikami modeli na ktore dziata dar.
Kazdy cel ktory osiagnat nizszy wynik niz uzytkownik
daru podlega jego dziataniu.

. Jesli uzycie daru byto udane i test nie obronit si¢ przed nim
(lub nie byt wymagany test obrony) efekt daru wchodzi w zycie
w tej samej akcji.

Wzér Opisu Daru:

Nazwa: Nazwa Daru

Zasieg: Maksymalna odleglos¢ w jakiej moze si¢ znajdowac cel w

momencie uzywania Daru.

Trudnos$é: Wartos¢ jaka odejmuje si¢ od PW przy tescie Mocy

sprawdzajac czy dar zadziata.

Akcje: Tlos¢ akeji jakie kosztuje uzycie daru.

Krag: Krag Daru, uzytkownik daru zna zazwczyaj wszystkie dary z

danego kregu.

Typ: Czg$¢ dar6w ma okreslony typ:

. Skupienie: Uzycie daru wymaga dtuzszego skupienia na celu.
Cigzko sie¢ skupi¢ na odleglych przeciwnikach gdy blisko nas
znajdujg si¢ inni. Cel daru podlega Priorytetowi celu, nie mozna
wybra¢ modelu znajdujacego si¢ dalej jesli blizej jest wrogi
model. Dodatkowo zawsze bedzie to najblizszy model z dane;j
druzyny.

. Pocisk: Dar wymaga koordynacji rgka-oko i odpowiedniego
wycelowania w cel. Jesli cel daru znajduje si¢ za ostong lub w
inny spos6b naktada kary do RC modeli celujacych w niego
(dym, zdolno$ci) to modyfikator do RC dodaje si¢ do trudnosci
Daru. Przyktadowo model bgdacy celem Daru ktory jest Pocisk-
iem znajduje si¢ za twarda ostona. Oznacza to iz trudnos$¢ daru
jest zwigkszona o 3 (tyle ile wynosi kara do RC).

Opis: Opis dziatania daru, sposob obrony przed nim i jego efekt w

przypadku poprawnego uzycia.
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Dary Harmonii Ogdélne])

Nazwa: Slepota

Zasieg: 12" cali

Trudnos$é: 2

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: -

Opis: Dar dziata na jeden model. Jesli ofiara Daru przegra test Woli -
$lepnie i nie moze wykonywa¢ atakow opartych na RC do konca
Rundy.

Nazwa: Mroczny Ogien [Dark Fire ]

Zasieg: Osobisty

Trudnosé: 0

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: -

Opis: Jesli uzywajacy Daru uzyje go poprawnie zyskuje +2
obrazenia do wszelkich atakow opartych na WW (bronia lub
zdolnoscia Atak Wrecez). Dodatkowo te ataki traktuje sig jako
energetyczne. Moc dziata do konca gry.

Nazwa: Odparcie Bolu

Zasieg: Osobisty

Trudnosé: 0

Akcje: 1

Krag: Ogolny

Typ: -

Opis: Uzywajacy daru do konca gry nie testuje Morale z powodu
straconych ran.

Nazwa: Terror

Zasieg: 18” cali

Trudnosé: 0

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: Skupienie

Opis: Dar dziata na jeden model w zasiggu 18". Jesli nie zda testu
PW traci czekanie i nie moze do konca rundy atakowaé uzytkownika
Daru.

Nazwa: Aura Grozy
Zasieg: 6” cali promien
Trudnosé: 1

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: -

Opis: Dar dziata na wszystkie wrogie modele w zasiggu 6” od
uzytkownika daru . Modele ktore nie zdadza testu M. maja do konca
rundy obnizone WW i WS o 2 i tracg czekanie.

Nazwa: Rozkojarzenie

Zasieg: 127 cali

Trudnosé: 2

Akcje: 1

Krag: Ogolny

Typ: -

Opis: Dar dziata na jeden oddziat w zasiggu i polu widzenia, kazdy z
modeli ktory przegra Pojedynek Woli traci czekanie (uzywajacy daru
wykonuje jeden test i poréwnuje go z wynikiem kazdego z cztonkow
oddziatu).
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Krag Plugastwa

Nazwa: Animacja Martwego

Zasieg: 6" cali

Trudnos¢: rzucany automatycznie

Akcje: 1

Krag: Plugastwa

Typ: -

Opis: Szczatki jednego $miertelnika znajdujace si¢ w zasiggu
zaklecia i polu widzenia zostajg wskrzeszone jako Blogostawiony
Legionista. Nowy model powstaje na koncu tury, w ktdrej zostato
rzucone zaklgcie.

Nazwa: Rozktad

Zasieg: 6" promien

Trudnosé: 3

Akcje: 1

Krag: Plugastwa

Typ: -

Opis: Dziata na wszystkie modele w promieniu 6" poza modelami
nalezacymi do Armii Demnogonisa. Obniza P wszystkich o 2,
celno$¢ broni strzeleckiej na wszystkich zasiggach o 2. Wszystkie Al
W promieniu tracg jedng akcj¢. Dar dziata do konca rundy.

Nazwa: Deformacja

Zasieg: 6" cali

Trudnos¢: 1

Akcje: 1

Krag: Plugastwa

Typ: -

Opis: Dar dziata w dowolnym punkcie w zasiggu czaru, na matym
obszarze (maty wzornik wybuchu). Kazdy kto przegra pojedynek
Woli z uzywajacym Daru jego konczyny ulegaja deformacji do
poczatku jego nastepnej aktywacji. Ich WW, WS, S i R spada do
wartosci 1. Pancerz spada o 5.

Nazwa: Infekcja Plagi

Zasieg: 16" cali

Trudnos¢: 1

Akcje: 2

Krag: Plugastwa

Typ: Skupienie

Opis: Jesli ofiara Daru przegra test Woli zostaje zarazona, otrzymuje
kar¢ —1 do WW 1 WS do konca gry. Wszystkie modele aktywowane
w promieniu 1" cala od zarazonego musza wykonac test PW lub
zostang zarazone (i beda dalej roznosi¢ zaraze). Nie mozna by¢
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Dary Demnogonisa

zarazonym wiecej niz raz. Uzywajacy daru moze objaé nim wigcej
niz jeden model podczas rzucania podnoszac trudnos¢ o 1 za
kazdy model poza pierwszym. Moc nie dziala na modele
nekroorganiczne, Al, pojazdy i modele nalezace do Armii
Demnogonisa.

Nazwa: Dotyk Czasu

Zasieg: Dotyk

Trudnosé: -

Akecje: 1

Krag: Plugastwa

Typ: -

Opis: Rzucajacy musi wykona¢ udany test na CC (z wszelkimi ew.
karami i premiami). Jesli trafi i nastepnie wygra pojedynek Woli
to obniza WW/WS/S/P o 1 pkt za kazdy punkt o ktory wygra
uzywajacy daru. Czar dziata do konca gry. Zadna statystyka nie
moze spas¢ mniej niz do 1.



