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Opetani Legionisci

Tyran Morderca Dusz: nadnaturalny, dowodca oddziatu podstawowego, wymagany 1

Wyposazenie: Ogon Zenithianskiego Mordercy, Pazury Zenithianskiego Mordercy
Umiejetnosci: Wiadca Zombie, Dowodca:Druzyna, Skok, Zmysty Drapieznika: 6

Opetany Legionista: nekroorganik, zotnierz oddziatu podstawowego, wymagany 4-12

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Kratach
Umiejetnosci: Zombie, Wycie Potgpionych

Opetany Legionista ze strzelba: nekroorganik, specjalista oddziatu podstawowego,
opcjonalny 0-1

Wyposazenie: Strzelba Shrieketh
Umiejetnosci: Zombie, Wycie Potgpionych

Opetany Legionista z miotaczem ognia: nekroorganik, specjalista oddzialu podsta-
wowego, opcjonalny 0-2

Wyposazenie: Miotacz Ognia Tzoeth
Umiejetnosci: Zombie, Wycie Potgpionych

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 16

Prog Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Kurator: nekrobiotyk, zotnierz oddziatu podstawowego, wymagany 4-8

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Zaciektos¢, Atak Chmara, Determinacja, Atak Wrecz:10

Karnofagi

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 4
Maksymalny Rozmiar: 8
Prog Morale: 3

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Niepokalane Pomioty

Niepokalany Pomiot: nekrobiotyk, zohierz oddziatu podstawowego, wymagany 4-8

Wyposazenie: Strzelba Desovach
Umiejetnos$ci: Skowyt: 2

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 4
Maksymalny Rozmiar: 8
Prog Morale: 3

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Akolici Kultu Muawiljhe

Nowicjusz: §miertelnik, dowodca oddziatu podstawowego, wymagany 1

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher
Umiejetnosci: Dowodca:Druzyna

Akolita: §miertelnik, zotierz oddziatu podstawowego, wymagany 4-8

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Pistolet Punisher
UmiejetnoSci:

AkKkolita ze strzelba: $miertelnik, Zolierz oddziatu podstawowego, opcjonalny 0-8

Wyposazenie: Strzelba Shrieketh
Umiejetno$ci:

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 16
Prog Morale: 4

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Nowicjusze Kultu Muawijhe

Starszy Nowicjusz: $miertelnik, dowddca oddziatu podstawowego, wymagany 1 Nowicjusz z miotaczem ognia: $miertelnik, specjalista oddziatu podstawowego, opc-
jonalny 0-2

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher

Umiejetnosci: Dowédca:Druzyna Wyposazenie: Miotacz Ognia Tzoeth

Umiejetnosci:
Nowicjusz: Smiertelnik, zotnierz oddzialu podstawowego, wymagany 4-8

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Invader, Miecz Punisher
UmiejetnoSci:

Nowicjusz ze strzelba: $miertelnik, zotnierz oddziatu podstawowego, opcjonalny 0-4

Wyposazenie: Strzelba Shrieketh
Umiejetnosci:

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 12

Prog Morale: 4

1 specjalista na 4 nie-specjalistow

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Zakrystianie Kultu Muawijhe

Zakrystianin: $miertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego, wymagany 4-8

Wyposazenie: Miecz Punisher, Karabin Szturmowy Invader
Umiejetnosci: Szalenstwo

Zakrystianin ze strzelba: $miertelnik, Zolierz oddziatu elitarnego, opcjonalny 0-2

Wyposazenie: Miecz Punisher, Strzelba M516 S
Umiejetnosci: Szalenstwo

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 4
Maksymalny Rozmiar: 10
Prog Morale: 4

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Niepokalane Furie

Przywédca Niepokalanych Furii: nekrobiotyk, dowddca oddziatu elitarnego, wyma- Struktura:
gany 1 Minimalny Rozmiar: 3
Maksymalny Rozmiar: 4

Prog Morale: 2

Opcje:

Wyposazenie: Ci¢zki Karabin Maszynowy Nazgaroth
Umiejetnosci: Skowyt:6, Dowoddca: Druzyna

Niepokalana Furia: nekrobiotyk, zotnierz oddziatu elitarnego, wymagany 2-3

Wyposazenie: Ci¢zki Karabin Nazgah
Umiejetnosci: Skowyt:5
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Zenithiafiscy Mordercy Dusz

Zenithianski Morderca Dusz: nadnaturalny, Zotnierz oddziatu elitarnego, wymagany  Zenithianski Tkacz Snéw: nadnaturalny, specjalista oddziatu elitarnego, wymagany Struktura:

3-6 0-1 Minimalny Rozmiar: 3
Maksymalny Rozmiar: 6

Prog Morale: 2

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

e e o . o . Opcje:
Wyposazenie: Ogon Zenithianskiego Mordercy, Pazury Zenithianskiego Mordercy Wyposazenie: Ogon Zenithianskiego Mordercy, Pazury Zenithianskiego Mordercy L(?rejm ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Umiejetnosci: Skok, Zmysty Drapieznika:6, Determinacja Umiejetnosci: Skok, Zmysty Drapieznika:6, Determinacja, Mroczna Harmonia: 1 Donec cursus luctus nisi. ’

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Tyran Morderca Dusz: nadnaturalny, dowoddca oddziatu podstawowego, wymagany 1

Wyposazenie: Ogon Zenithianskiego Mordercy, Pazury Zenithianskiego Mordercy
Umiejetnosci: Wiadca Zombie, Dowodca:Druzyna, Skok, Zmysty Drapieznika: 6

Wyjec: nekroorganik, zotierz oddziatu podstawowego, wymagany 4-8

Wyposazenie: Karabin Szturmowy Kratach
Umiejetnosci: Zombie, Wiatr Szalenstwa
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Wyjce

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 5
Maksymalny Rozmiar: 9
Prog Morale: 3

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Niosacy Szalenstwo: $miertelnik, zotnierz oddziatu elitarnego, wymagany 2-3

Niosgecy Szalelistwo

Niosacy Szalenstwo z Miotaczem Ognia: $miertelnik, specjalista oddziatu elitarnego,
wymagany 0-1

Wyposazenie: Strzelba Shrieketh, Wyjace Ostrze Ashreketh
Umiejetnosci: Strach: 1

Wyposazenie: Miotacz Ognia Tzoeth, Wyjace Ostrze Ashreketh
UmiejetnoSci: Strach: 1

Struktura:

Minimalny Rozmiar: 2
Maksymalny Rozmiar: 4

Prog Morale: 1

1 specjalista na 3 nie-specjalistow

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Zenithianski Mistrz Mordu

Struktura:
Model Pojedynczy

Zenithianski Mistrz Mordu: nadnaturalny, oficer oddziatu elitarnego

Opcje:

Wyposazenie: Ogon Zenithianskiego Mordercy, Pazury Zenithianskiego Mordercy
Umiejetnosci: Dowodca: Oddziat (Zenithianscy Mordercy Dusz), Skok, Zmysty
Drapieznika: 6, Spojrzenie Drapieznika
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Aniol Milosierdzia: nadnaturalny, Zotnierz oddziatu elitarnego

Aniot Mifosierdzia

Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:

Wyposazenie: Ostrze Mitosierdzia
Umiejetnosci: Znikanie, Rekonesans, Wysunigty Obserwator
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Prorok Dnia Sgdu Ostatecznego

Prorok Dnia Sadu Ostatecznego : nadnaturalny, oficer oddziatu elitarnego Struktura:
Model Pojedynczy

Opcje:

Wyposazenie: Strzelba Dnia Sadu Ostatecznego
Umiejetnosci: Litania Szalenstwa, Lewitacja
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Nefaryta Muawijhe

Struktura:
Model pojedynczy
Armia moze zawierac tylko jednego z nefarytow.

Nefaryta Muawijhe: nekrobiotyk, oficer oddziatu elitarnego, nie wigcej niz 1 w armii

Opcje:

Wyposazenie: Lancuchy Muawijhe
Umiejetnosci: Mroczna Harmonia:2, Strach: 3, Dowddca: Armia, Spojrzenie
Drapieznika, Egzekucja

Bahleron Wiadca Snéw: nadnaturalny, oficer oddziatu elitarnego, nie wiecej niz 1 w
armii

Wyposazenie: -
Umiejetnos$ci: Atak Wrecz: 14, Mroczna Harmonia:2, Strach: 3, Dowddca: Armia,

Spojrzenie Drapieznika, Litania Szalenstwa
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KapZian Kultu Muawijhe

Kaplan Kultu Muawijhe: $miertelnik, oficer oddziatu elitarnego Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:

Wyposazenie: Strzelba Shrieketh, Wyjace Ostrze Ashreketh
Umiejetnos$ci: Mroczna Harmonia:2, Inspiracja: 2
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Ezoghul: przyzwany, zohierz podstawowego oddziatu wsparcia, wymagany 1

Wyposazenie: Wyjace Ostrze Ashreketh, R¢czne Dziatko Blutarch
Umiejetnosci: Cigzki Pancerz: 1, Strach: 3, Atak Wtorny, Zmysty Drapieznika,
Odporny Na Morale

Ezoghul

Struktura:
Model Pojedynczy

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Kapsula Desantowa: nekrobiotyk, wyposazenie specjalne, wymagany 1

Kapsutla Desantowa

Wyposazenie: -
Umiejetno$ci: Cigzki Pancerz: 2, Zrzut Spadochronowy: 3
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Struktura:

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.

Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.



Ikonoklasta: nadnaturalny, Zotierz podstawowego oddziatu wsparcia, wymagany 1

Wyposazenie: -
Umiejetnosci: Atak Wrecz: 16, Strach: 4, Cigzki Pancerz: 2, Atak Wtdrny, Odporny
na Morale

Ikonoklasta

Struktura:
Model pojedynczy

Opcje:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Donec cursus luctus nisi.

Phasellus quis neque non pede blandit venenatis.
Mauris scelerisque nulla nec leo.

Nulla rhoncus semper lacus.

Sed faucibus lorem eu elit.

Curabitur eu ligula non ligula gravida congue.

Mauris facilisis aliquam libero.

Duis tempor rutrum libero.

Suspendisse adipiscing augue nec pede.

Nam vel tellus in leo semper laoreet.

Phasellus sed ipsum nec quam placerat posuere.

Maecenas tincidunt pede in dolor.

Morbi sed sem a metus ullamcorper hendrerit.
Cras ac augue ac augue congue gravida.
Nullam convallis turpis quis ante.
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Konsultaneci
i
Doradcey



23



Zbrojownia



Karabiny 1 pistolety

Karabin Szturmowy BAR MKk. XIB Invader Ciezki Karabin Nazgah Ciezki Karabin Maszynowy Nazgaroth
?7? 7 7?

Karabin Szturmowy Invader Ciezki Karabin Nazgah Ciezki Karabin Maszynowy Mk. XIXB "Charger"
ogien bezposredni ogien bezposredni ogien bezpoSredni

- 2x3 1x2 0 -2 - 14 2 18

Uwagi: brak Uwagi: brak Uwagi: brak
Granatnik Podwieszany Mk XIK
ogien bezposredni

- 0 1 - - - spec  spec 19
Uwagi: brak
Karabin Szturmowy Kratach Reczne Dzialko Blutarch Pistolet P60 Punisher
?? 22 2?
Karabinek Szturmowy Kratach Reczne Dzialko Blutarch Pistolet Punisher
ogien bezposredni ogien bezposredni ogien bezposredni

1 2x2 1 - - - 10 0 20 0 1 1 - - - 10 0 20

Uwagi: brak Uwagi: brak Uwagi: brak
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Strzelba Shrieketh

?7?

Strzelba Shrieketh
ogien bezpoSredni

Celnos¢ Cluster

Wzornik

strzelby +1 7 0 20 2

Uwagi: Raise Undead (Opgtany Legionista)

Strzelba Desovach

7?

Strzelba Desovach
ogien bezposredni

Brofi cigzka

Strzelba Dnia Sadu Ostatecznego

7?

Strzelba Dnia Sadu Ostatecznego
ogien bezpoSredni

Wzornik Celnos¢ ET \") Jam Cluster
Podwojny +2 11 0 19 4
wzornik
strzelby
Uwagi: brak

Miotacz Ognia Tzoeth

7?

Miotacz Gazu “Oddech Demnogonisa”
ogien bezposredni

Wzornik Celnos¢ NET Cluster Wzornik
strzelby +1 9 0 20 3 Sredni MO * 0 20
Uwagi: brak Uwagi: Aby unikna¢ obrazen nalezy zda¢ test DW
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Lancuchy Muawijhe

?7?

Lancuchy Muawijhe
walka wrecz

Uwagi:

Ostrze Milosierdzia

7?

Ostrze Milosierdzia
walka wrecz

0 ST+8 1

Uwagi: Zamaszyste Cigcie, Mordercza dla $miertelnikow: +3, Dwur¢czna

Bron do walki

Miecz Punisher

7?

Miecz Punisher
walka wrecz

1 ST+6 0

Uwagi: brak

Wyjace Ostrze Ashreketh

7

Wyjace Ostrze Ashreketh
walka wrecz

1 ST+6 0

Uwagi: Modele w zasiggu 6" nie moga zosta¢ zebrane.

WreEcZ

Ogon Zenthianskiego Mordercy

?7?

Ogon Zenthianskiego Mordercy
walka wrecz

0 ST+7 0

Uwagi: Zamaszyste Cigcie

Pazury Zenthianskiego Mordercy

?7?

Pazury Zenthianskiego Mordercy
walka wrecz

1 ST+6 2

Uwagi: brak
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Granaty

Granaty Reczne Granaty do granatnikow podwieszanych

7 7
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Wyposazenlie Specjalne
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Mroczna Harmonia -~ zasady

Dary Mrocznej Harmonii

Ogolne zasady Mrocznej Harmonii.

Wigkszo$¢ dar6w mozna rzuci¢ wigcej niz raz w jednej rundzie

oczywiscie pod warunkiem ze model posiada wystarczajacg ilo§¢

akcji. Cze$¢ darow ma ograniczong ilo§¢ uzy¢ na rundg ale jest to

wyraznie zaznaczone w ich opisie.

Procedura rzucania jest nastgpujaca.

. Model wybiera ktorego daru chece uzy¢ i okresla jego cel przed
wykonaniem testu Mocy. O ile nie jest napisane inaczej w opi-

sie daru, dziata tylko na jeden wrogi model.
. Model zuzywa wymagang przez dar liczbe¢ akcji. Akcje sg tra-
cone niezaleznie od tego czy uzycie daru bedzie udane czy nie.
. Nastepnie model uzywajacy daru wykonuje test PW, musi

wyrzuci¢ na k20 mniej lub réwno niz jego PW pomniejszone o
trudnos¢ daru (przyktadowo PW 14 — trudno$¢ 2 oznacza iz
uzycie daru bedzie udane gdy wypadnie 12 lub mniej na k20).

. Przed czgécig daréw mozna si¢ broni¢. Zaleznie od opisu moze
to by¢:

- Udany test Mocy (PW) celu: Cel musi wyrzuci¢ na k20
mniej lub réwno niz jego PW.

- Test pancerza (AR) celu: Dary powodujace obrazenia
powoduja normalny test pancerza jak w przypadku kon-
wencjonalnych broni.

- Pojedynek Woli: Jest to pojedynek mocy miedzy
uzywajacym daru a celem. Kazdy z nich wykonuje test Wo-
li. Rzuca K20 i dodaje to tego swoja Moc (PW). Jesli
uzywajacy daru uzyska wigkszy wynik dar dziata na cel,
jesli réwno lub mniej uzycie daru jest nieudane. W przy-
padku gdy celem daru jest wigcej niz jeden dar i wymaga-
ny jest test Woli, model uzywajacy dar wykonuje jeden
test i poréwnuje go z wynikami modeli na ktore dziata dar.
Kazdy cel ktory osiagnat nizszy wynik niz uzytkownik
daru podlega jego dziataniu.

. Jesli uzycie daru byto udane i test nie obronit si¢ przed nim
(lub nie byt wymagany test obrony) efekt daru wchodzi w zycie
w tej samej akcji.
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Wzér Opisu Daru:

Nazwa: Nazwa Daru

Zasieg: Maksymalna odleglos¢ w jakiej moze si¢ znajdowac cel w

momencie uzywania Daru.

Trudnosé: Wartos¢ jaka odejmuje si¢ od PW przy tescie Mocy

sprawdzajac czy dar zadziata.

Akcje: Tlos¢ akeji jakie kosztuje uzycie daru.

Krag: Krag Daru, uzytkownik daru zna zazwczyaj wszystkie dary z

danego kregu.

Typ: Czg$¢ dar6w ma okreslony typ:

. Skupienie: Uzycie daru wymaga dtuzszego skupienia na celu.
Cigzko sie¢ skupi¢ na odleglych przeciwnikach gdy blisko nas
znajdujg si¢ inni. Cel daru podlega Priorytetowi celu, nie mozna
wybra¢ modelu znajdujacego si¢ dalej jesli blizej jest wrogi
model. Dodatkowo zawsze bedzie to najblizszy model z dane;j
druzyny.

. Pocisk: Dar wymaga koordynacji r¢ka-oko i odpowiedniego
wycelowania w cel. Jesli cel daru znajduje si¢ za ostong lub w
inny spos6b naktada kary do RC modeli celujacych w niego
(dym, zdolno$ci) to modyfikator do RC dodaje si¢ do trudnosci
Daru. Przyktadowo model bgdacy celem Daru ktory jest Pocisk-
iem znajduje si¢ za twarda ostona. Oznacza to iz trudnos$¢ daru
jest zwiekszona o 3 (tyle ile wynosi kara do RC).

Opis: Opis dziatania daru, sposob obrony przed nim i jego efekt w

przypadku poprawnego uzycia.
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Dary Harmonii Ogdélne])

Nazwa: Slepota

Zasieg: 12" cali

Trudnos$é: 2

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: -

Opis: Dar dziata na jeden model. Jesli ofiara Daru przegra test Woli -
$lepnie i nie moze wykonywa¢ atakow opartych na RC do konca
Rundy.

Nazwa: Mroczny Ogien [Dark Fire ]

Zasieg: Osobisty

Trudnosé: 0

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: -

Opis: Jesli uzywajacy Daru uzyje go poprawnie zyskuje +2
obrazenia do wszelkich atakow opartych na WW (bronia lub
zdolnoscia Atak Wrecez). Dodatkowo te ataki traktuje sig jako
energetyczne. Moc dziata do konca gry.

Nazwa: Odparcie Bolu

Zasieg: Osobisty

Trudnosé: 0

Akcje: 1

Krag: Ogolny

Typ: -

Opis: Uzywajacy daru do konca gry nie testuje Morale z powodu
straconych ran.

Nazwa: Terror

Zasieg: 18” cali

Trudnosé: 0

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: Skupienie

Opis: Dar dziata na jeden model w zasiggu 18". Jesli nie zda testu
PW traci czekanie i nie moze do konca rundy atakowaé uzytkownika
Daru.

Nazwa: Aura Grozy
Zasieg: 6” cali promien
Trudnosé: 1

Akcje: 1

Krag: Ogélny

Typ: -
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Opis: Dar dziata na wszystkie wrogie modele w zasiggu 6” od
uzytkownika daru . Modele ktore nie zdadza testu M. maja do konca
rundy obnizone WW i WS o 2 i tracg czekanie.

Nazwa: Rozkojarzenie

Zasieg: 127 cali

Trudnosé: 2

Akcje: 1

Krag: Ogolny

Typ: -

Opis: Dar dziata na jeden oddziat w zasiggu i polu widzenia, kazdy z
modeli ktory przegra Pojedynek Woli traci czekanie (uzywajacy daru
wykonuje jeden test i poréwnuje go z wynikiem kazdego z cztonkoéw
oddziatu).



Krag Szalenstwa

Nazwa: Dezorientacja [Confuse]

Zasieg: 18" cali

Trudnosé: 2

Akcje: 1

Krag: Szalenstwo

Typ: -

Opis: Jesli cel Daru przegra pojedynek Woli traci wszystkie akcje i
jest oznaczany jako aktywowany.

Nazwa: Strumien Szalenstwa (Flow of Madness)
Zasieg: 6" cali
Trudnosé: 1
Akcje: 1
Krag: Szalenstwo
Typ: -
Opis: Zaklgcie dziatanamalymobszarze w zasiggu czaru (maty wzornik
wybuchu)iw LOS. Kazdy model aktywowany lub wchodzacy w obszar
zaklecia jesli nie zda testu PW musi wykonac¢ rzut k20, by sprawdzi¢
Jak wyda reszte akcji w tej rundzie (jesli jeszcze jakie$ posiada):
1-5: Paranoja, model zaatakuje najblizszy mu model,
niezaleznie od przynaleznosci. Uzywajac najpierw broni
strzeleckiej ew. jesli nie posiada broni do walki wrecz.
6-10: Szalenstwo, model rzuca si¢ na ziemi¢ i betkocze bez
ruchu, traci wszystkie akcje w tej rundzie, automatycznie
przyjmuje MP.
11-15: Przerazenie: Model bedzie uciekat pelng szybkoscia
ruchu w kierunku od centrum tego obszaru, nawet jesli oznacza
to skok z urwiska.
16-20: Ekstaza, Model stoi bez ruchu bezmyslnie, traci
wszystkie akcje.
Modele z armii Muawijhe sg odporne na to zaklecie jak rowniez modele

Al, necrorganic, summoned, supernatural i modele odporne na morale.

Jesli na poczatku nastgpnej aktywacji uzywajacy Daru nie wyda jednej
akcji wzornik znika.

Nazwa: Nieodparty Taniec [Piper's Irresistible Dance]

Zasieg: 12" cali

Trudnos$é: 2

Akcje: 1

Krag: Szalenstwo

Typ: Skupienie

Opis: Jesli ofiara Daru przegra test Woli zaczyna szalenczo tanczy¢ bez
zwracania uwagi na otoczenie. Traci wszystkie akcje, i wykonuje
natychmiast dwie akcje ruchu w losowym kierunku z petna szybkoscia

Dary Demnogonisa

(kierunek ustalamy jak rozrzut). Model bedzie si¢ poruszatnawetjesli
oznaczatoskokzurwiskaczywpadnigcie dorzeki. Jakoefektuboczny
tanca modele strzelajace do ofiary otrzymuja kare -2 RC ze wzgledu
na trudne do przewidzenia ruchy. Uzywajacy daru moze obja¢ nim
wigcej niz jeden model podnoszac trudnos$¢ o 1 za kazdy model poza
pierwszym.

Nazwa: Zestanie Sennosci

Zasieg: Pole bitwy

Trudnos$é: 2

Akcje: 1

Krag: Szalenstwo

Typ: -

Opis: Obniza PW wszystkich modeli przeciwnika na polu bitwy o
2 do konca tury. Kilkakrotne rzucenie czaru nie powoduje
kumulowania si¢ efektow

Nazwa: Uspienie
Zasieg: 16" cali
Trudnos¢: 3
Akcje: 1

Krag: Szalenstwo
Typ: Skupienie

Opis: Dar dziata w dowolnym punkcie w zasiegu dziatania i LOS.

Wszystkie modele na matym obszarze (wzornik matego wybuchu)
musza wygra¢ Pojedynek Woli z uzywajacym Daru (jeden test

rzucajacego poréwnuje si¢ z testami objetych dzialaniem zaklgcia).

Kazdy kto przegra pojedynek traci posiadane akcje czekania.

Nazwa: Wiatr Szalenstwa [Wind of Insanity]

Zasieg: 16" cali

Trudnos$é: 2

Akcje: 2

Krag: Szalenistwo

Typ: -

Opis: Tworzy wodlegtosci 12" caliiLOS odrzucajacego poruszajacy
si¢ Wiatr Szalenstwa (maly wzornik wybuchu). Za jedna akcje

poswigcong na kontrole rzucajacy moze przemiesci¢ Wiatr o 5" cali.

Jesli rzucajacy nie wyda cho¢ jednej akcji na Kontrolg Wiatru na
poczatku aktywacji Wiatr rozwiewa si¢. Kazdy model czy to wrogi
czy przyjazny pod wzornikiem otrzymuje obrazenia 5 imusi wykonad
test PW lub traci jedng akcj¢ i ew. posiadane czekanie. Kazdy model
moze podlega¢ dziataniu Wiatru tylko raz na rundg. Legionisci
Muawijhe sg na niego catkowicie odporni.
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